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Supreme 
Snowboarding 


Die realistische 
ш Sportsimulation! 


Шү 


> PHOTO 
Photo Illu- e 
minator 2.10* 
N 


Bilder optimal 
verwalten 


{ТТТ 
| Bildbearbeitung 


Registry First d @ 
Aid 31.2* | 
Registry tunen Es 


Spannende Spieledemos: 
Republic Commando, Act of 
War, Blitzkrieg: Rolling Thunder 


++ DAS ORIGINAL ++ 


SHIGE HINWEISE AUF SEITE 90 


* Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet registriert werden 


TESTS Œ TIPPS 


‚40 | Schweiz sfr 9,70 | Dän 2, | It,/Span./Port./Frankr./Grie 


für € 4,99 
TUNI 


агашаг 


20 | Holland/Belgien/L 


14 PC- Workshops 


Grafikkarten, Windows XP, Mainboards, CPUs, Belüftung u. V. m. . 


Test: PCI 


EXPRESS 


Neue Grafikkarten und Main- 
boards im PCGH-Härtetest .. 


Zukunfts- 


TRENDS 


3D-Grafik, DirectX, Spiele, 
Speicher, Notebooks 20 


XP: Insider-Guide = 


Ganz einfach: So tricksen Sie die Windows-Registry aus und ==: 
optimieren u. a. Autostart und Bootdateien . 


TA х = > Ss D 7 rn, А е } 
Karten unter 100 Euro s.4s Die neuen Chipsätze s.44 


it 
D ар. pi а | $ e? 


Cp reen Test 5,50 


Megatest auf 11 Seiten plus Tuning-Tipps 


AKTUELL: DIRECTX-NACHFOLGER I NOTEBOOK-TECHNIK 


rm 


иг mit dem Besten! 


Kc А 
LV 


ZE 


Technische Änderungen, Farbabweichungen und Irrtümer vorbehalten. Das Senseye™-Logo ist ein geschütztes Warenzeichen von BenQ Incorporated. 


4 >i 
j Е 

Spiele werden von dir nicht einfach nur gespielt – sie werden von dir gelebt. Deshalb haben 

unsere Monitore dem Leistungsvermögen deiner besonderen Spieler Augen" angepasst. Durch _ ? 

e eine noch nie da gewesene visuelle Dimension in Grafik und Animation sowie messerscharfe ` 


т 
EP71E* LCD Monitor Details kommen wir unserem Ziel näher, deine Spiel-Erlebnisse noch spannender, facettenreicher ke 
+ und lebendiger werden zu lassen. 
• Senseye '"-Technologie 


• 8ms Reaktionszeit (rz 
. 300 cd/m? De. i Schaue in das „Senseye™“, unsere Technologie, mit der Bilder kontrastreicher, farbechter und 


+ 500:1 Kontrast schärfer dargestellt werden. All dies bringt unsere Monitore dem wahren Leistungsvermögen des 


• D-Sub/DVI-Eingänge menschlichen Auges einen großen Schritt näher. Erlebe mehr auf BenQ.de Enj oym ent M atters 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Redaktion intern: Nachdem 
Leser von PCG Hardware 
in den letzten Monaten die 
Microsoft Wireless Optical 
Mouse testen konnten, steht 
nun eine neue Aktion vor 
der Tür: In Zusammenarbeit 
mit _ Grafikkartenhersteller 
Sapphire bekommen zehn 
Leser die einmalige Chan- 
ce, eine brandneue Radeon 
X800 für PCI Express auf 
Herz und Nieren zu prüfen. 
Sie wollen ebenfalls bei un- 
seren Lesertests mitmachen? 
Dann sollten Sie den Bewer- 
bungsbogen auf der Heft- 
CD/-DVD ausfüllen und ihn 
schnellstens an die Redakti- 
on schicken. 


Auf www.pcgameshardware 
.de finden Sie seit kurzem die 
überarbeitete Fassung unse- 
res Heftfeedback-Formulars. 
So können Sie ganz bequem 
per Mausklick die aktuel- 
le Ausgabe bewerten, aber 
auch per Textfeld (konstruk- 
tive) Kritik und Anregungen 
äußern. Auf diese Weise ha- 
ben Sie einen direkten Draht 
zur PCGH-Redaktion und 
können Heftinhalte einfach 
mitbestimmen. Ausprobie- 


ren lohnt sich auf jeden Fall. 


ВИ Pc Games Hardware traf ... 


Diese Ausgabe von PCG 
Hardware steht ganz im 
Zeichen der Zukunft. Was 
bringt der DirectX-Nach- 
folger Windows Graphics 
Foundation für Spieler? Wel- 
che optischen Trends werden 
2005 in Spielen gesetzt? Mit 
welchen Speichertechnolo- 
gien ist in naher Zukunft 
zu rechnen? Diese und vie- 
le weitere wichtige Fragen 
versucht PCG Hardware zu 


beantworten. 


PCI Express ist momentan 
das beherrschende Thema 
beiden Hardwareherstellern, 
auch wenn die Verbreitung 
beim Endkunden weitaus 
geringer ist, als allgemein 
angenommen. Nichtsdesto- 
trotz testet PCG Hardware 
diesmal wieder brandneue 
Mainboards und Grafikkar- 
ten mit dem neuen Schnitt- 
stellenstandard. Lesen Sie 
weiter ab Seite 50/56. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Da Ende war erst 


В 


Ри muss das KS 


der Unterwelt 
dran alauben! 


Das Add-On zum 
erfolgreichsten deutschen 


PC-Spiel des Jahres 2004. 


a ж ът 
ANTEC Scott Richards von 
Antec präsentierte neue 
Gehäuse und Netzteile. 


IRRATIONAL Ken Levine, 
Creative Director, stellte 
Freedom Force 2 vor. 


VIA Ben Boyden und Wennie TDK/SYNETIC Michael 
Chen stellten den Mainboard- Domke und Andreas Leicht 
Chipsatz PT880 Pro vor. mit World Racing 2. 


Demnächst im Handel! 


Scgamesnaraware.de 


1$ | 
Kiel WW.SACRED-GAME.COM 


SERVICE: HEFTINHALT 
Die Heft-Highlights 


Grafikkarten und Mainboards 


Beinahe täglich präsentieren 

die Hersteller neue Grafikkarten 
und Mainboards - brauchbare 
Platinen gibt es jetzt schon ab 
100 Euro. Wir haben die neueste 
Generation (u. a. auch für SLI) ins 
Testlabor gebeten und die besten 
Praxistipps gesammelt. 


Lüfter | 


Die neuen Modelle endlich leise Trends 2005 


20 neue Digitalkameras mussten zum Test bei Laute Grafikkarten- und Gehäuselüfter rau- Was bringen die Spiele des Jahres? Welche Gra- 

PCG Hardware antreten. Welches Modell das ben Ihnen den letzten Nerv? Dann sollten fikkarten sind dafür nötig? Unser Special zeigt 

meiste fürs Geld bietet, erfahren Sie ab Sie unsere Praxisanleitung lesen. die wichtigsten Spieletrends der Zukunft. 
Seite 64 Seite 126 


Die besten Praxistipps 


Mit zwei neuen kostenlosen Tools 
will Microsoft sein Betriebssystem 
Windows XP sicherer machen. PCG 
Hardware hat den Virenscanner 
und das Anti-Spyware-Programm 
ausführlich getestet. Außerdem 

im Heft: Die besten Tipps, welche 
die Arbeit mit Windows XP komfor- 
tabler und effizienter machen. 


ab Seite 106 
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Heftinhalt 


Titelthemen 

> 14 PC-Workshops................. ab Seite 94 
> PCI Ехрге$$..............................аһ Seite 48 
> Zukunftstrends .............................138/146 
> XP: Insider-Guide..........106 
> Top-Thema: Grafikkarten......ab Seite 44 


> Aktuell: WGF und mobile CPUs ............18 


В Allgemeine Rubriken 
о nannte 


ШЕ Нег... К К ККЕ. 


И Aktuell 


Startseite enemmn, 
Infrastruktur |4 


Vermischte News... 


Vetmischte №ууѕ.....„... Г 
AMD Turion/Intel $опота...............................18 
Windows Graphics Foundation... 20 


[| Test 


STANESCH Essens 
Hardware INi EX ncnia 
Komplett Pisa 0 
Јоу ИСК ааваа аана 90. 


Vermischte Tests.. 
Sparkle SPAG43DH; MSI NX6600-VTD128; MSI DR16-B2 


Vermischte Те$15.................................................36 


Iriver H10; Plantr. Gamecom; Seagate Pocket Harddrive 


Vermischte Tests... 


Genius Wireless Twintouch Luxe Mate; Benq X730 Wire- 
less Desktop Companion Pro; Corsair Flash Voyager 


Vermischte: Tests... 40 


Creative Travelsound Notebook 500; Viewsonic VPI7Ib; 
Devolo Microlink Dlan ADSL Modem Router 


www.pcgameshardware.de 


Vermischte Tests A 
Twinmos Twister Pro; GA-K8NXP-9, MSI K8N Diamond 


Grafikchips im Vergleich A4 
Test: Einsteiger-Grafikkarten................... 48 


Grafikkarten unter 100 Euro auf dem Prüfstand 


arktübersicht: Grafikkarten ...... 


Zwölf PCI-Express-Grafikkarten im Härtetest 


arktübersicht: AMD-Mainboards.............56 
Sieben AMD-Mainboards für den Athlon 64 


arktübersicht: Digitalkameras................ 64 


20 Kompaktkameras im großen Vergleichstest 


arktübersicht: Virenscanner................. 0 


Zehn aktuelle Schädlingsjäger im Test 


ES Spiele 
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Produktionsnotizen...u O 
Feature: Act of War... 8 
Feature: Cold Еваг. 2.80 
Tuning: Top-Titel getuned...................... 82 
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Startseite... 80 
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Photosuite 5/Registry First Aid 3. 93 
Grafikkarten-Tipps.................................... {4 
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Mainboards richtig einrichten... 
Windows XP inside... 06 
Win XP: Neue Sicherheits-Tools..........110 
Software-Tuning (4): Brennsoftware..........112 
Optimale Kabelführung..........................114 
NCQ in der Prais 
Gehäuselüfter... 118 


ES Overclocking 
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Lüftersteuerung .................... 
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Spiele-Engines (Teil 321. 190 
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Einkaufsführer Mainboards ...................... 199 
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Einkaufsführer Laufwerke. 
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Einkaufsführer Sound. 
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Lesereinsendungen e 166 


sführer Eingabegeräte.................163 
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ð Special auf CD 


Begleitmaterial: Lüftersteuerung 
(Aopen BIOS, Aopen Silent Fan v.1.00, 
Kompatibilitätstabelle Speedfan, PDF: 
Lüftersteuerung bauen), MÜ Joystick 
(SL-6637-Treiber), MÜ Digitalkameras 
(Bildergalerie), MÜ Virenscanner (2 Voll- 
versionen, 5 Testversionen), PCGH-Le- 
sertest (Bewerbungsbogen), VGA-Tipps 
(Nvidia DVD Decoder v.1.00.67 Trial, PDF: 
Pipelines freischalten) 
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DEAL DIMENSION" 


beim preisgekrönten 
Gaming-System XPS 


*Limitiert auf ausgewählte Dimension™ PCs und Inspiron™ Notebooks, 
max. 5 Systeme pro Kunde, gültig bis 22.02.05. 


e Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB 12 Cache, 800 MHz FSB) 


e Microsoft? Windows® ХР Home Edition (OEM?; CD”) 
• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
e 2x 250 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
• Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell" 2005 
FPW für 776 € 
e Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC 
e 256 MB PCI-Express ATi® Radeon” X850XT Platinum Edition 
e Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
• 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy 
• 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag” 
e Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?) 
e Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 


Greifen Sie zu, denn das ist ein Angebot: der preisgekrönte "ur 
Dell” Dimension” XPS mit GRATIS Speicherverdoppelung. 21 49€ Standard: 512 MB 
Komplett mit der schärfsten Gaming-Hardware und dem inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


neuesten Intel® Pentium® 4 Prozessor Extreme Edition mit = 


HT-Technologie und superschneller PCI Express Grafik. (>) Coole Upgrades ` 


Telefonische Experten beratung speziell für XPS-Benutzer. e 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nächster Arbeitstag” + 101 €” 
e Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM; CD?) + 244 €3 


Bahnbrechende Power und Performance. Ein Traum-PC für • 2048 мв Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz + 371 er 


GRATIS: +512 MB 


jeden Spieler. Aber den Dell” Systeme gibt es nicht im nn [cn йык 
Geschäft, also rufen Sie gleich bei Dell" an oder gehen 
Sie online: www.dell.de E-Value": PPDES-D02XP7 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 22.02.05. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell™, das Dell” Logo, Axim”, 
Dimension” und Inspiron” sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel 
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer 
Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten 
sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 22ит Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die 
Wiederherstellung der Software und eine Dell“ Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. ?Еіпіде in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die 
Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des 
Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). *CompleteCare” Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem 
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension” Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare” kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung 
erworben werden. CompleteCare” kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare” Schutzes ist LGI (London General Insurance). ®Upgradepreise inkl. MwSt., 
Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. ® Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig bis 28.02.05 ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 
18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der СС-Вапк AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 
12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


DELL" DIMENSION" 5000 +LARGE* 


Notebook-Empfehlung 


DELL" INSPIRON" 9200 »ROYAL* 


* 80 GB** Festplatte 


DELL" DIMENSION" 5000 *X-LARGE* 


• Intel® Centrino” Mobiltechnologie, Intel® Pentium® М 
Prozessor 755 (2.00 GHz, 2 МВ L2 Cache, 400 MHz FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


• Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM; CD?) 
* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 


* 17" UltraSharp” WUXGA TFT-Display (1920x1200) 
* 128 MB ATi® Mobility” Radeon” 9700 Grafik 

• Modulares 8х DVD+/-RW Laufwerk 

• 4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 
e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 

• Microsoft” Works 7.0 (OEM?; CD?) 

• Dell” True Mobile™ 300 Bluetooth® Modul 


(OEM?; CD?) 


1.89€ CE 
inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand. 
ED 


* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag” 
mit 30 Tagen Online Training 
e Microsoft” Office 2003 Professional 


e Exklusive Leder Notebooktasche 


+ 370 € 


+ 336€ 
+ 58€ 


Finanzierung schon ab 60,76 € mtl. 


E-Value”: PPDES-N02927 


DELL" DIMENSION" 8400 »EXTREME* 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 МВ L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft” Windows® XP Home Edition IDEMS. CD?) 

• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Optional - 17" TFT-Display, Dell” 1704FP für 347 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB PCI-Express ATi® Radeon” X300 SE, 
TV Out & DVI 

• 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und 9-in-1 
Kartenleser 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

• Microsoft” Works 7.0 IDEMS. CD?) 

• Dell” Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


e Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

• Microsoft” Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD?) 

• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

e 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 498 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce” 6800 

e Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

• 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und 
9-in-1 Kartenleser 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

• Microsoft” Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 

• Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0 


• Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

• Microsoft” Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 
Stripe Raid 0 

e Optional - 20" TFT-Display, Dell” 21FP2001 für 811 € 

• Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC 

• 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce” 6800 

e Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

e 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Microsoft® Works 7.0 (ОЕМ; CD?) 

• Dell” Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 

* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


199€. GEH 
inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 
RED 


Systempreis ohne Monitor ohne Monitor 


• Transfer my PC + 50€” 
e Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 
(0ЕМ?; CD?) + 244 €) 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + ME’ 
• Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 70€° 


Finanzierung schon ab 25,57 Є mg 
E-Value”: PPDE5-D02506 


1.049€ e 


пиг 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
@ Coole Upgrades 


Systempreis ohne Monitor 
• 3 Jahre Complete Care" Unfallschutz 
e Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 


+ 67€ 


(ОЕМ; CD?) + 244 en 
* 400 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 209 €° 
• Logitech® Cordless Desktop" MX" Tastatur + 99€” 
• Logitech® Cordless Desktop" LX700 + 87€" 


Finanzierung schon ab 33,57 € mtl.” 
E-Value”: PPDE5-D02507 


E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value”. Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www dell de 


www.dell.de 


0800 / 5 33 55 40 94 


Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Easy as DEAL 


(>) Coole Upgrades 


* 3 Jahre internationaler Vor Ort Service mit 


30 Tagen Online Training + 133 €” 
e Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 

(OEM?; CD?) + 244 €” 
• 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce” 6800 

GTO, DVI & VGA + 116 €” 
* АРС Sicherheits-Steckdosenleiste + 17€" 


Finanzierung schon ab 43,16 € mtl." 
E-Value”: PPDE5-D02847 


ЅАМЕ[ ONLINE 


Zusätzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile bei 
Online-Bestellung unter 
www dell de 


Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional 


BES 


DELL" ZUBEHÖR 


Dell” Fotodrucker 540 


Drucken Sie sich 10x15 Fotos in 
Laborqualität mit einem kleinen, 
benutzerfreundlichen 
und tragbaren 
Drucker. b 
Kompatibel mit den \ 
am häufigsten 
eingesetzten 
Digitalkameras 

oder Ihrem PC. 


nur 199 € 


inkl. MwSt. + 17 € Versand 


Axim” X50v Wireless 624 MHz 
* Intel® XScale® Technologie mit 624 MHz 
• 128 MB ROM, 64 MB RAM , 
• Dockingstation 
* Integriertes WLAN 

und Bluetooth® 
* VGA Auslösung (640x480) 
* VGA Ausgang 
» CF und SD Kartenslots 


nur 521 € 


inkl. MwSt. +13 € Versand 


Dell” 2300MP 


Micro-portabler Projektor 
Beeindruckende Helligkeit 
(2300 ANSI Lumen), 


enormer Kontrast (2100:1) 
sowie volle XGA-Auflösung 
von 1024x768 së 


Bildpunkten. 


nur 1.139 € 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Logitech® diNovo” Media 
Desktop" 


Bundle aus Bluetooth® Keyboard, 
Media Pad, optischer Maus und 


einem Bluetooth® 
"P 


Wireless Hub, 
nur 219 € 


der gleichzeitig 
als Ladestation 
inkl. MwSt. + 13€ Versand 


für die Maus 
dient. 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., ww dell at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


АВО-АМСЕВОТ 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 


einen neuen Abonnen- 


ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


U Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg)); Ausland € 112,80/24 Аид) 


їз Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. we 10,40/24 Ausg. (= Є 4,80/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Sharkoon SilentStorm 370 Watt 
(Combined Power: 190 Watt) 
Dieses Sharkoon-SilentStorm- 
Netzteil verfügt über eine große 
Anzahl an noch nie dagewesenen 
Sicherheitsmerkmalen und bietet 
zudem vier Serial-ATA- und ei- 
nen VGA-Stromanschluss (AGP). 
Des Weiteren kann der 24-polige 
ATX12V-2.0-Mainboardstecker 
durch innovatives Abklipsen 
der letzten vier Pins auch für 
ATX -Mainboards mit 20-poligen 
Stromanschlüssen genutzt wer- 
den. Das Netzteil verfügt über 
einen Überspannungsschutz, 
Überlastschutz, Kurzschluss- 
schutz und aktives PFC. 


Fett, prall & neu im Abo: ЕУ Р 

Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: VD 
Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Prämie 1 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sen- 
sor und 16-Bit-Datenübertra- 
gung vor. Die offizielle Maus 
der World Cyber Games 2004 
besitzt die hohe Abtastrate von 
5,8 Megapixeln bei 6500 Bildern 
pro Sekunde und ermöglicht ex- 
treme Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige Stand-by-Verzögerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


WE Sharkoon SilentStorm «Artikeinr.: 002636) 
E Razer DiamondBack (artikelnr.: 002637) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


РН 24 23 


Der neue Abonnent war іп den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent дег PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS W TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Jetzt also auch noch Shuttle: Der 
ehemalige Mainboard-Hersteller 
zieht sich aus dem Platinengeschäft 
zurück. Man sehe keine Zukunft mehr 
für die Hauptplatinenserie, sagte ein 
Unternehmenssprecher zu PC Games 
Hardware. Shuttle will sich in Zukunft 
ganz auf die Mini-PCs und den Zu- 
behörmarkt konzentrieren. Das Aus 
markiert einen weiteren Meilenstein 
bei den Mainboardhersteller-Pleiten. 
Denen sind vorher schon Soyo und 
die deutsche Niederlassung von 
Legend/QDI zum Opfer gefallen. Epox 
Deutschland konnte den Absturz 
gerade noch abwenden, Abit steckt 
Gerüchten zufolge in finanziellen 
Schwierigkeiten. Und wer kann sich 
noch an den Hersteller Tekram erin- 
nern, der vor etwa drei Jahren das 
Mainboard-Geschäft hingeschmissen 
hat? Die Ursachen der Pleiten mögen 
von Hersteller zu Hersteller verschie- 
den sein, doch der Trend zeigt klar: 
Die Mainboard-Produktion ist ein 
knallhartes Geschäft, das den Her- 
stellern bei den Preisen kaum noch 
Spielraum lässt. Oft werden Qualität 
und Support vernachlässigt, sodass 
es wohl bloß noch eine Frage der Zeit 
ist, wann sich der nächste Hersteller 
verabschiedet. 


Bian des Monats 


30 АМОЛ 


MILLIONEN 
US-Dollar Verlust machte AMD im vierten 
Quartal 2004. Vor allem das schwache 
Speichergeschäft habe das Quartalsergebnis 
verhagelt, sagten Analysten. Verantwortlich 
dafür sei ein „brutaler Preiskampf“ mit Intel 
bei Flash-Speichern gewesen. Der Umsatz 
stieg im Vergleich zum Vorjahreszeitraum um 
fünf Prozent auf 1,3 Milliarden Dollar. Intel er- 
reichte im vierten Quartal einen Überschuss 
von 2,1 Milliarden Dollar bei einem Umsatz 
von 9,6 Milliarden Dollar. (cg) 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe einen neuen 
Prozessor gekauft und 
eingebaut. Beim Booten 
stürzt der PC jedoch sehr 
oft ab. Ich habe versucht, 
die CPU umzutauschen, 
der Händler verweigert 
jedoch die Rücknahme, 
da ich beim Einbau einen 
Fehler gemacht hätte. 
Wenn Sie sich absolut 
sicher sind, keinen Fehler 
beim Einbau gemacht zu 
haben, berufen Sie sich auf 


Rechtsthema: 


Umtausch verweigert 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Ihr Recht auf gesetzliche 
Gewährleistung und setzen 
Sie dem Verkäufer schriftlich 
eine Frist zur Reparatur. 
Verlangen Sie nach Ablauf 
der Frist die Rückzahlung des 
Kaufpreises gegen Rückgabe 
des defekten Teils. 


E Und wenn sich der Ver- 
käufer weiterhin weigert? 
Dann müssen Sie Ihr Recht 
gerichtlich durchsetzen. In 
einem Prozess müsste der 


Verkäufer beweisen, dass der 
Mangel nicht schon vorher 
bestand und Sie das Teil un- 
sachgemäß behandelt haben. 


E Was ist, wenn der Kauf 
vor neun Monaten war? 
Die Beweislast liegt nur 
dann beim Verkäufer, wenn 
der Zeitpunkt des Kaufs 
höchstens sechs Monate 
zurückliegt. Danach kehrt 
sich die Beweislast um und 
Sie stehen in der Pflicht. 


Hardware-Hitliste 


Auch nach Weihnachten gibt es bei den 
Preisen der ausgewählten Komponenten 
kaum Veränderungen. Lediglich die Sapphire 
9800 Pro ist geringfügig günstiger gewor- 
den. Erstmals haben wir in diesem Monat 
einen Pentium 4 560.) in den Vergleich auf- 
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genommen: Der neue Chip taktet mit 3.600 
MHz und beherrscht das Execute Disable Bit 
(XD) sowie die Stromspartechnik Enhanced 
Halt State. Alle Preise wurden in Zusammen- 
arbeit mit dem Preisvergleichsdienst www. 
idealo.de ermittelt. 


Sapphire 9800 Pro (VGA) 


November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 


Nikon D70 (Digicam) 
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ШШ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


16.12.2004: Planet3dnow berichtet, 
dass die PCI Special Interest Group be- 
reits an der zweiten Version „Gen2“ von 
PCI Express arbeiten würde. Statt 2,5 
GBit/s sollen in der neuen Version bis zu 
5 GBit/s je Lane erreicht werden. Versi- 
on 2 soll Ende 2005 fertig sein - 2007 
ist mit ersten Produkten zu rechnen. 
Info: www.planet3dnow.de 


17.12.2004: Erste Informationen zu 
Gigabytes 3D1-Karte erscheinen im 
Internet. Die Karte besitzt zwei 6600- 
GT-Chips und betreibt SLI praktisch 
„onboard“. Später tauchen erste Bilder 
einer entsprechenden Asus-Karte auf. 
Info: Siehe Meldung rechts 


11.01.2005: Nvidia stellt eine neue 
Geforce-Go-6-Grafikprozessorreihe für 
Notebooks vor. Der Geforce Go 6200 
nutzt die Turbo-Cache-Technologie und 
soll dank Purevideo-, DirectX-9- und 
Shader-Modell-3-Support ausreichend 
Leistung für Multimedia-Anwendungen 
am Notebook bieten. 

Info: www.nvidia.com 


13.01.2005: $3 Graphics ruft mit 
Chromozone ein Downloadportal für 
Spieler ins Leben. Neben Demos, Trai- 
lern, Updates und Patches soll Support 
für Besitzer der Deltachromes gewähr- 
leistet werden. Zusätzlich findet man 
eine Kompatibilitätsliste mit Spielen. 
Info: www.s3graphics.com/chromozone 


13.01.2005: Nvidia kündigt zwei neue 
GPUs der Geforce-6-Serie an. Der 
Geforce 6600 ist danach auch für AGP- 
Systeme erhältlich, der 6800 LE ergänzt 
das PCI-Express-Portfolio und ist dank 
SLI-Unterstützung eine interessante Al- 
ternative zu den übrigen Kandidaten. 
Info: Siehe Meldung rechts 


17.01.2005: Die für den XP-Nachfolger 
Longhorn entwickelte Grafikmaschine 
Avalon ist als Testversion bei Microsoft 
zum Download verfügbar. Avalon soll 
eine Grafikschnittstelle zur Entwicklung 
von Programmoberflächen bieten. 

Info: www.microsoft.com 


18.01.2005: Ati veröffentlicht den 
Catalyst 5.1 für Windows und Linux 

- leider einen Tag zu spät für unsere 
Heft-CD/-DVD. 

Info: PCGH 03/05, $. 55 


19.01.2005: Wie der Inquirer berichtet, 
steht Ati kurz vor der Veröffentlichung 
des R481. Er wird die bekannten X850- 
Chipsätze für PCI Express auch für AGP- 
Systeme ermöglichen. 

Info: Siehe Meldung rechts 


Sparkle 6600 AGP: Gut zu erkennen ist der Brückenchip 
rechts, der von einem passiven Kühlkörper bedeckt wird. 


Leadtek 6800 LE: Die Karte hat einen harten Konkurrenten 
mit dem rund 100 Euro günstigeren Geforce 6600 GT. 


NVIDIA: Neue Chips 
für Sparfüchse 


Nvidia kündigte am 13.1. zwei neue Grafikchips 
der Geforce-6-Serie an. Der Geforce 6600 AGP 
rundet die Mittelklasse von Nvidia für ältere 
AGP-Systeme nach unten ab, der 6800 LE für 
PCI Express erlaubt den Einstieg in die High- 
End-Klasse zu einem attraktiven Preis. Hier die 
wichtigsten Daten im Überblick: 


Geforce 6600 AGP: 

1 300 MHz GPU-Takt 

I 250-275 MHz DDR Speichertakt 

I 8 Pixel-Shader-Einheiten, 4 Raster Operators 
1 3 Vertex-Shader-Einheiten 

I 128-Bit-Speicherinterface 

I Preis zwischen 150 und 180 Euro 


Geforce 6800 LE PCI Express: 

1 325 MHz СРО-Такі 

1300 MHz DDR Speichertakt 

1 8 Pixel-Shader-Einheiten, 16 Raster Operators 
I 4 Vertex-Shader-Einheiten 

I 256-Bit-Speicherinterface 

I SLI-Support 

I Preis zwischen 270 und 320 Euro 


Kurz nach der Produktvorstellung kündigten 
erste Hersteller bereits die Verfügbarkeit ent- 
sprechender Karten an. So ließ Sparkle verlaut- 
baren, dass die 128-MByte-Karte mit 275 MHz 
DDR, die 256-MByte-Version mit 250 MHz DDR 
kommt. Die Preise für die Sparkle Geforce 6600 
AGP liegen bei 149 Euro (128 MByte) bezie- 
hungsweise 169 Euro (256 MByte). Leadtek will 
als einer der ersten eine 6800 LE für PCI-E auf 
den Markt bringen. Die PX 6800 LE kommt mit 
128 MByte Speicher und kostet ca. 280 Euro. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2005 


Nvidia NV41 
$ Der Geforce 6800/LE für PCI Express ist im 1. Quartal 
ЕЕ] erschienen. Es handelt sich hierbei um eine SLI-fähige 12- 
5 Pipeline-Version (LE: 8) mit 256-Bit-Speicherinterface. 
Dual-Grafiksysteme 
D 
$ Nvidia forciert die Auslieferung von SLI-fähigen 
E Grafikkarten auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
5 sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/LE/GT/Ultra. 
R430/R480 
CG 
5 Nach Ankündigung der neuen Radeon-8xx-Reihe liefern 
E die Partner ab Februar größere Stückzahlen von X850 und 
5 X800 aus. Besonders interessant ist der Radeon X800 XL. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Modell 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der R4x-Serie übernehmen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


ASUS/GIGABYTE: 6600 GT mit SLI onboard 


Asus 6600 GT SLI: Digital-Info.net zeigte als erste 
Webseite Bilder der VGA-Entwicklung von Asus. 


Die Multichip-Technik SLI hat Nvidia-Partner dazu 
animiert, eigene Designs herzustellen. So waren im 
Januar erste Bilder und Infos von speziellen 6600- 
GT-Karten zu sehen, die SLI praktisch onboard 
durchführen. Gigabyte und Asus sind hier Vorrei- 
ter bei der technischen Entwicklung. So konnten 
wir diesen Monat bereits ein Testmuster von Gi- 
gabyte im Labor prüfen (ab Seite 50). Technisch 
und leistungsmäßig unterscheiden sich die beiden 
SLI-Optionen (zwei Karten mit Steckbrücke bzw. 
zwei Chips auf einer Karte) kaum. Bei Variante 
2 werden die Chips einfach direkt verbunden, 
eine Brücke ist nicht notwendig. Der Speicher 
verdoppelt sich nicht, auch wenn 2x 128 MByte 
vorhanden sind. (tb) 


Webseite: www.digital-info.net | www.gigabyte.de 


ATI/NVIDIA: 
Preiskrieg? 


Ati hat die Preise für Radeon X800 
und X800 XL (PCI-E) gesenkt. Her- 
steller können entsprechende Kar- 
ten um bis zu 50 Dollar preiswerter 
anbieten. Übertragen auf Europa 
sind 260 bis 280 Euro für die X800 
und 370 bis 430 Euro für die X800 
XL realistisch. Die Anpassung 
könnte einen Preiskrieg auslösen 
- beide Rivalen zogen bei Preissen- 
kungen in der Vergangenheit meist 
innerhalb kurzer Zeit nach. (tb) 


Webseite: ww at com | www.nvidia.com 


ATI: R481-Chipsatz 
kommt bald 


Wie der Inquirer unter Berufung auf Her- 
stellerkreise berichtet, wird Ati noch im Feb- 
ruar einen neuen High-End-AGP-Chipsatz 
veröffentlichen. Der R481 entspricht dem 
R480 („Radeon X850“, PCI Express), aller- 
dings besitzt er ein echtes AGP-Interface. 
Es ist zu erwarten, dass Ati R481-Varianten 
mit acht, zwölf und 16 Pipelines anbieten 
wird. Bei den „kleineren“ Chipvarianten 
werden entsprechende Funktionsgruppen 
abgeschaltet. Dass Ati einen separaten AGP- 
Chip entwickelt hat und nicht auf den PCI- 
E-/AGP-Brückenchip Rialto wartet, ist eine 
kleine Überraschung. (tb) 


Webseite: www.ati.com | www.theinquirer.net 


Ati R481: Mit dem neuen High-End-AGP-Grafikchip will Ati 
ab Februar die Geforce-6800-Reihe angreifen. 


В Umfrage des Monats 


Interessieren Sie sich für einen Geforce 6200 mit Turbo Cache? 


В Nein, diese Grafikkarte interessiert mich nicht. 
E Ja, PCGH soll darüber ausführlich berichten. 
E Weiß nicht/Keine Angabe 


PCG Hardware fragte bei den 
Besuchern von pcgames- 
hardware.de nach, ob sie 
sich für den Geforce 6200 
mit Turbo-Cache-Technik 
interessieren würden. Die 
Antwort fällt relativ eindeu- 
tig aus: Rund drei viertel 
aller Besucher bekunden ihr 
Desinteresse. Hauptgrund 
dürfte die schlechte Leistung 
bei aktuellen 3D-Spielen sein 
(Quelle: 710 Teilnehmer im 


ш 14,37% 


Zeitraum von 04.01.05 bis 
74,19% 18.01.05 auf www.pcgames- 
14,37% hardware.de). 
10,84% 


www.pcgameshardware.de 


NVIDIA: NV50 
erst Ende 2005 


Die Analystenfirma Goldmann 
Sachs geht nach Gesprächen mit 
Nvidia davon aus, dass der Next- 
Generation-Chip NV50 nicht vor 
Ende 2005 kommt. Damit hätte Ati 
die Möglichkeit, mit dem R520 (1. 
Halbjahr 2005) bei der 3D-Architek- 
tur Boden gutzumachen. Bisherige 
Ati-Chipsätze unterstützen kein 
Shader Modell 3 (im Gegensatz zur 
Geforce-6-Reihe), mit dem R520 
wird Ati das aber nachholen. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


S3: Infos zu 
Gammachrome 


Auf seiner Entwicklerwebseite 
kündigte S3 weitere Details zum 
Gammachrome an, seinem ersten 
PCI-Express-Grafikchipsatz. Da- 
nach habe der Gammachrome im 
Vergleich zum Deltachrome eine 
„höhere Genauigkeit bei der Be- 
rechnung von Pixel Shadern”. Au- 
ßerdem gebe es mehr temporäre 
Register. Anscheinend wird S3 auch 
speziell die Leistung bei reinen Z- 
und Stencil-Passes erhöhen. Der 
Gammachrome wurde auf der Ce- 
BIT im März 2004 angekündigt und 
sollte im 3. Quartal erscheinen. (tb) 


Webseite: www.s3graphics.com 
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1&1 WEBHOSTING M 


Website-Inhalte 
wie die „Großen”! 


Ein Internet-Auftritt mit brandheißen 
Infos und unterhaltsamen Inhalten — 
welcher Homepage-Besitzer träumt nicht 
davon? Doch professioneller Content" 
ist teuer und war darum bisher oft den 
Online-Portalen großer Unternehmen 
wie z.B. Yahoo oder GMX vorbehalten. 
Bis jetzt! Denn mit den 1&1 Hosting- 
Paketen stehen Ihnen ab sofort wertvolle 
Content-Module aus vielen Themen- 
Bereichen zur Verfügung. Kostenlos! 


Automatisch aktuell! 


vue 181 Content-Men 


cont docdule Ihrer Wah 
richten sie ein einziges Mal mit wenigen 
Klicks auf Ihrer Homepage ein — und 


| 
N ew 


haben danach keine Arbeit mehr damit. 
Denn die permanente Aktualisierung der 
Inhalte erfolgt ganz automatisch durch 
1&1: Ohne dass Sie einen Finger rühren, 
sind Ihre Seiten immer aktuell! 


1&1 Content-Module: 


m Aktuelle News aus 
Politik, Wirtschaft, 
Kultur, Technik & 
Sport 


m Auto & Verkehr 

m Entertainment 

m Essen & Trinken 

m Familie & Gesell- 
schaft 

m Wohnen & Bauen 

m Finanzen & Börse 

m Gesundheit 


Member of 


united) 
nn 


п Telekommunikation 
& Multimedia 

п Termine & Gedenk- 
tage 

п Langenscheidt 
Sprachkalender 

m Polyglott-Reiseinfos 

п Langenscheidt 
Mini-Dolmetscher 

= Online-Games 

m Wetter 

= Anfahrtsplaner 


für private & gewe 


News: Games: 

Gerade passiert, schon auf Ihrer Witzige Games als Pop-Up Fenster 
Homepage — aktuelle Kurznach- — einige davon auf Wunsch sogar 
richten aus aller Welt! mit eigenen Motiven! 


Deutschland: 0180/500-1535 (12 ct/Min.) 


Österreich: 


0800/100-668 (zum Nulltarif) 


Das aktuelle Wetter — von Wetter- 
online! Mit vielen Details wie 
3-Tage-Vorhersage, Pollenflug- 
vorhersage, Biowetter etc. 


IT PROFI-INHALTEN! 
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у» 
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1&1 hat noch mehr zu bieten: 


18&1 DOMAIN 


Ihre individuelle 


Internet-Adresse. 


18:1 E-SHOPS 


Für erfolgreiche 


E-Commerce- 
Lösungen. 


Webspace in MB 
Monatliches Transfervolumen in MB 


FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 
1&1 Performance-Tools 
24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


Anzahl Domains 

Wahl zwischen .de, .at, .com, .net, .org, .name, .info, .biz 
Anzahl Subdomains 

Domain-Umleitung 

DNS-Verwaltung 

SSL-Verschlüsselung 


E-Mail-Postfächer 

&1 Anti-SPAM 
E-Mail-Weiterleitungen 
Webmailer 
ied Messaging 
SMS-Manager 


Uni 


Ro 


Großes Software-Paket inkl. Net Objects FUSION 7.5 
Homepage-Baukasten WSC 
DynamicSiteCreator DSC 

Basic-CGls 

Multimedia-Archiv mit Animationen 


ро | 20 [ро | Qo 


&1 Chat (Anzahl) 

&1 WebElements 

&1 WebDatabase 

&1 WebStatistik 

in2site Dialog-Tool 
Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
eQuisto Merchandise Shop 


"Preise für 181 Home inkl. Teilnahme an der 1&1 BannerCommunity', Einmalige Einrichtungs- 
gebühr 9,80 € (1&1 Domain, 181 Home), 19,- € (1&1 E-Shops), 99,— € (1&1 Server). 
Zusätzl. Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. 12 ct/SMS. 
Content-Module gratis zu 1&1 Home zu о. g. Konditionen. Preise inkl. MwSt. 


!Über die 1&1 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


HANNOVER 
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ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


22.12.2004: Das asiatische Online- 
magazin Digitimes spekuliert über die 
finanzielle Situation des Mainboard- 
herstellers Abit: Demnach steckt Abit 
in finanziellen Schwierigkeiten, einige 
Banken würden erwägen, die Werte 
Abits einzufrieren. 

Info: www.digitimes.com 


22.12.2004: Intel hat angeblich ein 
Lieferproblem: Nur 30 Prozent der 
Nachfrage an Sockel-775-Prozessoren 
könnten derzeit gedeckt werden, heißt 
es aus Kreisen taiwanischer OEM-Her- 
steller. Der Engpass soll angeblich noch 
bis zum Ende des ersten Quartals 2005 
dauern. Info: www.intel.de 


02.01.2005: Mehreren Berichten 
zufolge sind große Mengen gefälsch- 
ter AMD-Prozessoren auf den Markt 
gelangt. Einige Prozessoren seien neu 
beschriftet und als schnellere Modelle 
verkauft worden. AMD Deutschland gibt 
zwei Tage später teilweise Entwarnung: 
Nach Deutschland seien keine gefälsch- 
ten Prozessoren geliefert worden, sagt 
Pressesprecher Stephan Schwolow zu 
PCG Hardware. 

Info: www.amd.de 


05.01.2005: Chiphersteller Transmeta 
plant, aus dem Prozessorgeschäft 
auszusteigen. Es sollen keine eigenen 
Prozessoren mehr hergestellt werden, 
die Firma werde sich auf das Lizenz- 
geschäft konzentrieren. 

Info: www.transmeta.com 


ke Turion an. Der Begriff steht für einen 
besonders stromsparenden Prozessor, 
der in dünnen und leichten Notebooks 
zum Einsatz kommen soll. 

Info: siehe Seite 18 


11.01.2005: Künftig wird AMD seine 
Boxed-Prozessoren mit einem Ho- 
logramm versehen. Damit sollen Fäl- 
schungen erschwert werden. 

Info: www.amd.de 


12.01.2005: Nach Soyo und QDI 
Deutschland gibt nun auch Shuttle das 
Mainboard-Geschäft auf. Der Konzern 
sehe keine Zukunft mehr für seine 
Hauptplatinen-Serie, sagte ein Sprecher 
zu PC Games Hardware. 

Info: www.spacewalker.com 


18.01.2005: Eine Woche nach Intel gibt 
AMD die Quartalsergebnisse bekannt. 
Demnach erwirtschaftete der Konzern 
im vierten Quartal 2004 einen Verlust 
von 30 Millionen Dollar. 

Info: siehe Seite 9 


10.01.2005: AMD kündigt die neue Mar- 


6xx sequence 


tel® EM64T for f 
Improved Security with Execute Disable Bit 
Extra gear of performance with HT Technology 
25 Express Chipset for advanced multimedia capablities 


SSE3 for improved multimedia 


PAP 6xx Sequence Delivers Value Added 
Features Beyond РАР 5xx Sequence 


Intel-Präsentation: Der Pentium 4 der 6er-Reihe bringt 
einige Verbesserungen, darunter 2 MByte L2-Cache. 


INTEL: Bald neue 
Intel-Prozessoren 


Intel wird wahrscheinlich noch im Februar neue 
Prozessoren auf den Markt bringen. Mainboard- 
Hersteller hätten bereits Testmuster der 6er- 
Baureihe zugeschickt bekommen, meldet das 
taiwanische Magazin Digitimes. Die Pentium- 
4-6xx-Prozessoren basieren auf dem Prescott- 
Kern, enthalten aber einige Verbesserungen. 
Der L2-Cache ist mit zwei MByte doppelt so 
groß wie beim bisher verkauften Pentium 4, 
außerdem unterstützt der Prozessor die 64-Bit- 
Erweiterung EM64T. Ein verbessertes Energie- 
spar-Management soll dafür sorgen, dass der 
Prozessor weniger Wärme erzeugt. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


VIA: Neuer Chipsatz für AMD-Prozessoren 


Chiphersteller Via arbeitet an einem neuen Ath- 
lon-64-Chipsatz, der offenbar nur noch aus einem 
Chip besteht — die klassische Teilung in North- und 
Southbridge entfällt. Der KST935 (Codename Tahoe) 
soll den K8T890 ablösen und laut einer inoffiziellen 
Roadmap unter anderem sechs SATA-2.0-Kanäle 
unterstützen. In dem Dokument taucht außerdem 
eine neue Southbridge auf. Der 8251-Baustein enthält 
zwei IDE-Ports und vier SATA-Anschlüsse, außer- 
dem werden zwei weitere PCI-Express-Lanes sowie 
High Definition Audio unterstützt. Die neue South- 
bridge wird vermutlich mit der KST890-Northbridge 
kombiniert, während der K8T935 wohl zunächst für 
den Einsatz in Server- und Workstation-Rechnern 
gedacht ist. (cg) 


Webseite: www.via.com.tw 


ш GT SE 
Via-Chipsatz: Vias kommender K8T935-Chipsatz soll den 
K8T890 ablösen und aus einem einzelnen Chip bestehen. 
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Infrastruktur-Roadmap 


1. Quartal 2005 


Pentium 4 6xx 


Intels neue 6er-Reihe erwarten wir im ersten Quartal des 
Jahres. Die neuen Chips werden zwei MByte L2-Cache und 
ein besseres Stromspar-Management haben. 


Prozessor 


Pentium 4 XE 3,73 


Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im 
ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 
GHz auf den Markt zu bringen. 


Sempron für den Sockel 939 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erhältlich. Bis März könnten entspre- 
chende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Prozessor 


Prozessor 


Chipsatz Prozessor 


Prozessor 


2. Quartal 2005 


Toledo 


AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 


Nforce5 


Nvidias erster Intel-Chipsatz dürfte im frühen zweiten 
Quartal verfügbar sein. Er stellt Intel-Plattformen preiswer- 
tes SLI zur Verfügung. 


Athlon 64 (EO-Stepping) 


AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 
lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 
erscheinen, es soll dem Athlon 64 SSE3-Support bescheren. 


www.pcgameshardware.de 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL BEE 


NVIDIA: Neuer Bleistifttrick: Aus einem 
Nforce4 Ultra wird ein Nforce4 SLI 


1 "i TAR 23 cE E 
Ultra-Mod: Werden die markierten Widerstände ver- 
bunden, läuft der Nforce4 Ultra als Nforce4-SLI-Chip. 


Auf der US-Webseite www.anandtech.com 
wird berichtet, wie sich mit einfachen Mit- 
teln ein Nforce4-Ultra- in den wesentlich 
teureren Nforce4-SLI-Chipsatz verwandeln 
lässt. Bereits vor mehreren Wochen stellte 
MSI ein Nforce4-Ultra-Mainboard vor, das 
sich für den Betrieb von zwei Grafikkarten 
eignet. Hierbei kam neben einem x16-PCI- 
Express-Slot ein x4-Steckplatz zum Einsatz. 
Mit neuen Forceware-Treibern schob Nvidia 
allerdings dem so genannten „Semi-SLI-Mo- 
dus“ den Riegel vor, weshalb MSI das Board 
einstellte. 


Wie Anandtech festgestellt hat, handelt es sich 
beim Nforce4 Ultra um einen SLI-Chip, bei 
dem die Dual-Grafikkarten-Unterstützung 
deaktiviert wurde. Um diese Funktion zu 


DFI-Mainboard: Das NF4-Ultra-Board LANparty UT nF4 
Ultra-D verfügt über zwei PCI-E-Slots für Grafikkarten. 


reaktivieren, genügt es, direkt auf dem Chip 
zwei Widerstände zu verbinden. Wie beim 
Freischalten von Athlon-CPUs verbinden Sie 
die beiden Widerstände per Bleistift oder Sil- 
berleitlack miteinander. Anschließend wird 
der Chipsatz als vollwertiger Nforce 4 SLI 
erkannt. Als Testplatine kam das LANparty 
UT nF4 Ultra-D von DFI zum Einsatz, da es 
derzeit als einziges Ultra-Mainboard über 
zwei Grafikkarten-Slots verfügt. Weitere Pla- 
tinen von MSI und Epox sollen folgen. Somit 
könnten die günstigen Ultra-Varianten mit 
SLI-Unterstützung den teuren Nforce4-SLI- 
Platinen den Rang ablaufen. Ob der Bleistift- 
trick auch bei kommenden Chip-Revisionen 
funktioniert, bleibt abzuwarten. (dm) 


Webseite: www.anandtech.com 


INFINEON: Neue 
Zweitmarke 


FREI TE 
вї2м® СОЯ, 333 СІ2 5 
Assembled in China 


AEDBEOUDOO-600598 X 4 81С45205 
ТИИ ПИТИ 


ЮС.2?ОО\У-25У3\ 


Aeneon-Speicher: Infineon will mit einer 
Zweitmarke Billigspeicher verkaufen. 


Der deutsche Speicherhersteller 
Infineon versucht unter dem Na- 
men Aeneon eine zweite Marke zu 
etablieren. Aeneon peile besonders 
das untere, preissensible Marktseg- 
ment an, sagte eine Unternehmens- 
sprecherin der Nachrichtenagentur 
dpa. Mit dem Speicher richte man 
sich an Hersteller, die Computer 
ohne Markennamen produzieren. 
Entsprechende Module sind bereits 
bei einigen deutschen Händlern 
und bei Ebay aufgetaucht. Vermut- 
lich handelt es sich dabei um Spei- 
cher, der die Qualitätsprüfung bei 
Infineon nicht oder nicht optimal 
bestanden hat. (cg) 


Webseite: www.infineon.de 


Quelle: Ebay 


В Umfrage des Monats 


Hatten Sie schon einmal Probleme bei der Installation Ihres Mainboards? 


Fast die Hälfte unserer 
Leser musste sich schon mit 


ш 3,21% E 17,36% E 8,92% 


8 713% 


Mainboard-Problemen he- 


E Ja, mit dem BIOS .......... 


ш Weiß nicht/keine Angabe ......................................... 


rumschlagen. Unser Guide in 
dieser Ausgabe soll derartige 
Probleme vermeiden helfen. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(841 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 


AMD: Schutz 
vor Fälschungen 


Um sich vor Fälschern zu schüt- 
zen, hat AMD neue Verpackungen 
für alle Prozessoren angekündigt. 
Die Schachteln sollen künftig ein 
Hologramm tragen, das laut Pres- 
semeldung auf der „sichersten ver- 
fügbaren Authentifizierungstech- 
nik“ basiert. Fälschungsversuche 
sollen damit gestoppt werden. Erst 
im Dezember kamen Gerüchte auf, 
nach denen eine größere Menge ge- 
fälschter AMD-Prozessoren in den 
Handel gelangt sein sollte. (cg) 


Webseite: www.amd.de 
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ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


ovvu o 


Сеш 


Picasa 2: Das Tool legt eine Bilddatenbank an. Zusätzlich enthält es viele Optimierungsfunktionen. 


TOOLS: Picasa 2 von Google hilft bei 
der Bilderverwaltung 


Sie haben eine riesige Bildersammlung 
und verlieren langsam den Überblick? 
Dann sollten Sie einen Blick auf Pi- 
casa 2 von Google werfen. Das Tool 
scannt die gesamte Festplatte und legt 
eine Bilderdatenbank an. Die Einträge 
werden dabei nach den Erstellungszei- 
ten sortiert und archiviert. Der Funk- 
tionsumfang des kleinen Tools ist riesig: 
Sie können Slideshows erstellen und 
brennen oder über eine Timeline Fotos 
aus bestimmten Zeiträumen betrach- 
ten. Zudem hat Google dem Tool eini- 
ge Bildbearbeitungsfunktionen spen- 
diert. So können Sie Bilder optimieren 


oder den bekannten Rote-Augen-Effekt 
retuschieren. Zur besseren Übersicht 
können alle Fotos mit Kommentaren 
versehen und mit Sternen in der Qua- 
lität beurteilt werden. Per Knopfdruck 
können Sie Bilder exportieren, diese in 
ein Webtagebuch einfügen oder einfach 
nur ausdrucken oder per E-Mail ver- 
senden. Kleiner Nachteil: Das Tool er- 
setzt keinen klassischen Bildbetrachter 
wie Acdsee oder Irfanview. Dafür ist es 
völlig kostenlos unter www.picasa.com 
erhältlich. (kb) 


Webseite: www.picasa.com 


PCGH: Sonderheft 


Ab sofort finden Sie ein neues PCGH-Son- 
derheft am Kiosk. Diesmal dreht sich alles 
um das Microsoft-Betriebssystem Windows XP. 
Schwerpunktthema ist natürlich das Service 
Pack 2 für Windows XP. Wir zeigen Ihnen, 
welche neuen Funktionen es gibt und wie Sie 
Ihr Windows XP mit SP2 optimal konfigurieren. 
Zudem finden Sie im Heft einige Workshops 
zum Thema Sicherheit. Zum Heft für 5,99 Euro 
bekommen Sie drei prall gefüllte CDs mit neun 
Top-Vollversionen und vielen nützlichen Tools 
und Treibern. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


Нагйшагё 


1,8 GByte Daten! 


Komfortabel wie nie: 


Sc Windows XP 


› Schneller & stabiler 
» Endlich sicher 
» Perfekt eingerichtet 


9 Top-Vollversionen & wichtige Tools 
4 650 MByle neue XP-Treiber 


141 Tools & die besten Wallpaper 


Sonderheft: Das neue Heft ist ab sofort erhältlich. 


TEST: MS Wireless 


Vor einigen Monaten haben wir 100 
Microsoft Wireless Optical Mouses 
an Leser der PCGH verschickt. Hier 
die Ergebnisse: 86 Prozent der Tes- 
ter finden Design und Ergonomie der 
Maus gut oder sehr gut. Die Leser 
bemängelten kleinere Probleme bei der 
Reaktionsgeschwindigkeit: 25 Prozent 
gaben an, leichte Latenzen zu spüren. 
Geteilte Meinungen beim rasterlosen 
4-Wege-Mausrad: 50 Prozent der Le- 
ser finden das Rad gelungen, 50 Pro- 
zent haben leichte Probleme damit. 
Besonders gute Noten gab es für die 
Batterielaufzeit, 100 Prozent der Tester 
vergaben in dieser Kategorie Gut oder 
Sehr gut. Die Gesamtnote ist eine gute 
1,87 (PCGH: 1,76 Heft 02/2004). (kb) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Optical Mouse 


Wireless Optical Mouse: Die Leser waren vor 
allem von der Batterielaufzeit begeistert. 


LESERTEST: Bewer- 
ben Sie sich jetzt! 


Nach dem erfolgreichen Lesertest in Zusam- 
menarbeit mit Microsoft werden wir auch in 
Zukunft unseren Lesern die Möglichkeit geben, 
topaktuelle Hardware exklusiv für PCGH zu 
testen. Alles, was Sie dafür tun müssen: Füllen 
Sie den Bewerbungsbogen von unserer Heft- 
CD/-DVD aus und senden Sie ihn per E-Mail 
an redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: 
Lesertest. Wir sammeln alle Bewerbungen und 
werden die ausgewählten Leser rechtzeitig zur 
nächsten Aktion informieren. Diese wird dann 
etwas ausführlicher ausfallen — wenn Sie schon 
Hardware für Foren oder andere Medien ge- 
testet haben, können Sie Ihrer Bewerbung gern 
entsprechende Texte oder andere Arbeitspro- 
ben hinzufügen. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL: VERMISCHTES EEE 


Tux: Testen Sie Knoppix Games 
Edition von unserer DVD. 


DVD: Games 
Knoppix 


Auf der aktuellen DVD finden 
Sie Knoppix Games Edition 
als ISO. Die 700 MByte gro- 
ße Datei brennen Sie einfach 
mit Ihrem Brennprogramm 
auf eine CD-R. Anschließend 
ändern Sie die Boot-Reihen- 
folge im BIOS so, dass das 
CD-Laufwerk an erster Stelle 
steht. Knoppix Games Edition 
lädt dann direkt von der CD, 
verändert dabei aber nichts an 
Ihrer bestehenden Windows- 
Installation. Das Spezielle an 
Knoppix Games Edition ist die 
Unterstützung von 3D-Funk- 
tionen Ihrer Grafikkarte. Zu- 
sätzlich sind einige Spiele im 
Betriebssystem enthalten. (ma) 


Webseite: www.knopper.net 


CENTRINO: Notebooks mit 
dem neuen Chipsatz 


Nachdem Intel am 19. Januar 
den neuen Centrino-Chipsatz 
auf PCI-Express-Basis vorge- 
stellt hatte, haben nun viele 
Notebook-Hersteller entspre- 
chende Geräte angekündigt. 
Weitere Informationen über die 
neue Technik finden Sie ab Sei- 
te 18. Das Toshiba Satellite A80- 
121 wird mit Pentium M 730 
und integrierter Grafik angebo- 
ten. Fujitsu Siemens hingegen 
setzt im Lifebook E8020 auf 
den Mobility Radeon X600, der 
auf dem Niveau eines Mobility 
Radeon 9700 liegt. Interessanter 


” ж 


für Spieler ist das Terra Aura 
MWS 8300 von Wortmann. In 
diesem Notebook arbeitet ein 
Pentium M 740 mit einer noch 
geheimen Geforce-Go-Grafik- 
einheit. Auch Gericom stattet 
das neue Supersonic mit dem 
neuen Geforce Go und Pentium 
M 740 aus. Das Gericom Silver 
Seraph wird es laut Gericom 
mit dem Ati Mobility Radeon 
X700 (128 MByte RAM) geben. 
Ebenfalls mit X700 kommt das 
Chiligreen Mobilitas CT. (ma) 


Webseite: www.intel.de 


TOSHIBA 


Toshiba Satellite А80-121: Das Notebook verfügt über die neue Centrino- 
Technologie (Sonoma) und wird ab März im Handel erhältlich sein. 


| BET 


DEVOLO: Steckdosennetzwerk mit 85 MBit/s 


Der große Nachteil von DLAN 
war bisher die geringe Band- 
breite von 14 MBit/s. WLAN 
erreicht 54 MBit/s und teilwei- 
se sogar 108 MBit/s. Zur Ce- 
BIT will Devolo das Bandbrei- 
tenproblem lösen und das 
Steckdosennetzwerk auf 85 
MBit/s beschleunigen. Damit 
lassen sich dann auch größere 
Daten wie Videos ohne lange 
Wartezeiten per DLAN über- 
tragen. In Verbindung mit IP- 
TV wird „Video on demand“ 
an jeder Steckdose möglich. 
Zudem sind die neuen High- 
speed-Produkte zu den bishe- 


www.pcgameshardware.de 


rigen Homeplug-1.0-Geräten 
(14 MBit/s) von Devolo kom- 
patibel. Auch an die Energie- 
kosten wurde gedacht: Ist der 
Adapter länger nicht in Be- 
trieb, schaltet er sich von selbst 
in den Stand-by-Modus, um 
die Stromrechnung zu senken. 
Preise und Verfügbarkeit im 
Handel wollte Devolo uns 
noch nicht verraten. Ein erster 
Blick auf die neue Technik wird 
auf der CeBIT 2005 (10. März 
bis 16. März) in Hannover 
möglich sein. (ma) 


Webseite: www.devolo.de 


Devolo Homeplug: Endlich mit Hoch- 
geschwindigkeit durch die Steckdose. 


X700 FÜR NOTEBOOKS Ati hat einen 
neuen PCI-Express-Grafikprozessor für 
Notebooks vorgestellt. Der Mobility Radeon 
X700 ist mit acht Pixel-Pipelines, sechs 
Vertex-Einheiten und GDDR3-Speicherun- 
terstützung ausgestattet. Sowohl GPU als 
auch Speicher sind mit 350 MHz getaktet. 
Neben Versionen mit 64 und 128 MByte 
GDDR3-Speicher ist auch eine Variante 
ohne eigenen Grafikspeicher vorgesehen. 
PCG Hardware wird in einer der nächsten 
Ausgaben Benchmarks zu Notebooks mit 
Mobility Radeon X700 liefern. 

Info: www.ati.de 


EIGENES DSL-NETZ United Internet plant 
den Aufbau einer eigenen DSL-Infrastruktur 
in Ballungszentren und will damit in direkte 
Konkurrenz zur Deutschen Telekom treten. 
Zu United Internet gehören beispielweise 
СМХ und 1&1 sowie Schlund+Partner. Laut 
Handelsblatt ist dies die Konsequenz aus 
Problemen mit der Telekom. 

Info: www.unitedinternet.de 


united) 
internet 


MP3 WIRD SURROUNDFÄHIG Fraunhofer 
hat seinen MP3-Codec verbessert und 
ermöglicht nun die Komprimierung von 
5.1-Surround-Sound im platzsparenden 
MP3-Format. Die mit 5.1-kodierten MP3s 
sind zu älteren Playern abwärtskompatibel 
und werden dort als Stereo-Tracks wieder- 
gegeben. Auf der Webseite können Sie die 
Software (MP3 Surround Decoder/Player, 
Encoder, WinAmp Plug-In) und einige Demo- 
Songs herunterladen. 

Info: www.iis.fraunhofer.de 


LÜFTERLOSES NOTEBOOK Nach Aussage 
des Herstellers ist das Asus V6800V das 
weltweit flachste und leichteste 15-Zoll- 
Notebook. Der Laptop arbeitet mit dem neu- 
en Pentium M (533 MHz FSB) und dem Intel- 
915-Chipsatz (PCI Express). Das Gewicht 
beträgt 2,4 Kilogramm bei einer Bauhöhe 
von 25,4/30 Millimetern (vorne/hinten). Die 
Preise des Asus V6800V liegen je nach Aus- 
stattung bei 1.900 bis 2.500 Euro. 

Info: www.asuscom.de 
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FEATURE: NOTEBOOKS 


Neue Notebook-Technik 


Neue Mobilprozesso- 
ren sollen weniger 
Strom verbrauchen 
und dabei kühler 
bleiben. Während 
Intel schon die 
zweite Generation 
der erfolgreichen 
Centrino-Technik 
vorstellt, versucht 
AMD mit Turion den 
Anschluss zu finden. 


ntels Centrino-Techno- 
| logie besteht aus drei 
Komponenten: Pro- 
zessor, Chipsatz und WLAN- 
Modul. Mitte Januar hat Intel 
nun eine neue Generation der 
Mobil-Technik vorgestellt und 
bringt PCI Express endlich auch 
ins Notebook. Mit PCI Express 
sollen Grafikchips laut Nvidia 
und Ati nun bei Notebooks auf- 
gerüstet werden können. AMD 
hat den Trend der energiespa- 
renden Mobil-Technik ebenfalls 
erkannt und plant mit Turion 
ein Pendant zum Pentium M. 


Der neue Pentium M 


Die neuen Prozessoren arbei- 
ten mit 533 MHz FSB-Takt (133 
MHz Quad Pumped), nutzen 
aber den gleichen Dothan-Kern 
(90 nm, 2 MByte L2-Cache) 
wie die bisherigen CPUs mit 
400 MHz FSB. Das Topmodell, 
der Pentium M 770, arbeitet 


FSB 

Front-Side-Bus, Datenweg 
zwischen Prozessor und 
Speichercontroller 


WAS 
IST? 
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mit 2,13 GHz - dieser kann es 
in der Praxis mit einem Penti- 
um 4 3,8 GHz aufnehmen! Der 
Minimaltakt wurde von 600 auf 
800 MHz erhöht, damit steigt 
auch die Abwärme (Thermal 
Design Power) um 30 Prozent 
auf 27 Watt. Dies ist aber im 
Vergleich zum Mobile Athlon 
64 (62 Watt) nicht viel. Neu ist 
auch der Schutz vor Buffer- 
Overflow-Angriffen durch das 
XD-Bit (Execution Disable Bit), 
welcher ähnlich funktioniert 
wie das NX-Flag von AMD. 


Zusätzlich zu den „normalen“ 
Prozessoren hat Intel auch die 
Pentium-M-Varianten mit 1,5 
GHz und einer TDP von 10 Watt 
(Low-Voltage) sowie mit 1,2 
GHz und 5 Watt vorgestellt (Ul- 
tra-Low-Voltage). Diese CPUs 
arbeiten allerdings mit 400 MHz 
FSB und können die Taktfre- 
quenz auf 600 MHz senken. 


SATA 


Plug-and-play-fähiger Schnittstel- 


lenstandard für Laufwerke (der: 
zeit maximal 150 MByte/s) 


Der neue Chipsatz 


Es wird drei neue Varianten des 
neuen PCI-Express-Chipsatzes 
915 geben: Der 915GM enthält 
eine integrierte Grafikeinheit 
mit einer verbesserten Speicher- 
anbindung. Der Chip greift zwar 
immer noch auf den Hauptspei- 
cher zu, hat aber jetzt einen eige- 
nen Speicherkanal. Damit wer- 
den Speicherzugriffe in Verbin- 
dung mit DDR2 deutlich schnel- 
ler. Der von Intel „Graphics 
Media Accelerator 900“ getaufte 
Grafikchip verfügt über vier Pi- 
xel-Pipelines mit Pixel Shader 
2.0. Die Leistung des GMA900 
ist fast doppelt so hoch wie die 
des Vorgängers im 855-Chip- 
satz. Trotzdem werden die Fps- 
Werte für Spieler zu gering sein. 


Der 915PM-Chipsatz sieht ei- 
ne externe Grafiklösung vor, 
die beispielsweise von Ati 
oder Nvidia stammen kann. 


NCQ 

Native Command Queuing: Zu- 
griffsstrategie von Festplatten, 
um die Latenzen zu minimieren. 


Der 915GMS ist dagegen für 
Subnotebooks vorgesehen 
und hat eine kleinere Grund- 
fläche als 915GM und 915PM. 


Alle drei Chipsatz-Varianten 
unterstützen DDR2-400 sowie 
DDR2-533 (außer 915GMS) und 
verfügen über die neue South- 
bridge ICH6-M. Damit können 
Laufwerke per SATA angebun- 
den werden, außerdem wird 
NCQ möglich (siehe Seite 116). 
Da die gleichen SATA-Verbin- 
dungen wie im Desktop-Bereich 
verwendet werden, lassen sich 
neue Notebook-Festplatten oh- 
ne Adapter an PCs betreiben. 
Ebenfalls neu ist High Defini- 
tion Audio für die Ausgabe des 
Sounds. 


WLAN-Modul 
Intel setzt weiterhin auf das 
bewährte WLAN-Modul Pro/ 
Wireless 2200BG (802.11b/g) mit 


WLAN 

Funktechnologie für Netzwerke, 
kann aktuell 108 MBit/s maximal 
erreichen. 
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11 MBit/s beziehungsweise 54 
MBit/s. Zusätzlich ist ein neu- 
er Adapter für das 5-GHz-Band 
(802.11b/g/a) erhältlich. Dieser 
wird aktuell aber kaum einge- 
setzt. Erst in der nächsten Ge- 
neration der Centrino-Technik 
sollen mit 802.11л 100 MBit/s 
möglich werden. 


>> Neue Grafikkarten 


Durch den neuen Centrino- 
Chipsatz wird der Einsatz von 
Geforce Go 6800, Mobility Ra- 
deon X600, X700 und X800 so- 
wie Geforce 6200 und X300 in 
3-Kilogramm-Notebooks mög- 
lich. Bisher konnte Geforce Go 
6800, Mobility Radeon X600 und 
X800 nur in Desktop-Replace- 
ment-Laptops verwendet wer- 
den - beispielsweise im fünf Ki- 
logramm schweren Cyber-Sys- 
tem P17. Wir erwarten für die 
nächsten Ausgaben Testmuster 
mit Centrino und Ati Mobility 
Radeon X700. 


>> Die nächste Centrino- 


Generation 

Die dritte Centrino-Generation 
mit Codenamen Napa soll 2006 
marktreif sein und Zweikern- 
Prozessoren (Yonah, 65 Nano- 
meter Fertigung) sowie einen 
neuen Grafikkern (Calistoga) 
enthalten. Ebenfalls wird es, 
wie oben erwähnt, ein neues 
WLAN-Modul geben. 


>> AMDs neue Notebook-CPU 


Der Pentium M ist AMD ein 
Dorn im Auge: Zwar hat AMD 
bei Desktop-Rechnern zuletzt 
Marktanteile gewonnen, doch 
bei Notebooks war bislang 
nichts zu holen - Intel hatte den 
Markt mit der Marke Centrino 
beinahe vollständig abgedeckt. 
Das soll nun anders werden. Der 
neue Turion-Prozessor ermög- 
liche eine lange Batterielaufzeit 


sowie „hohe Wireless-Kompati- 
bilität“, heißt es in der Presse- 
meldung, AMD habe den Turion 
speziell für dünne und leichte 
Notebooks entwickelt. Dennoch 
basiert der Prozessor auf der be- 
kannten AMD64-Technologie. 


Erste Notebooks sollen im ersten 
Halbjahr dieses Jahres auf den 
Markt kommen. Den normalen 
Mobile Athlon 64 will AMD 
weiterproduzieren, sodass zur 
Jahresmitte drei Notebook-Pro- 
zessoren auf Basis des Athlon 64 
zur Verfügung stehen werden 
— Mobile Sempron, Mobile Ath- 
lon 64 und Turion 64. Der Na- 
me Turion steht dabei für einen 
einzelnen Prozessor und nicht 
— wie bei Intel — für ein ganzes 
Technologie-Paket. 


>> Keine offiziellen Details 


Weitere offizielle Informationen 
gibt AMD nicht preis. „Details 
werden mit den ersten Turion- 
Notebooks bekannt werden”, 
sagte AMD-Sprecher Stephan 
Schwolow auf Anfrage. Die Ge- 
rüchteküche ist da schon etwas 
weiter. Dort glaubt man, eini- 
ge weitere Eckdaten des Chips 
zu kennen. Die maximale Leis- 
tungsaufnahme soll demnach 
maximal 35 Watt betragen, ei- 
nige Modelle sollen aber mit 25 
Watt auskommen - das wäre 
fast Pentium-M-Niveau. 


Wie PCG Hardware außerdem 
aus sicherer Quelle erfuhr, soll 
der Chip wahlweise mit 512 
kByte oder einem Megabyte L2- 
Cache verfügbar sein. Der Pro- 
zessor wird den Informationen 
zufolge im Sockel-754-Format 
ausgeliefert. Starttermin könn- 
te die CeBIT sein, wahrschein- 
licher ist allerdings Mitte des 
zweiten Quartals. | 

MARCO ALBERT/CHRISTIAN GÖGELEIN 


ПИЯ Кий Neue Pentium-M-Prozessoren 


Bezeichnung Takt FSB L2-Cache 
Intel Pentium M 770 213 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 760 2,00 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 750 1,86 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 740 113 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 730 1,60 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 758* 150 GHz 400 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 753** 1,20 GHz 400 MHz 2 MByte 


*Low Voltage **Ultra Low Voltage 
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Pentium M: Der Pentium-M-Prozessor hat eine hohe Pro-Takt-Leistung. Das 
Topmodell Pentium М 770 kann es mit einem Pentium 4 3,8 GHz aufnehmen. 


Centrino: Die Centrino-Technik umfasst Pentium-M-CPU, Chipsatz und WLAN- 
Modul. Fehlt eine der Komponenten, darf das Logo nicht verwendet werden. 


AMD. 


AMO MOMLITY 


POWERING 


PARTNER 
Innovation 


Turion&# 


MOBKE TECHNOLOGY 
Io mom 
! Tour de Force 


Produktvorstellung: Anfang des Jahres hat AMD den neuen Mobil-Prozessor 
Turion 64 vorgestellt, Details wurden aber nicht genannt. 


Medion-Notebook: Medion gehört zu den ersten Notebook-Herstellern, die ein 
Gerät mit neuer Centrino-Technik im Programm haben. 
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FEATURE: WINDOWS LONGHORN 


Welche Neuerungen 
sind bei DirectX 10 
aka Windows Gra- 
phics Foundation zu 
erwarten? Wie wirken 
sich diese auf die 
nächste Generation 
von Grafikchips aus? 
PC Games Hardware 
informiert über den 
aktuellen Stand und 
erläutert wichtige 
Zusammenhänge. 


ekanntlich soll DirectX 

9 mit dem Erschei- 

nen von Windows 
Longhorn durch die Windows 
Graphics Foundation (WGF) 
abgelöst werden. Nach der An- 
kündigung der Windows-Gra- 
phics-Group auf der Spiele-Ent- 
wicklerkonferenz Meltdown im 
Sommer 2004 berichteten wir 
bereits über das neue Darstel- 
lungsmodell des aus Redmond 
stammenden Betriebssystems (s. 
Ausgabe 09/2004). Doch gerade 
im Bereich der beliebten Grafik- 
Schnittstelle hat sich im letzten 
halben Jahr einiges getan und 
die Gerüchteküche ist am Bro- 
deln. Die immer mehr in Mode 
gekommene Shader-Technik soll 
kräftig überarbeitet werden. 


>> Unified Shader 

Im Zentrum steht dabei der Be- 
griff der „Unified Shader” (ver- 
einheitlichte Shader). Während 


Managed Code 
Programmcode, der іт MET 
Framework unter der NET: 
Laufzeitumgebung abläuft 


WAS 
IST? 
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sich der Befehlssatz von Pixel 
Shader und Vertex Shader im 
Shader Modell 3.0 kaum noch 
unterschied, sieht die derzeitige 
Entwicklung unter dem WGF 
2.0 eine vollständige Vereini- 
gung dieser Komponenten vor. 


Langfristig betrachtet war die- 
ser Schritt abzusehen. Wenn Pi- 
xel- und Vertex-Berechnungen 
beide mit einer Genauigkeit von 
32 Bit arbeiten und von beiden 
Verarbeitungsroutinen nahezu 
identische Voraussetzungen an 
die Hardware gestellt werden, 
darf man sich die Frage stellen, 
warum diese im Grafikchip wei- 
ter separat behandelt werden. 
Demnach folgt man im oftmals 
als Shader 4 betitelten Modell 
dem Gedanken, eine generische 
Shader-Sprache für beide Be- 
rechnungstypen zur Verfügung 
zu stellen. Im Klartext sollen 
Grafikkartentreiber künftig also 


Steuerelemente 


Objekte einer Windowsanwendung 
wie Buttons, Textfelder oder Lis- 


tenfelder 


in der Lage sein, C-ähnlichen 
Code in interne Anweisungen 
zu übersetzen. 


Die voll WGF-kompatiblen 
Grafikprozessoren bieten dabei 
einen bestimmten Satz an Be- 
fehlen und Datentypen. Diese 
sind vereinheitlicht, sodass es 
keine Rolle spielt, ob man damit 
Berechnungen auf Pixel- oder 
Vertexebene durchführt. 


>> Das Fundament 


Die Basis für dieses Modell stellt 
dabei der DirectX-9-Nachfolger 
WGF. Bekanntermaßen soll die- 
se neue Grafikschnittstelle al- 
leinig für Windows Longhorn 
zur Verfügung stehen. Das Ziel, 
welches von Microsoft ver- 
folgt wird, ist, mittelfristig die 
Spielergemeinschaft zu einem 
Umstieg auf das neue Betriebs- 
system zu bewegen. Für etwas 
Verwirrung gesorgt hat jetzt ei- 


Shader 

Programme, die von der Grafik- 
karte ausgeführt werden können 
(Pixel Shader/Vertex Shader) 


DirectX Next Generation 


ne zusätzliche Differenzierung 
zwischen dem WGF-1.0- und 
WGF-2.0-Standard: Spricht man 
sinnbildlich von einer vollstän- 
dig WGF-kompatiblen Grafik- 
karte – einer Karte also, die das 
„Unified Shader”“-Modell unter- 
stützt –, sollte stets die Rede von 
einem WGF-2.0-Beschleuniger 
sein. Für was aber steht dann 
der 1.0er-Standard und welchen 
Sinn hat solch eine zusätzliche 
Aufgliederung? 


» Eine Frage der 
Kompatibilität 

WGF 1.0 stellt in Kombination 
mit der Grafikschnittstelle Di- 
rectX 9 grundlegende 3D-Rou- 
tinen sowie 2D-Funktionalitäten 
für die Desktop- und Grafik- 
Darstellung zur Verfügung. Im 
Kontext haben wir es mit einem 
Sammelbegriff altbekannter 
API-Komponenten sowie einiger 
neuer Longhorn-Erweiterungen 


XAML 

Markup-Sprache zur Beschreibung 
des Layouts von Windows-Long- 
horn-Anwendungen 
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zu tun. Für das theoretische Er- 
reichen des WGF-1.0-Standards 
wird eine DirectX-9-Grafikkarte 
mit Shader-Modell-2.0-Support 
notwendig sein. Jener stellt der- 
zeit die Mindestvoraussetzung 
für die Verwendung des 3D- 
beschleunigten Longhorn-Desk- 
tops. Zusätzlich ist es möglich, 
z. B. den Vertex Shader über die 
CPU laufen zu lassen. Immerhin 
existieren nach wie vor einige 
Mainboards, deren integrierte 
Grafikchips nicht mit einem ei- 
genen Vertex Shader ausgestat- 
tet sind und somit nicht mit 
der 3D-beschleunigten Oberflä- 
che des neuen Betriebssystems 
kompatibel wären. Dank der 
WGF-1.0-Implementierung und 
der WGF-Runtime wird es je- 
doch möglich sein, auch ältere 
Grafikhardware in Teilen für die 
Desktop-Beschleunigung unter 
Longhorn zu verwenden. 


>> Vorsicht, Falle! 


Bedarf es jedoch einer perfor- 
manten Grafikdarstellung, so 
wird künftig mit Sicherheit auf 
den „Unified Shader“-kompa- 
tiblen WGF-2.0-Standard zu- 
rückgegriffen werden - also 
dem eigentlichen Nachfolger 
der DirectX-9-APl. Leider befin- 
det sich genau an dieser Stelle 
ein potenzieller Stolperdraht: 
Produkte, die künftig mit ei- 
пег „WGF-Kompatibilität” be- 
worben werden, müssen nicht 
zwangsweise mit dem eigent- 
lich neuen WGF-2.0-Standard in 
Einklang stehen, sondern bieten 
möglicherweise nur eine Unter- 
stützung altbekannter Features 
- also dem WGF-1.0-Standard 
(SM 2.0 und DX9). Sobald die 
ersten „WGF-Grafikkarten” den 
Endverbrauchermarkt erreichen 
und man mit dem Gedanken 
spielt, sich für die Zukunft zu 
wappnen, sollte man bei einer 
Neuanschaffung darauf achten, 
in eine WGF-2.0-Karte zu in- 
vestieren. Natürlich arbeiten die 
beiden Grafikkarten-Riesen Nvi- 
dia und Ati schon fleißig am Ge- 
nerationswechsel der Grafikpro- 
zessoren. Die ersten Karten mit 
einem durchgehenden WGF-2.0- 
Support sollen spätestens 2006 
auf den Markt kommen. 


>> Generationswechsel 


Während man sich bei Nvidia 
noch über künftige Grafikchips 
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wie den NV50 ausschweigt, bro- 
delt rund um Atis R520 derzeit 
kräftig die Gerüchteküche. So 
könnten GPUs dieser Baureihe, 
die noch auf dem Shader Mo- 
dell 3.0 basieren sollen, zusätz- 
lich bereits einen Satz „allge- 
meiner Pipelines“ bereitstellen. 
Jene Karten wären dann getreu 
dem Unified-Shader-Ansatz im- 
stande, jegliche Arten von 32- 
Bit-Gleitkomma-Daten aufzu- 
nehmen. Bei einem derartigen 
Modell würde es keine Rolle 
spielen, ob es sich bei den vor- 
liegenden Rohinformationen um 
Pixel- oder Vertexdaten handelt. 
Im Übrigen hat der R520 wenig 
mit dem Chipsatz gemein, der 
auf Microsofts Next-Generation- 
Spielekonsole Xbox 2 zum Ein- 
satz kommt. 


Die einzige Voraussetzung für 
einen optimalen Betrieb wäre, 
dass die Hardware einen aus- 
reichenden Pool an mathema- 
tischen Operationen zur Ver- 
fügung stellt, um eben beide 
Bereiche abzudecken. Über die 
„Unified Shader”-Technik wird 
es den Entwicklern dann mög- 
lich sein, dem Grafikprozessor 
selbst mitzuteilen, welche Daten 
für welche Berechnungen ge- 
dacht sind. Stünden 16 verschie- 
dene 32-Bit-Pipelines zur Verfü- 
gung, wäre es uneingeschränkt 
möglich, deren Belegung für 
Pixel- oder Vertexberechnungen 
frei zu wählen. 


>> Fazit: Wachablösung 


Während also der flexible WGF- 
2.0-Standard das Flaggschiff 
DirectX 9 als High-End-Gra- 
fik-Schnittstelle ablösen wird, 
dient WGF 1.0 überwiegend 
dazu, einen gewissen Grad an 
Abwärtskompatibilität zu ge- 
währleisten. Klar ist, dass es für 
Grafikkarten künftig mindes- 
tens einer DirectX-9- und Sha- 
der-Model-2.0-Unterstützung 
bedarf, um das „Designed für 
Windows Longhorn”-Siegel zu 
erhalten. Falls man bereit ist, 
vollständig auf die beschleunig- 
te 3D-Darstellung zu verzichten, 
könnte womöglich bereits eine 
einfache DirectX-7-Grafikkarte 
für den Betrieb von Longhorn 
ausreichen. Endgültig geklärt 
sind diese Mindestanforderun- 
gen aber noch lange nicht. E 

THOMAS BRÜNGER 


In Farbe und bunt: Eine flotte und schicke Desktop-Darstellung ist für Mac-User 
nichts Neues. PC-Anwender müssen noch bis 2006 warten. 


Halo 2: Ein Vorbote der Unified-Shader-Technik der Xbox 2 könnte in Form einer 


Halo-2-Special-Edition in HDTV-Auflösung kommen. 


1 


Überblick: Rendering unter Windows Longhorn 


* ICD: Installable Client Driver (installierbarer Endbenutzer-Treiber) 
** IHV: Independent Hardware Vendor (unabhängiger Hardware-Hersteller) 


OpenGL 32 
OpenGL 
ICD* 
Avalon Media OpenGL 
Foundation D3D 
WGF D3D9 
s + ç Y Y User-Mode- 
S Treiber 
= GDI Legacy D3D APIs 
==: $ Ф Р 
v Ze 5 
S DXG-Kernel Kernel-Mode- 
= Treiber 
S 
S MICROSOFT-CODE IHV-CODE** 


Während Anwendungsentwickler künftig via Avalon & Co. über das D3D9- 
Interface mit der Legacy D3D АР! kommunizieren, werden Spieleent- 
wickler anstelle des heute bekannten DirectX auf die Funktionalitäten 
des WGF zurückgreifen. Wie man erkennt, ist auch eine Integration von 
OpenGL vorgesehen. 
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Quelle: http://octanus.forerunners.org/halo2/screenshots/tl.jpg 


ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
liyama Prolite Е4355 


Der Prolite Е4355 von 
liyama ist deutlich 
billiger geworden. Vor 
allem seine guten Leis- 
tungsnoten machen ihn 
zu einem für Spieler 
empfehlenswerten LCD. 


Der 17-Zoll-Flachbildschirm aus dem 
Hause Iiyama ist bereits in der Ausgabe 
01/05 mit einem Top-Produkt-Award 
ausgezeichnet worden. Er wurde da- 
mals mit der Note 1,98 bewertet und 
kostete rund 450 Euro. Mittlerweile ist 
der Prolite E435S schon für 269 Euro zu 
haben und somit hat der Flachmann 
auch die Sparfuchs-Auszeichnung ver- 
dient. Der 38x41x21 Zentimeter große 
LCD wiegt 3,5 Kilogramm und kann 
per D-Sub oder DVI-D angeschlossen 
werden. Vor allem die Leistungswerte 
des liyama-LCDs sind überzeugend: 
Die gemessene Reaktionszeit beträgt 
25 Millisekunden (Herstelleranga- 


be: 10 ms), die Helligkeit ist mit 320 
Candela pro Quadratmeter sehr hoch 
— damit eignet sich der Bildschirm un- 
eingeschränkt für Spiele. Seine Hellig- 
keit lässt sich von 120 bis 320 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. Diese 
hohe Leuchtkraft hat allerdings ihren 
Preis: Der Stromverbrauch liegt bei 41 
Watt im Normalbetrieb und 9 Watt im 
Stand-by-Modus. Dafür ist die Hellig- 
keitsverteilung sehr gut. In unserem 
Test wichen die Werte an den verschie- 
denen Messpunkten kaum voneinan- 
der ab. (fs) 


GÜNSTIG: Creative 
Jukebox Zen Touch 


Da Creative den Preis der Jukebox Zen Touch 
gesenkt hat, ist der portable MP3-Player schon 
für 199 Euro bei Amazon zu haben. Das Gerät 
ist mit einer 20-GByte-Festpatte ausgestattet, 
die Titel im MP3- oder WMA-Format speichern 
kann. Die Bedienung erfolgt per Touchpad, die 
Infos über aktuelle Titel oder Playlists werden 
auf einem Display mit blauer Hintergrundbe- 
leuchtung angezeigt. Der Lithium-Ionen-Akku 
sorgt für bis zu 24 Stunden Hörgenuss. Ein 
Kopfhörer und die Creative-Mediasource-Soft- 
ware gehören mit zum Lieferumfang. (fs) 


Webseite: www.amazon.de 


SPITZENPREIS: 
USB-2.0-Festplatte 


Für günstige 129 Euro bietet der Onlinehändler 
Alternate jetzt eine externe USB-2.0-Festplatte 
mit 200 GByte Kapazität an. Die Western Di- 
gital WDXUL2000BBRNE kann am PC oder 
Mac betrieben werden, ist mit zwei MByte 
Cache-Speicher ausgestattet und dreht mit 7.200 
U/min. Die Zugriffszeit liegt laut Hersteller bei 
8,9 Millisekunden. Die Platte wird mit einer 
Anleitung, einem 1,8 Meter langen USB-A-B- 
Kabel und einem Netzteil geliefert. (fs) 


Webseite: www.atelco.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (20.01.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.01.) 


Prozessor ОЕМ-Ргеіѕ |OEM-Preis Verände- |Retail- | Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (%) |preis Abit RX800 Pro X800 Pro (AGP) |256 MByte |€ 353- | Gering wwwalternate.de 
4 36 092 417 US-$ ШЇ > € 36: www.mix-computer.de Sapphire Radeon X700 PRO 1100 Pro (PCI-E) |128 MByte | 155,- | Gering www.mindfactory.de 
Top- 4 3,4 GHz 218 US-$ 218 US$ €256- | httpi/lshop.w-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 Pro | 9800 Pro 128 MByte € 177- | Gering wnw.mindfactory.de 
Tipp der a Ж P4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ €; www.planet4one.de Club3D Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte | 126,- | Gering www. mix-computer.de 
Redaktion 4 3,06 GHZ 78 US-$ 178 US-$ em. www.planetdone.de Gigabyte GV-N68128DH 6800 128 MByte | 252,- | Gering www.mindfactory.de 
4 3,00 GHZ 78 US-$ USS €162- | http//shop.nordpe.com XFX Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) |128 MByte |€ 159- | Mittel http://ayoo.nm24ag.de Top- 
428 GHZ 63 US-$ 1631055 Є: uww.comtech.de Sparkle SP-AG436DH 6600 GT (AGP) |128 MByte |€183,- | Mittel www.mindfactory.de Tipp der 
eleron D293 gt: | IIT US$ USS EI: un.pckauf2000.de Leadtek Winfast A350XT TDH FX 5900 XT 128 MByte | €172- | Gering www javento.de Redaktion 
eleron D 2,8 GHz 3 US-$ 103 05-5 €95- www.pckauf2000.de n e 
eleron D 266 GHz | USS 82195 €75- | wwpekauf2000.de Aktuelle Preise: Vermischtes (20.01.) 
eleron D 2,53 GHZ | 79 US$ 19 -$ ER; wnw.mix-computer.de z = = 
ТТ 155 1 USS en. ЛҮ Modell Hersteller Produkt ы Preis Preisverf. Anbieter 
ҮҮТ? USS 7905; € > Togo 01001 C-Cooling | Midi-Tower, ATX, Aluminium, schraubenlos € 9- bering www.pc-cooling.de Top 
ЫЗ 4305 Ыз em: H $1902 С eac 19-2olI-TFT, 1.280x1.024, 300 cd/m, 25 ms, VGA |€ 289- Mittel www.alternate.de «А Tipp der 
х nn owershot A95 | Canon 5 Megapixel, Zoom: 3x optisch, 41% digital €299- Wierm www. amazon.de Redaktion 
64 3700+ muss ` 410055 SIb ` mmpckauf2000.de Lä Delure (Asus Nforced SLI (939), BSATA-RAD), Firewire Lan Le 150- (Gering |itp/lshopuv-computerde 
= 64 3500+ 288 US-$ 288 US-$ €238- | www.mindfactory.de Së { DVD-Brenner IDE, gn 
Tipp derre 64 3400+ 238 US$ 238 US$ €182- | http://shop.nordpc.com (DVD-R/-RW/DVD=R/+RWJR Dual Layer) €70- (Mittel http://shopvv-computer.de 
Redaktion | [Р ШЇ 208 US €169- ` "rier omg ie Vë Wi KTB00 Pro (939), 2USATACRAID), LAN, Firewire €95- Mittel _|hiip/shopsv-computerde 
64 3000+ 163 US-$ 163 US-$ SI: http://winner-computer.de 65PE Neo3 MSI DP (775), AGP 8X, 2xSATA, Lan: 1000 MBit/s | 76,- [Mittel www.mix-computer.de 
64 2800+ 144 US-$ 144 US-$ €9: www.cyberport.de ompanion DI | Targa Athlon 64 3000+, 512 MByte, 80 GByte, M. Radeon 
XP 3200+ 204 US-$ 204 US-$ SIb: wnw.funcomputer.de 9700, DVD+R DL-Dual-Brenner, LAN, Modem € 1298,- Gering www.comtech.de 
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NEU! 
€ 159,90* 


MicroLink’" dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


€ 129,90* BS 


MicroLink™ dLAN Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 69,90* 


MicroLink™ dLAN Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


e Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
e DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

e Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

e Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

e Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhörsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 
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Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


АВО-АМСЕВОТ 


Knü 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: 
- Satte vier Gigabyte Tools, 


- Exklusive DVD-Specials, и 
(Anwenderprogramme und 


Treiber und Patches 
nter anderem mit Videos, Vollversionen 
Spiele) und Freeware-Sammlungen 


- Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


ller-Prämien 


Wenn Sie jetzt 

PC Games Hardware 
abonnieren, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


PC-Tuning-Kit 2005 

Das Tuning-Paket für den 
PC-Spieler von den Experten der 
PC Games Hardware! 

- DVD mit mehr als 8 Gigabyte 
Daten + Extra-Booklet! 

- 4 GByte Treiber für Grafikkarte, 
Soundkarte und mehr 

- Großes Artikelarchiv: Wissen 
wie Hardware funktioniert! 

- 15 Vollversionen*: Kerio Perso- 
nal Firewall 4.1, WinOptimizer 
Suite 1.326 und weitere Tuning- 
Tools 


*Für einige Programme ist ein 
Internetanschluß für die Regis- 
trierung nötig 


MultiMedia-Card-Reader/Wri- 
ter 16 іп 1 

Lesen und beschreiben Sie mühe- 
los Daten von allen bestehenden 
Mediakarten! Mit USB 2.0 kön- 
nen bis zu 480 Mbps übertragen 
werden. Folgende Formate wer- 
den unterstützt: Compact Flash 
Тур I/I, IBM Micro Drive, Me- 
mory Stick, Memory Stick Pro, 
Memory Stick Duo (Adapter 
notwendig), MS Pro Duo, MS- 
MagicGate, MS Memory Select 
Function, Smart Media, Smart 
Media RAM, XD Picture Card, 
Secure Digital Card, Multi Media 
Card, Mini SD Card, RS, MMC. 


PC-TUNING e 


KIT 20058 


Das Tuning-Paket für den PC-Spieler 


GANZ EINFACH: 
So werden Sie 
selbst zum 
PC-Experten! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fax: 06246-882 5277 


O JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 432012 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


71 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Artikel-Nr.: 002599 


и MultiMedia-Card-Reader/Writer 16 in 1 


Artikel-Nr.: 002635 


Name, Vorname 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Straße, Hausnummer 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


1 
1 
Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: | 
(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur solange der Vorrat reicht) í 

1 


E PC-Tuning-Kit 2005 


Ausgaben kostenlos! 


п Bequem рег Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D са. 2 bis 3 Wochen) 


PLZ, Wohnort 


Kreditinstitut: 


Telefonnummer/E-Mail 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


Name, Vorname 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп 0 6 bis 8 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 


PLZ, Wohnort 


gilt nur für PC Games Hardware. 


Telefonnummer/E-Mail 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen 


gesetzlicher Vertreter) 


PH JA 10 


Prämie 2 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS W TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Rabatt ist nicht gleich Rabatt - das hat 
mir die letzte Werberunde von Media 
Markt und Saturn wieder ins Gedächt- 
nis gerufen. „Ohne Mehrwertsteuer” 
und „Zum Einkaufspreis" lauteten 
die zugkräftigen Slogans. Aber sind 
die Waren auch wirklich billiger als 
sonst? Ein Blick auf die Preise vom 
Dezember 2004 bringt die Wahrheit 
ans Licht: In vielen Fällen haben bei- 
de Märkte über Silvester die Preise 
erhöht, um diesen Zuschlag mit den 
Rabatten für einen Tag wieder auf 
das Vorjahresniveau zu bringen. Und 
die Kunden standen dafür Schlange. 
Lass dich nicht verarschen? Hier ein 
aktuelleres Beispiel: Am 18.1.05 bot 
Saturn die Digitalkamera Canon EOS 
300 D 18 55 zum angeblichen Spott- 
preis von 949 Euro an. Ein Vergleich 
im Internet via www.preistrend.de 
zeigte: Gleich mehrere Versandhänd- 
ler boten dieselbe Kamera für 850 
Euro an. Dazu zahlt Canon noch 100 
Euro an den Kunden zurück, wenn 
der Kaufvertrag bis zum 31.01.2005 
abgeschlossen wurde. Wenn Geiz 
also wirklich geil ist, habe ich nur ei- 
nen Rat für Sie: Lassen Sie sich nicht 
vom Störfeuer der Werbeindustrie 
blenden und vergleichen Sie Preise! 


[ЮШЩ Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

1,1-2,0 Sone |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 

2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 

3,1-4,0 Sone |Deutlich hörbar 

4,1-5,0 Song | Unangenehm laut 

Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 

Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 

separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in 


der Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der 
entstehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstärkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Hardware 


Нёгйшаге 


Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


Eigenschaften 


20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


4 "e 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Grafikkarten (AGP) Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» |% |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 (mer BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |$ 
Geforce 6800 Ultra 
(иїегг Optimierung aus) 500 500 Auen Н 155 000, 
Radeon Х800 ХТ 
(AF-Optimierung aus) 800 ш Athlon 64 4000+ е ЛЛК 
6 (HT200, DDR400) д 
eforce 6800 CT "eem 750 40: 
(Trilinear Optimierung aus) d Pentium 43,67 ЕЕ ws ii 
Radeon 800 Pro | EEE 750 400, (58206, 925 u 
(AF-Optimierung aus) ý 
Athlon 64 3700+ 
Geforce eu C70 a. Rl 94 (e. 
(Trilinear Optimierung aus) f 
Pentium 4 3,4 EE 
Geforce 6600 GT Я de (RN 193 Le. 
(trilinear Optimierung aus) UE 20, (FSB200, 1875) 
Кайеоп 9800 ХТ Pentium 4 3,8 
(AF-Optimierung ап) 650 300, (FSB200, 925ХЕ) 190 |650, 
Radeon 9800 Pro 
Go E S Athlon 64 FX-51 
(AF-Optimierung an) 60 SS (r200, pA (RE 188 і: 
Geforce 6800 LE 
j нн о 590 230. Pentium 4 3,6 
les Opt Lu Дни R 
(Trilinear Optimierung aus) (58200. 925) 186 400, 
Radeon X800 SE 
(AF-Optimierung aus) 280 A Athlon 64 3500+ (emm 154 280,- 
FX 5950 Ultra (HT200, DDR400) Д 
Е СС) 350; 
een Athlon 6434007 emm 83 |220- 
Кайвоп 9700 о | ЖЕШНЕН 550 150; Le | 
(AF-Optimierung an) ы 
Pentium 4 3,4 
FX 5900 Kei lC 210; 
Е ү n o - FSB200, 1875) 
(Brilinear) 490 160, ‹ 825) 
Athlon 64 2800+ 
ا‎ m; (нтгоо, остао) _| БЕ 158 120- 
Radeon 9600 XT Pentium 4 3,06 
(AF-Optimierung an) 450 140, (FSB133, 1875) 153 200, 
FX 5700 Ultra 
ii RR 420 Dr Sempron 3100 emm - 
(Brilinear) (HT200, DDR400) 143 10, 
FX 5700 
ii E 50 130; Athlon XP 3200+ 
Bril [E] R 
(Bril = (FSB200, DDR400) 141 130, 
Radeon 9600/128 
(AF-Optimierung an) 280 6, Pentium 4 2,53 ми 133 80- 
FX 5600/128 MByte Pm 250 o- (FSB133, DDR333) V 
2 l TTT | ЕЕН 125 95; 
FX 5200 Ultra EN 120- (FSB166, DDR333) $ 
(Brilinear) д 
Geforce 114200764 Aho 5 emm 17 90; 
етогсев 119 S FSB166, 008333 А 
MByte (Full trilinear) ИШНЕН 230 50, ( ) 
Pentium 4 2,26 
па 0 50; (FSB133, DDR266) 15 № 
Р ‚Athlon ХР 2200+ 
Radeon 9200 SE/64 Bit | I 100 5 (Tored/FSB133, рова) EN 100 @; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.12, Forceware 66.9 Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 auf К87800, РА auf 875P, АХР auf Nforce? 
Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenera- Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei (280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). 
der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. ermittelt wurden. 
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Fieolus Series 


Aeolus 6600GT DV128 AGP 


NVIDIA" GeFORCE 6600GT (NV43) ® DirectX" 9.0 / ShaderModel 3.0 / CineFX™ 3.0 / 


5 500 MHz OpenGL 1.5 

ъ 128 MB DDR3 " VGA / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 

© 128 Bit ® AGP 8x 

© 2ns ® Win95,98,Me / МТД / W2K / XP / Linux um mamen 
» 1000 MHz © Spellforce / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


6600GT DV128 


® NVIDIA" GeFORCE 6600GT (NV43) 
500 MHz 
128MB DDR3 
® 128 Bit 
- 2ns 
e Wi “ус. 1000 MHz 
к - ? Se, © VESA BIOS 3.0 / DirectX 9.0 / OpenGL 1.5 
y Ka {< М УСА / TV-Out / DVI-I / НОТУ КСВ Connector 
8 PCI-Express 16x 
Win95,98,Me / NT4 / W2K / ХР / Linux 
* Spell Force / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


Hotline : 01805 / 55 91 91 - 
www.aopen.de Solutions e Components 


1&1 DSL Flatra 


für Einsteiger 
und Wechsler! 


Mehr als 1 Million Kunden nutzen bereits die 1&1 DSL-Tarife. Kein Wunder, denn 
1&1 bietet DSL-Einsteigern und auch DSL-Wechslern, die bereits 

einen T-DSL-Anschluss haben, sensatio- 

nelle DSL-Angebote: Sie zahlen keinen 


Wen. Bereitstellungspreis und erhalten einen WLAN-Router zum kabel- 
AVM FRITZ!Box SL WLAN 
inklusive DSL-Modem 


€ * P losen Highspeed-Surfen für 0,— Euro!* Die 1&1 DSL-Flatrates 


gibt's schon ab 19,90 €/Monat” — wer clever ist, zahlt sogar 


ember of 


0180/5 60-5405 ..... 


te-Sensation! 


Neu! 
1&1 FLATRATE 


ee 


em 


HANNOVER 


10.-16.3.2005 
Halle 16, Stand G05 


nur 9,90 €/Monat* und spart doppelt: Denn im neuen 1&1 Surf+Phone 
Sparpaket erhalten Sie die 1&1 DSL-Flatrates 10,— €/Monat günstiger! Gleichzeitig 
telefonieren Sie, ohne auf die Uhr zu schauen ins deutsche 
Festnetz, ganze 100 Stunden pro Monat für nur 19,90 €/Monat.“ Und das mit Ihren 
herkömmlichen Telefonen, ohne Ihren Telefon-Anschluss bei der Telekom zu kündigen. 


Klingt gut? Mehr dazu im Internet. 


*1&1 DSL PLUS FLAT für 9,90 €/Monat (statt 19,90 €/Monat) nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat (einmaliger Bereitstellungs- 
preis in Höhe von 49,95 €) und 1&1 Phone 100 für 19,90 €/Monat (100 Stunden/Monat ins deutsche Festnetz telefonieren, danach 1 ct/Min.). Dazu: Kostenloser 
WLAN-Router (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale). Die Mindestvertragslaufzeit beträgt 12 Monate. 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Ein Angebot 
für alle, die in den letzten drei Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


www. 1und1.de/dsl 


TEST: KOMPLETTSYSTEME 


Bei Fujitsu-Siemens 
geht man mit der 
Scaleo-Serie samt 
Dual-TV- (analog/digi- 
tal) und PCI-Express- 
Grafikkarte auf Kun- 
denfang. Wortmann 
setzt hingegen auf 
Mini-PCs mit Pentium- 
M-Technologie. Wir 
sagen Ihnen, wie sich 
die Rechner in der 
Praxis schlagen. 


ie unsere beiden Test- 

PCs zeigen, haben ak- 

tuelle Rechner nicht 
mehr viel mit den hässlichen 
und billigen Komplett-PCs alter 
Tage gemeinsam. Fujitsu-Sie- 
mens und Wortmann gehen mit 
diesen PCs zwar unterschiedli- 
che Design-Wege, können aber 
beide durchaus überzeugen. Für 
die Fans der Mini-PCs hält Wort- 
mann ein Modell auf Pentium- 
M-Basis bereit. Fujitsu-Siemens 
macht mit günstigem Preis und 
TV-Karte auf sich aufmerksam. 
Doch wie sieht es unter dem 
Blechkleid aus? 


>> Scaleo T 

Fujitsu-Siemens Scaleo T Ath- 
lon 64 3500+ Е Mit der aktuellen 
Scaleo-Serie verbindet Fujitsu- 
Siemens schlichtes Design mit 
akzeptabler Ausstattung. Der 


Pentium M 


WAS 
IST? 


für Notebooks gedacht und 
verbrauchen wenig Strom. 
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Diese Intel-CPUs sind eigentlich 


| 


Miditower verfügt über vier 
5,25-Zoll-Einbauschächte, da- 
von ist jedoch nur noch einer für 
Erweiterungen frei. Im obersten 
Schacht stecken, versteckt hinter 
einer Plastikklappe, Anschlüsse 
für Sound, USB und Firewire. 
Im untersten Schacht ist ein 
1lin1-Cardreader in einem 3,5- 
Zoll-Halterahmen montiert. 


Beim Scaleo kommt als Main- 
board ein A8NE-FM/S von 
Asus zum Einsatz. Dieses Mini- 
ATX-Board verfügt über einen 
PCI-Express-x16-Slot und drei 
herkömmliche PCI-Steckplätze. 
Leider sind im Gegensatz zu den 
bekannten Retail-Mainboards 
von Asus keinerlei Spannungs- 
oder Takteinstellungen im BIOS 
möglich. Die beiden Speicher- 
bänke sind schon vollständig 
mit zwei 512-MByte-Modulen 


Anti-Aliasing (AA) 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ў‏ ا 
کے 


Gemischtes Doppel 


Ф 


(DDR400, СІЗ) belegt, eine 
Speichervergrößerung ist also 
nicht ohne Probleme möglich. 
Der Athlon 64 3500+ mit realen 
2,2 GHz Takt wird von einem 
Hybrid-Kühler (EKL) gekühlt. 
Dieser ermöglicht zwar mit 1,9 
Sone im Windows-Betrieb eine 
relativ leise Kühlung, im 3D-Be- 
trieb dreht die Lüftersteuerung 
des BIOS allerdings voll auf und 
der PC ist mit 2,9 Sone deutlich 
hörbar, aber noch nicht stö- 
rend. Positiv ist beim Scaleo die 
Festplattenperformance der 200 
GByte großen SATA-Festplat- 
te. Die Zugriffszeit der Seagate 
Barracuda 7200.7 ist mit 12,6 
Millisekunden gut, Gleiches 
gilt für den durchschnittlichen 
Datentransfer von 55 MByte 
pro Sekunde. Der verwendete 
DVD-Brenner LG GWA-4160B 
ist ein schneller Zeitgenosse. 


Anisotrope Filterung (AF) 

Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 


Eine DVD+R wird in guten 
6:01 Minuten gebrannt, auch 
die Fehlerkorrektur ist mit 4:42 
Minuten schnell. Die gemesse- 
ne Brennqualität ist ebenfalls 
sehr gut. Die verbaute TV-Karte 
ist das große Ausstattungsplus 
des Fujitsu-Siemens-PC. Diese 
ist dank DVB-T-Fähigkeit auch 
schon für das digitale Fernsehen 
der Zukunft gewappnet. 


Das größte Manko des aktuellen 
Scaleo ist die Spieleleistung. Die 
Geforce 6600 mit einem Chiptakt 
von 300 MHz und einem Spei- 
chertakt von 250 MHz DDR 
in PCI-Express-Bauweise ver- 
spricht zwar dem Namen nach 
hohe Performance, in den Spiele- 
Benchmarks zählt aber vor allem 
Leistung. In Doom 3 erreicht das 
System bei einer Auflösung von 
1.024x768 befriedigende 42 Fps. 


Sone 

In Sone wird die Geräuschentwick- 
lung gemessen, diese Messung ist 
präziser als Dezibel. 
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KOMPLETTSYSTEME 


TEST 


In 1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) 
sind es nur noch mangelhafte 12 
Fps. Auch in Far Cry (dt.) ist die 
Leistung mit 41 Fps (1.024x768) 
und 11 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA) nur befriedigend 
bis mangelhaft. Die vorliegen- 
de Spieleleistung reicht für den 
Gelegenheitsspieler, Profizocker 
sollten allerdings aufrüsten oder 
einen anderen PC wählen. 


>> Terra Orbis 


Wortmann TERRA ORBIS M 
iPM745 Silentium MiniPC 
I Der Komplett-PC von Wort- 
mann basiert auf dem nagelneu- 
en Barebone EY855 von Aopen. 
Die durchaus edle Plastikfront 
ist leicht geschwungen und er- 
innert etwas an Produkte aus 
der i-Serie von Apple. Für Er- 
weiterungen steht kein Platz zur 
Verfügung, da das Gehäuse mit 
dem DVD-Brenner NEC ND- 
3520A, einem 8inl-Cardreader 
und der Seagate Barracuda (160 
GByte) vollständig belegt ist. 


Im Inneren des Mini-PCs arbei- 
tet ein Aopen UX855 mit dem In- 
tel-Chipsatz 1855СМЕ für Penti- 
um-M-Prozessoren (Sockel 479). 
Als CPU verwendet Wortmann 
einen Pentium M 745 mit 1,8 
GHz (Sockel 479) Takt. Dank der 
geringen Leistungsaufnahme ist 
die Wärmeentwicklung relativ 
gering, die Lüfter müssen nicht 
so schnell drehen. Daher ist die 
Lautstärkeentwicklung im Win- 
dows-Betrieb mit 0,8 Sone sehr 
gut und im 3D-Betrieb mit 1,8 
Sone noch gut — zwei beacht- 
liche Werte für einen Mini-PC, 
offensichtlich macht sich der 
Einsatz des Pentium M in dieser 
Umgebung bezahlt. 


Wie bei Mini-PCs üblich, befin- 
den sich nur ein AGP- und ein 
PCI-Slot auf dem Mainboard. 
Die beiden Speicherbänke sind 
mit zwei Modulen (512 MByte, 
DDR400, CL3) belegt. Der NEC- 
ND-3520A-DVD-Brenner brennt 
eine DVD+R in guten 5:58 Mi- 
nuten. Abstriche gibt es aller- 
dings bei der Fehlerkorrektur, 
diese arbeitet mit 7:55 Minuten 
langsam, aber dennoch gründ- 
lich. Die Brennqualität ist sehr 
gut. Hervorzuheben ist auch die 
sehr geringe Stromaufnahme 
von 62 Watt im Windows- und 
105 Watt im 3D-Betrieb. 
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Für gute Spieleleistung sorgt 
eine Geforce 6600 GT (Chip: 
500 MHz, Speicher: 450 MHz 
DDR). In Doom 3 erreicht das 
System bei einer Auflösung 
von 1.024x768 gute 72 Fps. In 
1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) sind 
es befriedigende 29 Fps. Auch 
in Far Cry (dt.) ist die Leistung 
mit 73 Fps (1.024x768) und 31 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
ähnlich. 


>> Fazit: Komplett-PCs 


BESSER» | Fps 


Leistung: Komplett-PCs 


E Der Mini-PC von Wortmann hat hat im Vergleich die bessere Spieleleistung. 
E Hauptgrund ist die schwache Geforce 6600 im PC von Fujitsu-Siemens. 
E Mit aktiviertem FSAA und AF in 1.280x1.024 sind bei 


de PCs überfordert. 


DOOM з 1.0.1282 (DEMO1) 


` BED. S. 


> P FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 A 50 


10 


1.024х168, Кеїп 


FSAA/AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


PREIS 
80 (нй 


Terra Orbis 


zu [a 


1.499,- 


Scaleo T 


999,- 


FAR CRY (DT.) 1.3 AUSSENLEVEL 


> BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 


PREIS 


BESSER» | Fps 0 w 2 


10 80 


(NEURO) 


Terra Orbis 


Auf die Details kommt es an 
I Das Silent-Konzept des Terra 
Orbis auf Basis das Aopen Mini- 
PCs geht voll auf. Das System 
liefert bei geringer Lautstärke- 
entwicklung durchaus anspre- 
chende Spieleleistungen, die 
durch ein ansprechendes De- 
sign abgerundet werden. 


Fujitsu-Siemens setzt auf ver- 
nünftige Ausstattung zum fairen 
Preis. Leider ist die Spieleleis- 
tung aufgrund der schwachen 
Grafik nicht besonders gut und 
der PC deshalb nur für Gelegen- 
heitsspieler zu empfehlen. Ш 

LARS CRAEMER 


1.499,- 


Scaleo T 


E 


W; 


Settings: Als Auflösung haben wir 1.024x768 (kein AF/AA) und 1.280x1.024 (Ах AA, 8:1 АР) verwendet. 


Details: Links im Bild sieht man das Mini-ATX-Board des Fujitsu-Siemens-PCs. Rechts 
ist der große Hybrid-Kühler (CPU) des Mini-PCs abgebildet. 


TERRA ORBIS M iPM745 Silentium MiniPC 


Scaleo T Athlon 64 3500+ 


KOMPLETT- 
PCS 


Hersteller/Webseite 


Wortmann/www.wortmann.de 


Fujitsu-Siemens/www.fujitsu-siemens.de 


Preis/Garantie 


€ 1.499,-/3 Jahre Bring-in-Service 


€ 999,-/2 Jahre Vor-Ort-Service 


Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut 

AUSSTATTUNG 2,79 2,57 
= | Prozessor Intel Pentium M 745 (Sockel 479) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) 
= Grafikkarte (Chip-/Speichertakt) Geforce 6600 GT (500 MHz/ 450 MHz DDR) Geforce 6600 (300 MHz/250 MHz DDR) 
Š | Mainboard Aopen UX855 (Intel 18556МЕ, Sockel 479) Asus A8NE-FM/S (Nvidia Nforce4, Sockel 939) 
& | Anschlüsse 4 USB, 2 PAT, О SATA, 3 Firewire 6 USB, 2 PATA, 4 SATA, 2 Firewire 
S | Netzteil FSP 275 Watt (+3,3: 17А, +5: 18А, +16: 22А) FSP 350 Watt (+3,3: 22А, +5: 21А, +12: 25А) 
S Gehäuse (Einbauschächte) 1x 5,25 Zoll, 2x 3,5 Zoll 4x 5,25 Zoll, 4x 3,5 Zoll 
= | Festplatte Seagate Barracuda 7200.7 (160 GByte, IDE) Seagate Barracuda 7200.7 (200 GByte, SATA) 
= | Optische Laufwerke NEC ND-3520A LG GWA-4160B 
= | Soundkarte Onboard Onboard 
3 | EIGENSCHAFTEN | 1,82 | 1,97 
= Speicherbänke belegt? 2von2 2von2 
& Arbeitsspeicher Samsung 2x 512 MByte, DDR400, СІЗ Hyundai 2x 512 MByte, DDR400, СІЗ 
3 BIOS-Optionen* CPU-Spannung, FSB, Multiplikator = 
& | Betriebsystem Windows XP Home Windows XP Home 
© | LEISTUNG 1,97 2,50 
= | Festplatte (Zugriff, Transfer) 14,3 Millisekunden, 47 MByte/s 2,6 Millisekunden, 55 MByte/s 
€ | Lautstärke im Windows-Betrieb 0,8 Sone, 26 dB(A) ‚9 Sone, 35 dB(A) 
= | Lautstärke im 3D-Betrieb 1,8 Sone, 34 dB(A) 2,9 Sone, 39 dB(A) 
& | Doom 3** (Normal/Quality) 72/29 Fps 42/12 Fps 
£ Far Cry (dt.)** (Normal/Quality) 73/31 Fps 41/11 Fps 
Е Stromaufnahme (Windows/3D) 62/105 Watt 70/152 Watt 
5 Lautstärke E Preis 
: FAZIT 2 2,10 ا‎ 2,41 
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MARKTÜBERSICHT: JOYSTICKS 


Joysticks sind nicht 
nur ideale Eingabe- 
geräte für die virtu- 
elle Fliegerei. Viele 
Spieler nutzen sie 
mittlerweile auch 
als Alternative zum 
Lenkrad oder Game- 
pad. Wir baten acht 
aktuelle Modelle ins 
Testlabor. 


evor Sie einen Joystick 

kaufen, sollten Sie sich 

zuerst Gedanken ma- 
chen, für welche Art von Spiel 
Sie das Gerät einsetzen wollen. 
Wie unser Test zeigt, gibt es 
deutliche Unterschiede bei der 
Ausstattung, den Eigenschaften 
und vor allem beim Preis. Um 
Ihnen bei Ihrer Entscheidung zu 
helfen, haben wir acht Steuer- 
knüppel unter die Lupe genom- 
men und sie zusätzlich einem 
Spiele-Check (siehe Tabelle) un- 
terzogen. Hier die Ergebnisse: 


Trust Predator QZ 501: Gute 
Leistung, günstiger Preis Ё 
Der Predator QZ 501 von Trust 
wird von Windows XP erkannt 
und kann ohne Treiber in Be- 
trieb genommen werden. Für 
eine sehr gute Rutschfestigkeit 
sorgen vier Saugnäpfe auf der 
Unterseite. Die Reaktion des 
Steuerknüppels ist gut, der Wi- 
derstand des Schubreglers eben- 
falls. Während der Coolie-Hat 
einen guten Druckpunkt besitzt, 


Coolie-Hat 


WAS 
IST? 


umsicht gesteuert wird 


32 PC Games Hardware | 03/2005 


Acht-Wege-Steuerkreuz am Griff 
des Joysticks, mit dem die Rund- 


ist der Trigger zu schwergängig. 
Außerdem haben die beiden 
Feuertasten neben dem Schub- 
regler zu viel Spiel. 


Speed-Link Black Hawk Joy- 
stick: Problematischer Schub- 
regler I Mit zwölf Feuertasten 
und Vibrationsfunktion ist der 
Black Hawk sehr gut ausgestat- 
tet. Für Wertungsabzüge sorgen 
der zu klein dimensionierte, 
schwergängige Schubregler und 
die schwammigen Druckpunkte 
der zusätzlichen Tasten. Wenn 
der Joystick zusammen mit dem 
SP2 zum Einsatz kommt, arbei- 
tet die Vibrationsfunktion erst, 
wenn ein spezieller Treiber in- 
stalliert wird (siehe Heft-CD). 


Saitek Cyborg Evo Wireless: 
Schnurloses Gerät mit hoher 
Reichweite I Die hohe Empfän- 
gerreichweite von über drei Me- 
tern ist einer der Pluspunkte des 
Cyborg Evo. Zusätzlich können 
die Position der Handablage so- 
wie die Höhe und Neigung der 


Trigger 


Trigger) nachempfunden ist 


Feuertaste vorne am Joystick, 
die dem Abzug einer Waffe (engl. 


8 Steuerknüppel im Test 


zusätzlichen Feuertasten indivi- 
duell mit Metall-Justierschrau- 
ben eingestellt werden. Links- 
händer können die Handablage 
sogar „umbauen“. Da Trigger 
und Coolie-Hat Mikroschalter 
besitzen, ist ihr Druckpunkt 
sehr gut. Des Weiteren lässt sich 
der Schubregler dank seines ge- 
ringen Widerstands optimal do- 
sieren. Bei heftiger Betätigung 
des Knüppels kippt das Gerät 
gelegentlich nach vorn. 


Saitek Cyborg Evo Force: Leis- 
tungsstarker Force-Feedback- 
Joystick I Wie beim Cyborg Evo 
Wireless kann auch beim Force- 
Feedback-Modell die Position 
der Handablage und die Höhe 
und Neigung der Feuertasten 
verändert werden. Die Schub- 
kontrolle lässt sich ebenfalls sehr 
gut dosieren. Die Druckpunkte 
für Coolie-Hat und Trigger sind 
wie bei der schnurlosen Varian- 
te sehr gut. Die Force-Feedback- 
Effekte arbeiten kräftig und las- 
sen sich individuell einstellen. 


Force Feedback 

Für bestimmte Spielsituationen 
stehen charakteristische Vibra- 
tionsmuster zur Verfügung. 


Logitech Extreme 3D Pro: Joy- 
stick mit sehr gutem Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis J Das rutsch- 
feste Eingabegerät ist mit zwölf 
zusätzlichen Feuertasten ausge- 
stattet und wird auch ohne Trei- 
ber von Windows XP erkannt. 
Der Steuerknüppel reagiert op- 
timal und hat einen sehr guten 
Widerstand. Die Mikroschalter 
des Triggers und Coolie-Hats 
sind angenehm leichtgängig. 
Der Schubregler ist dagegen zu 
klein und erlaubt mit seinem zu 
geringen Widerstand keine opti- 
male Dosierung. 


Thrustmaster Force Feedback 
Joystick: Testsieger dank sehr 
guter Leistung I Mit seinem 
Gesamtgewicht von fast einem 
Kilo ist der sehr gut verarbeite- 
te Joystick auch ohne Saugnäp- 
fe äußerst rutschfest. Sehr gute 
Wertungsnoten gibt es für die 
Reaktion des ergonomischen 
Steuerknüppels, den Widerstand 
und die sehr gute Dosierungs- 
möglichkeit des Schubreglers. 


Schubregler 

Schiebe-/Drehregler am Joystick. 
Wird bei Flugsimulationen zur Do- 
sierung des Schubs genutzt. 
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JOYSTICKS 


MARKTÜBERSICHT 


Der Druckpunkt des Triggers ist 
ebenfalls sehr gut — genau wie 
die Intensität der verstellbaren 
Force-Feedback-Effekte. 


Genius Maxfighter F-23U: 
Günstiges Gerät mit alternati- 
ver Z-Achse Ш Der Steuerknüp- 
pel des Maxfighter F-23U rea- 
giert gut, ist aber zu klein, zu 
dünn und nicht drehbar. Für die 
Z-Achsen-Rotation steht ein Rad 
zur Verfügung, bei dem man die 
Mittelstellung nur schwer aus- 
machen kann. Der kurze Dreh- 
weg des Schubrades verhindert 
eine optimale Dosierung. Trig- 
ger und Coolie-Hat sind mit 
Mikroschaltern ausgestattet. 


Mod it USB Joystick „Dual 
Shock”: Exot für Arcade- und 
Actionspiele J Das Sondermo- 
dell besitzt zwar eine Vibra- 
tionsfunktion, ein Coolie-Hat, 
ein Trigger oder eine zusätzliche 
Z-Achse sind nicht vorhanden. 
Für Flugsimulationen ist der 
gut reagierende Stick daher un- 
geeignet. Action-, Arcade- und 
Rennspiele lassen sich dagegen 
ganz passabel mit dem rutsch- 
festen Gerät spielen. Während 


[Иа ий Acht Joysticks im Spiele-Praxistest 


Getesteter Joystick 
WS 062 


Predator 07 501 

Saitek Cyborg Evo Wireless 
Speed-Link Black Hawk 
Joystick 

Saitek Cyborg Evo Force 
Logitech Extreme 3D Pro 
Thrustmaster FF Joystick 
Genius Maxfighter F-23U 
Mod it USB „Dual Shock“ 


E Optimal spielbar 


E Bedingt spielbar (Z-Achse nur als Rad vori 


Rennspiele 


Action 
Prince of Persia 2 


Shooter 
Star Wars Battlefront 


Flugsim: Luftkrieg 
Pacific Fighters 


handen) 


E Nicht spielbar * Feuertaste nicht erkannt ** Kalibrierungsfehler, da Joystick digital *** Keine Z-Achse vorhanden 


Flugsim: Weltraum 
X2: Die Bedrohung 


Druckpunkt der sechs Zusatz- 
tasten zu schwammig. 


Fazit: Hobbypiloten sind mit 
dem Testsieger oder einem der 
Cyborg-Evo-Modelle bestens be- 
dient. Wer hauptsächlich Fahr- 
und Fluggeräte in Shootern wie 
Battlefield 1942 oder Star Wars 
Battlefront steuern will, sollte 
zu einem der anderen, deutlich 
günstigeren Modelle greifen. 
Unsere Empfehlung hier wäre 
der Logitech Extreme 3D Pro. 
Ein Sonderling wie das Mod-it- 
Gerät lohnt sich nur, wenn man 
ihn für Action- und Arcade-Titel 


АПЕЙ Competition Pro 


Es gibt ihn wieder, den unver- 
wüstlichen Competition Pro 
aus alten C64- und Amiga- 
Tagen. Die 15 Euro günstige 
Speed-Link-Neuauflage besitzt 
einen Metallstick, vier Feuer- 
tasten, eine Autofeuer-Funkti- 
on und einen USB-Anschluss. 
Ein Treiber wird nicht benötigt. 
Der Joystick reagiert gut und 
seine Tasten haben einen 
guten Druckpunkt. Ein ideales 
Eingabegerät für Action- und 
Arcade-Spiele sowie C64- und 


Altes Design, neue Technik: Stick und Tas- 


die Mikroschalter des Steuer- einsetzen will. п Amiga-Emulatoren. ten sind mit Mikroschaltern ausgestattet. 
knüppels gut reagieren, ist der FRANK STÖWER 
Alternative 
Force Feedback Joystick | Cyborg Evo Force Cyborg Evo Wireless Extreme 3D Pro Predator 02 501 Black Hawk Joystick Maxfighter F-23U USB Joystick „Dual Shock“ 
а 
JOYSTICKS $ C 
Hersteller Thrustmaster Saitek Saitek Logitech Trust Speed-Link Genius Mod it (Pearl) 
Webseite http://de.thrustmaster.com | www.saitek.de www.saitek.de www.logitech.de www.trust.com www.speed-link.com www.genius-europe.com f www.pearl.de 
Preis/Preis-Leistung € 64-/gut € 59-/gut € 49-/gut € 29-/sehr gut € 20,-/sehr gut € 35/00 Є 20,-/gut € 17,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG ШИ 1,70 ШЕШ 1,70 ШШ 1,60 ШШШ 1,50 ШЕШШ 2,00 1,650 ШШШ 2,20 2,30 
Anschluss/Gewicht 98/954 g 058/826 g 58/552 g $8/850 0 58/774 q 58/798 0 58/566 g 058/736 g 
Analog/Digital Analog Analog Analog Analog igital Analog Analog Digital 
Anti-Rutsch-Mechanismus | Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Saugnäpfe infache Gummifüße Einfache Gummifüße Saugnäpfe 
Kabellänge/schnurlos Kabel 2,50 m Kabel 1,80m Schnurlos 3 m Kabel 2,05 m Kabel 2 т Kabel 1,80 m Kabel 1,70 m Kabel 1,50 m 
Steuerknüppel drehbar a Ja a a a a Nein/Drehrad für Z-Achse] Nein 
Coolie-Hat/Trigger а/ја Jalja а/а аа alja alja Jalja Nein/nein 
Anzahl prog. Feuertasten |7 9 9 12 6 2 6 
Schubkontrolle/Vibration 
oder Force Feedback alja Jalja a/nein a/nein a/nein а/а Ја/пеіп Nein/ja 
EIGENSCHAFTEN ШИШ 1,45 ШЕШШ 1,55 ШШШ 1,85 ШШШ 1,5о ШЕШШ 1,70 ШШШ 2,00 ШШШ 2,10 2,60 
Ergonomie Steuerknüppel | Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut ut efriedigen Befriedigend 
Erreichbarkeit der Knöpfe | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut ut Gut 
Rutschfestigkeit Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut ut ut Gut 
Dosierbarkeit Schubregler Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut efriedigend efriedigen Nicht vorhanden 
LEISTUNG 1,50 ЕШШ 1,60 ШШШ 1,60 ШШШ 1,70 ШШШ 2,10 (ШШШ 2,20 E 2,30 3,20 
Reaktion Steuerknüppel Sehr gut Gut Gut Sehr gut ut ut ut Gut 
Widerstand Schubregler Sehr gut Sehr gut Sehr gut efiedigend ut efriedigend efriedigen Nicht vorhanden 
Druckpunkt 
- Trigger/Coolie-Hat Sehr gut/gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut efriedigend/gut ut/gut ut/gut Nicht vorhanden 
- Feuertasten Gut Gut Gut ut ut efriedigend efriedigen Befriedigend 
Software Gut Gut Gut ut ut Gut Befriedigen Befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,53 1,61 1,65 1,70 2,00 2,04 2,24 2,90 
F А Z | Т E Force Feedback E Ergonomie Knüppel | Ei Reichweite Empfänger EJ Erreichbarkeit Knöpfe, Ei Sehr rutschfest D Zwölf Feuertasten E Reaktion Knüppel E Reaktion Knüppel 
E Dosierbark. Schubregl. ЕЗ Force Feedback E Ergonomie Knüppel EJ Zwölf Feuertasten | EJ Preis E Vibrationsfunktion | EJ Preis El Keine Schubkontrolle 
E Reaktion Knüppel E Dosierbark. Schubregl. EJ Dosierbark. Schubregl. EJ Reaktion Knüppel E Огискрипкі Trigger E Dosierbark. Schubregl. | E Ergonomie Knüppel | E Kein Coolie-Hat 
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TEST: VERMISCHTES 


Sparkle 
SP-AG43DH 


MSI NX6600- 
VTD128 Diamond 


MSI Fr 
рк16-В2 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Nachdem sich der Preis-Hit Geforce 
6600 GT für AGP etabliert hat, bringt 
Nvidia auch die kleinere 6600 für den 
älteren Grafikkartenport. Das Sparkle- 
Modell musste sich im Test beweisen. 


D er Geforce-6600-Grafikchip verfügt 
wie die GT-Variante über acht Pixel 
und drei Vertex Shader. Die Unterstützung 
des Shader Modells 3.0 fehlt ebenso wenig 
wie der Bridge-Chip, der die Kompatibilität 
zum AGP-Standard gewährleistet. Sparkle 
hält sich bei der SP-AG43DH streng an 
die Referenzvorgaben. Ergo verwendet der 
Hersteller 128 MByte DDR1-Speicher mit 
128 Bit und 3,6 ns Zugriffszeit. Größter 
Unterschied zu GT-Karten sind die deut- 
lich niedrigeren Taktraten: Während der 
Grafikchip mit 300 MHz arbeitet, taktet der 
Speicher lediglich mit 275 MHz DDR (6600 
GT: 500/450 MHz DDR). 


Der verwendete 40-Millimeter-Lüfter ro- 
tiert erfreulich leise mit 1,4 Sone. Der Gra- 
fikchip bleibt dabei mit 40,1 Grad Celsius 
unbedenklich kühl. Negativ fällt hingegen 
die Ausstattung auf: Software-Beigaben 
sucht der Käufer vergeblich. Immerhin ist 
die Kabellage mit einem „HDTV“-Adapter 
sowie einem S-Video-Kabel ordentlich. Im 
Übertaktungstest machte die SP-AG43DH 
mit 400 MHz/365 MHz DDR ebenfalls eine 
gute Figur. 


Fazit: Sparkles SP-AG43DH ist eine unauf- 
fällige 6600-Platine zum guten Preis. Ge- 
legenheitsspieler, die ohne Qualitäts-Modi 
auskommen, können zugreifen. (dm) 


SP-AG43DH 


Hersteller: Sparkle 


Ausstattung 2,80 
www: www.alternate.de 


Eigenschaften: 1,52 


Bei der NX6600-VTD128 mit dem Zu- 
satz „Diamond“ handelt es sich dank 
höherer Taktraten und GDDR3-Speicher 
um eine besondere Geforce 6600. Eine 
echte Alternative zur 6600 GT? 


ptisch ähnelt MSIs Geforce 6600 für 

H AGP dem schnelleren Modell mit 
6600-GT-Grafikchip. Nicht nur der Kup- 
ferkühler ist gleich, auch der Speicher ist 
identisch. So verfügt die NX6600-VTD128 
Diamond über GDDR3-Speicher in BGA- 
Verpackung mit 2,0 ns – 6600-Standard 
sind DDR1-Module nach TSOP-Bauform. 
Daher taktet MSI den Speicher serienmä- 
ßig mit 400 MHz DDR anstelle von 275 
MHz DDR. Auch der Chiptakt liegt mit 400 
MHz satte 100 MHz über der Spezifikation. 
Damit ist MSIs Ausnahmeplatine bis zu 46 
Prozent schneller als gewöhnliche 6600- 
Karten (Doom 3, 1.280x1.024, 4х AA, 8:1 
AF), einer 6600 GT muss sie sich in diesem 
Modus jedoch um 17 Prozent geschlagen 
geben. Per Übertaktung waren sogar 550 
MHz/580 MHz DDR möglich. Lediglich 
der Lüfter stört mit deutlich hörbaren 3,0 
Sone - auch im 2D-Modus. 


Neben einem „HDTV“-Adapter, einem S- 
Video-Kabel und Norton Internet Securi- 
ty bekommen Käufer die Vollversion von 
Chronicles of Riddick gratis. Per Adapter 
können Sie zudem den TV-In nutzen. 


Fazit: Die Diamond-Karte ist zwar schnel- 
ler als Standard-6600-Karten, für rund 20 
Euro mehr bekommen Sie jedoch schon 
eine vollwertige Geforce 6600 GT. (dm) 


NX6600-VTD128 Diamond 


Hersteller: MSI Ausstattung: 2,05 


www: www.msi-computer.de 
a | pu Eigenschaften: 1,52 


Neben Grafikkarten und Mainboards 
erweitert MSI auch fleißig sein Angebot 
an flotten DVD-Brennern. Was taugt die 
jüngste Kreation DR16-B2 mit Dual- 
Layer-Unterstützung? 


VD-Plus-Rs und DVD-Minus-Rs 

beschreibt das 99 Euro teure MSI- 
Laufwerk mit 16facher Geschwindigkeit. 
Gewöhnliche CD-Rohlinge werden sogar 
mit 40x gebrannt. Bei wiederbeschreibba- 
ren Medien erreicht der DR16-B2 durch- 
schnittliche Werte: CD-RWs werden mit 
24x wiederbeschrieben, bei DVD-Plus-RW 
und DVD-Minus-RW landen die Daten 
mit vierfacher Geschwindigkeit auf dem 
Silberling. Highlight auf der Feature-Liste 
ist die Dual-Layer-Unterstützung: Auf ent- 
sprechende Medien brennt der MSI-Bren- 
ner bis zu 8,5 GByte. DVD-RAMs können 
Sie mit dem DR16-B2 jedoch weder ausle- 
sen noch beschreiben. 


Bei der gemessenen Brenndauer erzielt 
das Laufwerk ordentliche Ergebnisse: 5:56 
Minuten für einen DVD-Plus-R ist ein gu- 
ter Wert. Für einen DVD-Minus-Rohling 
benötigt der MSI-Brenner noch gute 6:39 
Minuten. Besonders positiv sind die gu- 
ten Zugriffszeiten von 95 ms (CD) und 92 
ms (DVD). Auch bei Fehlerkorrektur und 
Brennqualität spielt der DR16-B2 in der 
Oberliga. 


Fazit: Zuverlässiger Dual-Layer-Brenner 
mit schneller Zugriffszeit, guter Fehlerkor- 
rektur und tadelloser Brennqualität. Ledig- 
lich die Ausstattung ist spartanisch. (дт) 


DR16-B2 


Hersteller: MSI 


Ausstattung 2,66 
www: www.msi-computer.de 


Preis: € 149,- Preis: € 196,- Preis: € 99,- Eigenschaften: 1,88 
Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 2,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,36 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,56 
E Guter Preis E Leiser Lüfter E Höhere Taktraten E Vollversion von Riddick E Brennqualität E Fehlerkorrektur 
E Keine Software Ei Vergleichsweise langsam E Übertaktungsreserven E Relativ lauter Lüfter D Zugriffszeiten E Preis 

WER TUN 2,42 WERTUNG |2,13 WER TUN GI 1,84 
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Mit der *ist Ds haben Sie die individuelle Freiheit. Wählen Sie selbst das Objektiv und 
den Blitz, Motivprogramme oder manuelle Einstellungen. Und machen Sie die Bilder, 
die Ihnen gefallen - mit den besten Eigenschaften der digitalen Fotografie. Und das 


alles im leichtesten und kleinsten Edelstahlgehäuse dieser Klasse. * 


> 6,1 Megapixel Auflösung 

> 11-Punkt-TTL-Autofokussystem 
(SAFOX VIII) 

> Bis zu 8 Bilder in Folge mit 2,8 B/sek. 


> 6 Motivprogramme und zahlreiche 
Automatikfunktionen 

> 2" LCD-Monitor mit 210.000 Pixeln 

> SD-Karten kompatibel 


* Stand Oktober 2004: Digitale SLR mit Wechselobjektiv. 


WWW.PENTAX.DE 


TEST: VERMISCHTES 


Iriver 
H10 


Seagate USB 2.0 
Pocket Hard Drive 


ul) 


03/2009 ` 


dm 


Plantronics 
Gamecom 1 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: USB-Festplatte 


Hardware-Kategorie: Headset 


Iriver versucht weiter, Apple Marktan- 
teile bei den MP3-Playern streitig zu 
machen. Mit dem H10 bringt die Firma 
einen Player, der es mit dem Apple Ipod 
Mini aufnehmen soll. 


er neue MP3-Player wiegt nur 96 
D Gramm bei Abmessungen von 
95x54x15 mm. Als Speicher verwendet das 
Gerät eine 5-GByte-Festplatte, auf der bis 
zu 2.500 Songs (je nach Kodierung) Platz 
finden. Der Akku des H10 ist austausch- 
bar, zwölf Stunden kann der Player damit 
betrieben werden. Im Karton finden Sie 
den MP3-Player (mit integriertem Radio 
und Diktierfunktion), ein paar Sennhei- 
ser-Knopfkopfhörer, eine Schutzhülle, ein 
Ladegerät, ein USB-Kabel und eine brauch- 
bare PC-Software. Die Dockingstation mit 
zusätzlichen Schnittstellen und eine Kabel- 
fernbedienung sind separat zu erwerben. 


Die Bedienung des Gerätes ist sehr gut 
gelungen. Die Menüs sind logisch struk- 
turiert, die Bedienelemente einfach auf- 
gebaut. Mit einem Touchpad scrollen Sie, 
zusätzlich gibt es nur zwei Tasten, um die 
Ebenen in die entsprechende Richtung zu 
wechseln. Erwähnenswert: Das kleine Ge- 
rät besitzt im Gegensatz zum Apple Mini 
ein Farbdisplay, auf dem auch Fotos ange- 
sehen werden können. Der Klang des H10 
und der Kopfhörer sind gut bis sehr gut. 


Fazit: Der Player ist rundherum gelungen. 
Im direkten Vergleich mit dem Ipod Mini 
liegt der H10 knapp vorne. Mit 299 Euro ist 
der Player aber ziemlich teuer. (kb) 


Sie sind ständig unterwegs und hätten 
gerne immer Ihre wichtigsten Daten bei 
sich? Dann sollten Sie einen Blick auf 
das Seagate USB 2.0 Pocket Hard Drive 
mit 5 GByte werfen. 


er kleine Diskus hat einen Durch- 
D messer von nur sieben Zentimetern 
und wiegt 62 Gramm. Im Inneren steckt 
eine kleine 5-GByte-Festplatte mit 2 MByte 
Cache, die mit 3.200 Umdrehungen arbei- 
tet. Die Festplatte wird per USB 2.0 an den 
Rechner angeschlossen, eine zusätzliche 
Stromversorgung ist nicht nötig. Der An- 
schluss selbst ist besonders gut gelungen: 
Sie müssen das silberne Element gegen das 
schwarze verdrehen und schon kommt der 
USB-Stecker samt 13 Zentimeter langem 
Kabel zum Vorschein. 


Die Installation ist sehr simpel. Sie brau- 
chen das Gerät nur an den PC stecken und 
Windows XP erkennt die Platte automatisch 
als Datenträger. Auf der Festplatte finden 
Sie dann noch einige nützliche Tools, mit 
denen Sie die Festplatte partitionieren oder 
mit einem Passwort gegen Fremdzugriffe 
sichern können. Die Datentransferraten der 
USB-2.0-Festplatte sind durchschnittlich: 
Daten können mit 7,3 MByte pro Sekunde 
gelesen werden, beim Schreiben wird ein 
Durchsatz von knapp 5 MByte pro Sekun- 
de erreicht. 


Fazit: Vor allem das gelungene Design mit 
integriertem Kabel und ohne zusätzlichen 
Stromanschluss macht die Mini-Platte für 
unterwegs empfehlenswert. (kb) 


Kommunikation per Headset ist Stan- 
dard in vielen Multiplayer-Spielen. Ein 
entsprechendes Headset gehört somit 
zu Pflichtausrüstung. Wir haben das 
neueste Gerät von Plantronics getestet. 


ieses Headset-Modell aus dem Hause 
D Plantronics wird bereits seit Jahren 
unter unterschiedlichen Namen (.Audio 
90, HS1) mit kleinen Veränderungen ver- 
kauft. Technisch ist das Gerät aber auf der 
Höhe der Zeit: Der Tragekomfort ist gut. 
Die weichen Ohrmuscheln liegen perfekt 
auf, der Spannbügel inklusive Größen- 
verstellung passt sich jeder Kopfform an. 
Das Headset sitzt aber etwas zu locker, 
bei leichten Kopfbewegungen verrutscht 
es sofort. Die Kabelführung ist einseitig 
(links), das Anschlusskabel ist 300 Zenti- 
meter lang. Über eine kleine Kabelfernbe- 
dienung kann die Lautstärke der Kopfhö- 
rer reguliert und das Mikrofon bei Bedarf 
stumm geschaltet werden. Der hochklapp- 
bare Mikrofonbügel ist längenverstellbar 
und biegsam - perfekt! 


Der Klang ist in allen Tonbereichen gut 
bis sehr gut. Spieler und Musikliebhaber 
werden gleichermaßen viel Spaß an dem 
Headset haben. Auch beim Mikrofon gibt 
es nur wenig zu bemängeln: Die gelieferte 
Sprachqualität ist beim richtigen Abstand 
zum Mund ordentlich. 


Fazit: Nach wie vor gehört das Plantronics- 
Headset zum Besten, was am Markt ver- 
fügbar ist. Spieler können ohne Bedenken 
zu greifen. (kb) 


H10 USB 2.0 Pocket Hard Drive Gamecom 1 
Hersteller: Iriver Ausstattung: 1,95 Hersteller: Seagate Ausstattung: 1,80 Hersteller: Plantronics Ausstattung: 1,70 
www: www.iriver.com В , www: www.seagate.de д | www: www.plantronics.de А Р 
Preis: Є 299,- Eigenschaften: 1,50 Preis: € 150,- Eigenschaften: 1,70 Preis: € 30,- Eigenschaften: 1,50 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,75 
D Guter Klang E Tauschbarer Akku E Klein und leicht D Cleveres Design D Tragekomfort E Sehr guter Preis 

E Farbdisplay Б Teuer E Kein Stromanschluss El Relativ langsam E Guter Klang E Sitzt etwas zu locker 

М Е В Т ПО М С | 1,65 WER TUN с | 1,90 WER Т О М С | 1,69 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged П Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachtolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension, 

Mit dem optischen Sensor und дег *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie können die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet Ist. Batteriewechsel gehören der Vergangenheit an. 

Zögern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


Ga 


Art. Nr. 40260 


` ф Р52 Mini Notebook 


Art. Nr. 40157 Mouse 
Stream Optical Mouse 3B 


КГЗ 


Art. Nr. 00: 8 @ 8 | Art. Nr. een | @ o 


Unplugged Office Mouse Wireless Mouse Deluxe 
HOT-Button mit Officefunktionen 


Art. Nr. 40814 
Navigator Mouse 


oo Ап. Nr. 40351 


Hêz Office Laser Keyboard 
۰ | Art. Nr. 40352 
eur. == Multimedia Keyboard 


+ 


Б PCPra'xis ШЕЕ Art. Nr. 40620 
age e Lereleipp аы Art. Nr. 40300 Wireless Office Desktop XP 
اک‎ | Art. Nr. 40353 Cordless Navigator Deluxe | Set, USB+PS2 
een Wireless Multimedia | Wireless+USB 
| Wireless Office Desktop Set | Desktop Set 
| Unplugged Mouse | Й 
р рәш ö 
Ап. 50227 
S Zo | Notebook USB Speaker 
- «Э, 30 Surroundeffect per 
Art. Nr. 50223 Software 
el. use 3 «9 Acoustic 2.1 Basic Satellite System 
= = % 17 Watt RMS 
Art. Nr. 50216 
Art. Nr. 50229 en e Satellite System 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System < 3 a 


65 Watt RMS+Remote Control 


TEST: VERMISCHTES 


Genius Twintouch 
Luxemate 


ia 


Corsair Flash 
Voyager USB 2.0 


Corsair Flash Voyager 
USB 2.0 (512MByte) 


Beng X730 Wireless 
Desktop 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombination 


Hardware-Kategorie: USB-2.0-Stick 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombination 


Mit ihrem Design und ihrer Farbzusam- 
menstellung macht die schnurlose Tas- 
tatur-Maus-Kombi von Genius optisch 

einiges her. Bestätigt sich der positive 
Eindruck auch im praktischen Einsatz? 


ie Funktastatur ist mit acht Sonder- 
D tasten, einem Multimedia-Steuer- 
center und einem Scrollrad ausgestattet. 
Aufgrund des Mid-Size-Tastenlayouts fehlt 
der mittlere Tastenblock. Die Tastenhö- 
he entspricht der einer Notebook-Tastatur. 
Die gummierte Handballenablage ist zu 
klein, die Ergonomie der Tastatur daher 
nur befriedigend. Eine Höhenverstellung 
ist vorhanden. Die Funkmaus (800 dpi) 
verfügt lediglich über drei Standardtasten 
und ein Scrollrad. Sie ist ausreichend groß 
und schwer geraten und besitzt eine gute 
Ergonomie. Der USB-Empfänger muss oh- 
ne Batterieladefunktion auskommen. 


Die Maus reagiert präzise und setzt auch 
schnelle Richtungsänderungen verzö- 
gerungsfrei um. Der Druckpunkt ihrer 
Haupttasten könnte noch leichtgängiger 
sein. Der Anschlag der Keyboard-Tasten ist 
gut, die Druckpunkte sind weich. Für län- 
gere Schreibarbeiten und einen intensiven 
Spielbetrieb ist das rutschfeste Gerät trotz- 
dem nur bedingt tauglich, da die Tasten 
dafür einfach zu flach sind. 


Fazit: Das schnurlose Twintouch Luxemate 
bietet eine schicke Optik und eine durch- 
schnittliche Leistung. Wertungsabzüge gibt 
es für die geringe Höhe der Tasten und die 
zu klein geratene Handballenablage. (fs) 


Wireless Twintouch Luxemate 


Corsair-Speichermodule sind bekannt für 
ihre Schnelligkeit und Zuverlässigkeit. 
Treffen diese Attribute auch auf den 
neuen, 512 MByte großen USB 2.0-Spei- 
cherstick zu? Wir machten den Test. 


ie bunte Gummiverpackung des 
D 72x24x12 mm großen Flash Voyager 
schützt den Flash-Speicher im Inneren vor 
Spritzwasser und Stößen. Der Stick be- 
sitzt eine Betriebs-LED, ein Schreibschutz- 
schalter ist jedoch nicht vorhanden. Der 
Lieferumfang fällt üppig aus: Neben einem 
breiten Trageband aus Stoff und einem 
65 cm langen USB-2.0-Verlängerungska- 
bel befindet sich auch eine CD mit in der 
Verpackung. Die enthält das Handbuch im 
PDF-Format, die Win98-Treiber sowie das 
nützliche Corsair-Flash-Voyager-Utility. 
Damit können Sie den Stick formatieren, 
partitionieren, mit einem Passwort schüt- 
zen und auch bootfähig machen. 


Der USB-2.0-Stick wird nach dem Einste- 
cken direkt erkannt und blockiert weder 
am PC noch am Notebook einen der be- 
nachbarten USB-Anschlüsse. Daten liest 
der Flash Voyager mit sehr guten 16,72 
MByte/s, die Schreibleistung liegt bei eben- 
falls sehr guten 12,19 MByte/s. Der Preis 
pro MByte fällt mit 9,8 Cent sehr günstig 
aus und auch die Bootfunktion klappt, ein 
kompatibles BIOS vorausgesetzt. 


Fazit: Der Corsair Flash Voyager besitzt 
nicht nur eine umfangreiche Ausstattung, 
auch seine Leistung ist sehr gut. Ein emp- 
fehlenswertes und günstiges Produkt. (fs) 


Flash Voyager USB 2.0 (512 MByte) 


Mit ihrem eigenwilligen Design, für 

das die BMW Group Designworks USA 
verantwortlich ist, hebt sich die Beng- 
Kombi eindeutig von der Konkurrenz ab. 
Gilt das auch für ihre Leistung? 


as Designerkeyboard ist mit je- 
D weils 13 frei belegbaren Hot-Keys 
und erweiterten Funktionstasten, einem 
Scrollrad, sieben Mulitmedia-Tasten sowie 
einem Drehregler für die Lautstärke opti- 
mal ausgestattet. Anstelle einer direkten 
Höhenverstellung besitzt der Rahmen ei- 
nen Gleitmechanismus, mit dem man den 
Aufstellwinkel der Tastatur verändert. Die 
Handballenablage ist in diesen Rahmen 
integriert, aber nicht lang genug, sodass 
die Handballen trotzdem teilweise auf dem 
Tisch aufliegen. Die Fünf-Tasten-Maus (800 
dpi) liegt gut in der Hand, ihr verbreitertes 
Scrollrad lässt sich sehr gut bedienen. 


Der Praxistest liefert wenig Kritikpunkte. 
Die Maus reagiert präzise, gleitet sehr gut 
und setzt auch sehr schnelle Richtungs- 
wechsel verzögerungsfrei um. Die Tasten 
des Keyboards haben einen mittelharten 
Druckpunkt, ihr Anschlag ist gut. Die 
Druckpunkte der Zusatztaste sind dagegen 
zu schwammig. Bei längeren Office-Ar- 
beiten oder intensivem Spielbetrieb ver- 
ursacht die kleine Handballenablage eine 
schnellere Ermüdung der Handgelenke. 


Fazit: Das X730 punktet mit einer sehr gu- 
ten Ausstattung und guten Leistung. Die 
Tastatur-Ergonomie ist aufgrund der klei- 
nen Handballenablage nicht optimal. (fs) 


X730 Wireless Desktop Companion Pro 


Hersteller: Genius Ausstattung: 2,05 Hersteller: Corsair Ausstattung: 1,60 Hersteller: Benq Ausstattung: 1,75 

www: www.genius-europe.com A , www: www.corsairmemory.com |. А www: www.beng.de 7 S 

Preis: Ca. € 50,- Eigenschaften: 2,65 Preis: € 50,- Eigenschaften: 1,45 Preis: € 69,- Eigenschaften: 2,55 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 

E Optik/Verarbeitung Е Tastenhöhe E Breite, Höhe E Lesegeschwindigkeit E Leistung Maus/Tastatur D Ausstattung Tastatur 

E Verzögerungsfreie Maus В Handballenablage zu klein E1Schreibgeschwindigket Е Ausstattung E Breites Scrollrad Е Handballenablage 
WERTUNG 2,23 МЕ В Т ИО мМ с 1,57 М ЕВ Т О М с 2,06 
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TEST: VERMISCHTES 


Viewsonic 
VP171b (8 ms) 


Creative 
Travelsound 500 


E, 


Devolo Microlink 
DLAN ADSL Router 


Fe 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


EN 
Hardware-Kategorie: Soundsystem 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Nach Beng bringt nun auch View- 
sonic ein LCD mit acht Millisekunden 
Reaktionszeit auf den Markt. Der be- 
kannte VP171b wird zukünftig mit dem 
schnellen Panel ausgestattet. 


uch Viewsonic gibt für das neue 17- 
A Zoll-LCD VP171b eine Reaktionszeit 
von acht Millisekunden an. Da es sich 
aber um ein ähnliches Panel wie im Benq 
FP71E+ handelt, gilt die sehr hohe Schalt- 
geschwindigkeit nur für den Wechsel von 
Schwarz auf Weiß. Unser Farbkombinati- 
onstest ergibt dagegen eine Reaktionszeit 
von 26 Millisekunden. Das ist zwar dreimal 
so hoch wie die Angabe des Herstellers, 
dennoch ist es ein guter Wert. Der View- 
sonic VP171b ist uneingeschränkt spiele- 
tauglich, das beweisen auch die subjekti- 
ven Praxistests mit 3D-Spielen. 


Die Grafikkarte kann per D-Sub oder per 
DVI-D angeschlossen werden. Die Hellig- 
keit des Viewsonic VP171b lässt sich von 
105 bis 220 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Im Betrieb zieht das LCD nur 31 
Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden vier Watt verbraucht. Verarbei- 
tung und Helligkeitsverteilung sind gut: 
Die Messpunkte weichen weniger als zehn 
Prozent voneinander ab. Sehr komfortabel: 
Das LCD kann in der Höhe verstellt, ge- 
dreht und geneigt werden. 


Fazit: Der VP171b eignet sich gut für Spie- 
ler und hat einen fairen Preis. Doch View- 
sonic sollte auf die Angabe der irreführen- 
den Reaktionszeit verzichten. (ma) 


In Notebooks eingebaute Lautsprecher 
haben meist einen schlechten Klang und 
erreichen nur eine geringe Lautstärke. 
Mit dem Travelsound Notebook 500 von 
Creative soll das anders werden. 


amit Sie das Lautsprecherset bequem 
D herumtragen können, hat Creativ 
gen können, eative 
Maße und Gewicht möglichst gering gehal- 
ten: Das Travelsound Notebook 500 misst 
46 x 211 x 31 Millimeter (H x Bx T) und 
wiegt ohne Batterien 243 Gramm. Im Liefer- 
umfang sind neben den Lautsprechern ein 
USB-Kabel, ein Batteriefach sowie ein Au- 
diokabel und eine Transporttasche enthal- 
ten. Das Travelsound Notebook 500 kann 
entweder seine benötigte Energie per USB 
aus dem Notebook ziehen oder Sie schlie- 
ßen das Batteriefach an. Optional ist auch 
ein Netzteil erhältlich. 


Mit einem Clip wird das Lautsprechersys- 
tem bei Bedarf am Display des Notebooks 
befestigt und per Audiokabel angeschlos- 
sen. Allerdings darf der Rahmen des Lap- 
tops nicht dicker als 13 Millimeter sein. Die 
Leistung des Travelsound Notebook 500 
liegt bei zwei Watt Sinus pro Kanal (bei An- 
schluss an Netzteil/Batterien) beziehungs- 
weise 0,8 Watt Sinus pro Kanal (bei Strom- 
versorgung über USB). Der Frequenzgang 
umfasst 150 Hertz bis 20 Kilohertz und der 
Rauschabstand beträgt 80 Dezibel. 


Fazit: Das Travelsound Notebook 500 lie- 
fert einen mitteltonlastigen Klang ohne 
Bässe, der trotzdem besser ist als bei den 
meisten eingebauten Lautsprechern. (ma) 


Wollten Sie bisher einen Rechner per 
Steckdosennetzwerk ans Internet an- 
schließen, so waren zahlreiche Geräte 
nötig. Mit dem neuen DLAN-Router von 
Devolo wird alles einfacher. 


er neue ADSL-Router mit der Be- 

zeichnung „Microlink DLAN ADSL 
Router“ von Devolo kombiniert ADSL- 
Modem, Router, 4-Port-Switch und einen 
Homeplug-Adapter (Steckdosennetzwerk) 
in einem Gehäuse. Durch die Homeplug- 
Technik können Sie an jeder Steckdose im 
Haus surfen — vorausgesetzt, Sie schließen 
einen entsprechenden Adapter und einen 
PC an. Die Übertragungsrate liegt bei 14 
MBit/s, tatsächlich nutzbar sind aber nur 
sechs MBit/s. Zudem ist ein Modem für 
T-DSL-Anschlüsse (und kompatible) gleich 
eingebaut. 


Ein ausführliches Handbuch und ein sehr 
guter Konfigurationsassistent helfen bei 
den Einstellungen des Routers. Für Sicher- 
heit im Internet sorgen IP-Masquerading 
(NAT) und eine integrierte Firewall. Das 
Stromnetzwerk wird durch eine DES-Ver- 
schlüsselung geschützt. 


Fazit: Der Microlink DLAN ADSL Rou- 
ter ist eine interessante Alternative, denn 
WLAN ist in vielen Wohnungen nicht nutz- 
bar. Mit knapp 160 Euro ist der ADSL-Rou- 
ter nicht gerade billig, doch dafür erhalten 
Sie hohe Qualität und eine ausführliche 
Dokumentation. Ein zusätzlicher DLAN- 
Adapter für den PC kostet noch einmal um 
die 70 Euro. (ma) 


VP171b Travelsound Notebook 500 Microlink DLAN ADSL Router 
Hersteller: Viewsonic Ausstattung: 1,83 Hersteller: Creative Ausstattung: 1,94 Hersteller: Devolo Ausstattung: 1,68 
www: www.viewsonic.de Е , www: de.europe.creative.com F ` www: www.devolo.de А S 
Preis: € 449,- Eigenschaften: 2,47 Preis: € 79,95 Eigenschaften: 1,73 Preis: € 159,- Eigenschaften: 1,45 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,99 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,81 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,20 
E Helligkeit E Helligkeitsverteilung E Ausstattung E Maße und Gewicht D Einfache Konfiguration E Eingebaute Firewall 

E Spieletauglich El Angabe der Reaktionszeit E Sauber verarbeitet E Hoher Preis D Umfangreiches Handbuch В Preis 

М ЕВ Т U м с 2,05 WERT Им с 2,42 М ЕВ Т О м с | 1,95 
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TEST: VERMISCHTES 


Twinmos 
Twister Pro 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Gigabyte 
К8МХР-9 


MSI 
K8N Diamond-546G 


K 
3 


boa 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Mit 200 MHz DDR-Takt und den 
extrem kurzen Latenzen 2-2-2-5 ist 
der Twister Pro für Tuning-Begeisterte 
prädestiniert. Wie schlägt sich das Mo- 
dul-Pärchen im Übertaktungstest? 


D as Dual-Channel-Kit besteht aus zwei 
512-MByte-Modulen, die mit 200 
MHz DDR-Takt (DDR400) und den extrem 
niedrigen Latenzzeiten 2-2-2-5 arbeiten. 
Tatsächlich stellten alle getesteten AMD- 
Mainboards die scharfen Speichertimings 
automatisch ein und liefen mit diesen Wer- 
ten stabil. Lediglich bei der Pentium-4- 
Platine P4C800-E von Asus mussten wir 
die Einstellungen für die Speicher-Timings 
manuell vornehmen. Im Übertaktungstest 
mit verlängerten Latenzen (3-4-4-8) und 
2,8 Volt Spannung erreichten wir mit dem 
K7N2 Delta 2 von MSI (Nforce2 Ultra 
400) stolze 245 MHz DDR. Auf einem In- 
tel-Board mit i875P-Chipsatz waren sogar 
geniale 275 MHz DDR möglich – das ent- 
spricht DDR550. 


Hinter den schmucken, goldfarbenen Küh- 
lern verbergen sich auf beiden Seiten ange- 
ordnete Speicherchips (double-sided). Der 
Datenaufkleber enthält fast alle wichtigen 
Informationen wie Taktrate und Latenzen, 
lediglich Angaben über die Speicherspan- 
nung fehlen. 


Fazit: Die Pro-Module eignen sich wegen 
der niedrigen Latenzen sehr gut für High- 
End-Systeme mit AMD-CPU. Dank der üp- 
pigen Taktreserven werden allerdings auch 
Übertakter mit P4-PCs glücklich. (dm) 


Twister Pro 
Hersteller: Twinmos 
www: www.twinmos.de 
Preis: € 230,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,75 
Eigenschaften: 2,38 
Leistung: 1,05 


In der Ausgabe 01/05 lag uns eine Be- 
taversion der Sockel-939-Platine vor, 
die eine sehr gute Figur machte. Ob die 
uns nun vorliegende Serienplatine die- 
sen Eindruck bestätigen kann? 


B ei den Spiele-Benchmarks erreicht 
das Athlon-64-Mainbboard (Nforce4 
Ultra) erstklassige Ergebnisse, die Stabili- 
tätstests absolviert es ohne Fehler. Die Da- 
tentransferrate des SATA-Controllers liegt 
bei 129,4 MByte/s. Der erste der beiden 
Gigabit-LAN-Adapter arbeitet mit 100/113 
MByte/s (Senden/Empfangen) und der 
zweite Gigabit-LAN-Adapter mit 99/110 
MByte/s. Die Leistung beider Geräte wird 
zudem bei einer hohen PCI-Last von 120,4 
MByte/s nicht beeinträchtigt. Die getestete 
USB-2.0-Datenrate liegt zudem bei satten 
37,5 MByte/s. Damit hält das Gigabyte 
К8МХР-9 das hohe Leistungsniveau. 


Die Startzeit des Testsystems hat sich je- 
doch im Vergleich zum ersten Test um 
7 Sekunden auf 47 Sekunden verlängert. 
Die gemessene Northbridge-Temperatur 
liegt mit 53 Grad Celsius ebenfalls um 5 
Grad Celsius höher. Hier sollte Gigabyte 
nachbessern. Im BIOS hat Gigabyte jedoch 
noch einige Tuning- und Overclocking- 
Funktionen erweitert (siehe Tabelle auf S. 
60). Ausstattung und Platinen-Layout sind 
unverändert und weiterhin sehr gut. 


Fazit: Die Nachtests haben die alte Note 
von 1,68 nicht nur bestätigt, sondern auf 
1,30 verbessert. Damit ist die Platine ihren 
Preis von 165 Euro absolut wert. (oh) 


K8NXP-9 (Nforce4 Ultra) 
Hersteller: Gigabyte 
www: www.gigabyte.de 
Preis: € 165,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 1,41 
Eigenschaften: 1,80 


Leistung: 1,10 


In der letzten Ausgabe testeten wir 
SLI-Mainboards verschiedener Herstel- 
ler für den Athlon 64. MSI hatte nur ein 
Vorserienmuster gestellt. Nun haben 
wir ein Serienmodell nachgetestet. 


| n den Spiele-Benchmarks erreicht 
das K8N Diamon-54G (Sockel 939, 
Nforce4 SLI) erneut sehr gute Werte, sowohl 
im SLI- als auch im Single-GPU-Modus. 
Die Stabilitätstests verlaufen fehlerfrei. Der 
im Chipsatz integrierte SATA-Controller 
erreicht eine Datentransferrate von 129,3 
MByte/s. Die beiden auf dem Mainboard 
befindlichen LAN-Adapter erzielen mit 
115/113 MByte/s (Senden/Empfangen) 
und 93/113 MByte/s ebenfalls sehr gute 
Ergebnisse. Der PCI-Bus bietet unter Last 
eine Übertragungsrate von 120,1 MByte/s. 


Die Boot-Zeit des Mainboards hat sich von 
33 Sekunden auf 46 Sekunden verlängert. 
Die Northbridge-Kühlung wurde jedoch 
im Vergleich zur Vorserie verbessert und 
so liegt die Temperatur unter Last nur 
noch bei 37 Grad Celsius (vorher 48,7 Grad 
Celsius). In den BIOS-Einstellungen hat 
sich kaum etwas verändert. Problematisch 
bleibt das Platinen-Layout. Die PCI-E-x16- 
Slots liegen nur 3 cm auseinander, was den 
Einbau von zwei Grafikkarten mit sperri- 
gen Kühlkörpern unmöglich macht. 


Fazit: Die Wertung des MSI K8N Diamond- 
54G hat sich nur in den Eigenschaften um 
0,03 Notenstufen verbessert. Das Preis- 
Leistungs-Verhältnis ist durch den auf 180 
Euro gesunkenen Preis gut. (oh) 


K8N Diamond-54G (Nforce4 SLI) 
Hersteller: MSI 

www: www.msi-computer.de 
Preis: € 180,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,34 
Eigenschaften: 1,95 


Leistung: 1,33 


E Übertaktungsreserven 
Ei Relativ teuer 


D Sehr niedrige Latenzen 
EI Bauart double-sided 


E Sehr schnell und stabil 
E Sehr gute Ausstattung 


E Gute Tuning-Optionen 
E Relativ teuer 


E Sehr schnell und stabil 
E Sehr gute Ausstattung 


Е Mäßiges Platinen-Layout 
Е Relativ teuer 


М Е В Т О М С | 1,66 
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МЕРВ Т ИМ с | 1,30 


WERTUNG | 1,46 
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the easy way! 


Mit TYPHOON immer 
auf der richtigen Spur : 


H MyGuide ” -PDA 3500 


Der TYPHOON MyGuide 3500 MOBILE Ist der erste Windows Pocket PC mit integrierter 
GPS-Antenne. Und das sogar Inklusive der hochwertigen Navigationssoftware von den 
absoluten Kartenspezialisten von FALK. Diese)Highlights in einem Paket als mobiles 
Navigationssystem zeigen Ihnen den Weg pen Sprachausgabe und mit Karten oder 
Piktogrammdarstellung іп Farbe. Sie erreichen]ihr/Ziellschneller, einfacher und sicherer 
а!ѕ је zuvor. SatellitenNavigationssystem[mit/Rocket/PC - die komplette Ausrüstung für 
unterwegs ! Ob zu Fuss, auf dem Fahrrad imfAuto, dieses absolut autonome 
Navigationssystem stellt eine Weltneuheit\dan! 

ÖBrozessor: Intel PXA255 mit 300|MHz#.-\integrierte,GPS Antenne ! 
13'5 ғапѕііекіімеѕ LED-Displayjmiti240)x'320/Pixel, 65536 Farben 

| Speicher 64 MB RAM, 32 МВ E :OJAKku"1350 mAh 

GUT - Schnittstellen: Infrarot? UART'\SDI(/O%fähig) {MMC 


повео is 
SEHR GUT Le integrierter\MP3-Spieler und Diktiergerät pric 
каш э An г. 99550 Е 


шоу 


{ T Ant. Nr. 83071 ие 
E Acoustic Digital Player 
Art. Nr. 83400 Be Recharchable - MP3 
Digital Multi-Media Player 128 MB 
MPEG 4 / МРЗ / TV 


» 
0 N - 
N > чуг” ج‎ —- 


MP3-Jukebox ОРЕМ: Ben Art. Nr. 83410 “Digital Photoframe” CF+MicroHDD 
Art.Nr. 83073 S Art. Nr. 83090 e | Н a + MPS ee 
20 GB 1,8”- Festplatte y b Direct Encoding + Sprachaufz. : ру steen 
bis zu 5000 Musiktitel = 2,2 oder 4,4 GB ї еса 
speicherbar ! | 
e „= 


Ап. Nr. 20006 
+ SBa | Bluetooth 56K Wireless „аай 
So d Art. Nr. 83018 | Modem Kit а 
| ushan 16-1 USB 2.0 Cardreader "i 
Art. Nr. 83045 incl. XD + MicroDrive WT — -7 
| USB Hi-Speed USB 2.0 Hub БИЕ i 
Art. Nr. 50943 Nas u 
Webshot II USB 300K 5 en 
| Easy Cam USB 2.0 VGA 1.3M U 
FA + 


Art. Nr. 50670 
TV Walker mit 
Philips Hardware 


Г ( Art. Nr. 50673 
L A TV Capture Card mit Philips 
Art. Nr. 50689 Technik 


TV Sat DVB-S Card 
CI PCI 


+ 
Art. Nr. 50500 es 
DVB-T Duo Digital/Anal Коз 

| CardBus * КАҢ; zi Standalone TV Box 


Bestellen Sie online unter : www.typhoon-shop.de 


GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + GRAFIKKARTEN-SPECIAL 


TEST: GRAFIKCHIPS 


Die neue Chipkollektion 


Ati hat noch vor 
Weihnachten fünf 
neue Chipsätze für 
PCI Express vor- 
gestellt und auch 
Nvidia sortiert sein 
Chip-Lineup neu. PCG 
Hardware verschafft 
Ihnen den Überblick. 


or allem die neue 
ү Schnittstelle РСТ Ех- 
press sorgt für Bewe- 
gung im Markt. Ati war Ende 
2004 besonders fleißig und stell- 
te gleich fünf passende Grafik- 
chips auf Basis des R430 und 
R480 vor. Aber auch Nvidia war 
nicht untätig: So schickten die 
Kalifornier mehr oder weniger 
heimlich den NV41 ins Rennen, 
der als Geforce 6800/LE für PCI 
Express im Handel erscheint. 
Diese durchaus verwirrende 
Vielfalt nehmen wir zum An- 
lass, eine Chipsatzübersicht für 
Sie zusammenzustellen. 


Karten bis 200 Euro (Ati) 


Der Übergang von den reinen, 
für ernsthafte Spieler ungeeig- 
neten Einsteigerkarten zur ge- 
diegenen Mittelklasse ist prak- 
tisch fließend, vor allem bei 
PCI-Express-Chips. Ati bietet 
immerhin drei komplette Chip- 
satzfamilien an: X300, X600 und 
X700. Während X300 und X600 


Anisotrope Texturfilterung 
WAS Wirkt gegen den Verwischeffekt 
IST? von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Flächen auftritt 
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(je vier Pixel-Shader-Einheiten, 
64/128 Bit Speicheranbindung) 
keine zeitgemäße 3D-Leistung 
liefern (siehe auch S. 48/49), ist 
der X700 (Codename: RV410) 
aus Preis-Leistungs-Sicht ein in- 
teressantes Produkt. Allerdings 
ist der Chip (acht Pixel Shader, 
128 Bit RAM-Interface) weiter- 
hin nur für PCI Express ver- 
fügbar. Grund: Ati liefert die 
AGP-Unterstützung ähnlich wie 
Nvidia per Brückenchip nach 
(„Rialto“), der allerdings immer 
noch nicht fertig gestellt ist. Aus 
Kreisen der Hersteller wird der 
Februar als Starttermin für den 
Brückenchip genannt, wobei 
dann weitere Wochen oder sogar 
Monate ins Land gehen dürften, 
bis alle aktuellen PCI-Express- 
Angebote von Ati auch für AGP 
zur Verfügung stehen. 


Karten bis 200 Euro (Nvidia) 


Bei Nvidia hat sich die rechtzei- 
tige Entwicklung des Brücken- 
chips BR02 ausgezahlt. Seit Ende 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


letzten Jahres liefern die Partner 
schon fleißig Geforce-6600-GT- 
Karten für AGP-Systeme aus 
(acht Pixel Shader, 128 Bit Spei- 
cherinterface) und müssen da- 
bei kaum Konkurrenz fürchten. 
Der einzige ernsthafte Gegner 
ist der angegraute Radeon 9800 
Pro. Im Januar gesellte sich noch 
der Geforce 6600 Standard für 
AGP hinzu, der aufgrund seiner 
geringen Taktfrequenzen aber 
nur für Gelegenheitsspieler Sinn 
macht. Beide 6600-Prozessoren 
haben eine native PCI-Express- 
Unterstützung und sind schon 
länger für diese Schnittstelle er- 
hältlich; für SLI sind aber stan- 
dardmäßig nur 6600-GT-Kar- 
ten/Designs vorgesehen. Als 
reine Einsteigerlösungen findet 
man den Geforce 6200 (vier Pi- 
xel Shader, 32/64/128 Bit) mit 
und ohne Turbo Cache (siehe 
S. 48/49), der für regelmäßige 
Spieler aber weitgehend uninte- 
ressant und aktuell sowieso nur 
für PCI Express verfügbar ist. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Nebenbei bemerkt, bietet der 
PCI-Express-Markt aktuell ein 
echtes Kuriosum. So findet man 
zwar Einsteiger-Grafikkarten ab 
60 Euro, die langsamsten Pro- 
zessoren sind allerdings von 
Haus aus schon relativ hoch ge- 
taktet. Der kleinste P4 für PCI-E- 
Systeme ist aktuell der 2,8 GHz, 
der kleinste Athlon 64 für PCI-E 
der 3000+. Ein System aus PCI- 
Express-Einsteigerkomponen- 
ten ist damit höchst unausgewo- 
gen, hier bremsen die jeweiligen 
Grafikkarten (teilweise sogar 
Mittelklasse-Vertreter) eigent- 
lich durchgängig den Spielspaß. 


Karten ab 200 Euro (Ati) 


Vor Weihnachten kam viel Be- 
wegung in den Markt ab 200 Eu- 
ro. Vor allem Ati gab Vollgas mit 
seinen beiden neuen Chipsätzen 
R430 (Fertigung in 110 Nanome- 
ter) und R480 (130 Nanometer). 
Die Trennung zwischen X800/XL 
und X850 Pro/XT/XT-PE (siehe 
auch Übersichtstabelle) erfolgt 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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GRAFIKCHIPS 


ТЕХТ 


ШУ Neue Grafikchips von Ati und Nvidia (PCI Express) 


Radeon X800 Radeon X800 XL Radeon X850 Pro Radeon X850 XT Radeon X850 XT-PE | Geforce 6800 LE Geforce 6800 
Interner Codename R430 R430 R480 R480 R480 ۸۷41 ү 
Kartenpreis (ca.) 270 Euro 420 Euro 450 Euro 500 Euro 550 Euro 300 Euro 350 Euro 
Fertigung/Transistoren 0,11 Mikrometer/160 Mio. [0,11 Мікготеќег/160 Mio. 103 Мікготеќег/160 Mio. | 0,13 Мікготеќег/160 Mio. 10,13 Mikrometer/l60 Mio. | 0,13 Mikrometer/unbekannt | 0,13 Mikrometer/unbekannt 
Pixel Shader/Vertex Shader | 12/6 16/6 12/6 16/6 16/6 8/4 12/5 
Raster Operators 12 16 12 16 16 16 16 
Chiptakt 390 MHz 400 MHz 520 MHz 520 MHz (+) 540 NHz (+) 325 MHz 325 MHz 
Pixelfüllrate 47 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 6,2 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s (+) 8,6 Gigapixel/s (+) 2,6 Gigapixel 3.9 Gigapixel 
Speicherbus/-Art 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 
Speichertakt 350 MHz DDR 490 MHz DDR 540 MHz DDR 540 MHz DDR 587 MHz DDR 300-350 MHz DDR 300-350 MHz DDR 
Speicherbandbreite 22,4 GByte/s 31,3 GByte/s 34,5 GByte/s 34,5 GByte/s 37,5 GByte/s 19,2-22,4 GByte/s 19,2-22,4 GByte/s 


aber nicht über die vorhandenen 
Render-Pipelines (12/16), son- 
dern über die Taktfrequenzen. 
Die R430-Chips takten aufgrund 
des Fertigungsprozesses nur mit 
ca. 400 MHz (Chip), die R480- 
Chips mit 520+ MHz. X800 und 
X850 Pro kommen mit zwölf 
Pipelines, X800 XL, X850 XT und 
X850 XT-PE mit 16 Pipelines. 


Diese Aufteilung wirkt auf den 
ersten Blick verwirrend, weil 
der X800 XL so trotz niedrigeren 
Preises dem X850 Pro in der rei- 
nen Zeichenleistung überlegen 
ist (als Ausgleich hat der X850 
Pro dafür eine leicht höhere 
Speicherbandbreite). Man muss 
allerdings bedenken, dass Ati 
beim R430 und R480 immer 16- 
Pipeline-Chips produziert und 
dann entsprechend bei Nicht- 
funktionieren oder bei Bedarf 
Pipelinegruppen (so genannte 
Quads) deaktiviert. Weiterhin 
verfügbar für PCI Express sind 
übrigens X800 SE (acht Pipe- 
lines, nur OEM-Markt), X800 
Pro (zwölf) und X800 XT(PE), 
die auf dem R423 basieren. Bei 
den AGP-Chipsätzen gibt es we- 
nig Änderungen. Aktuell sind 
X800 Pro, X800 XT und X800 
SE lieferbar; der X800 XT-PE ist 
von der Roadmap verschwun- 
den. Dafür kommen ab Febru- 
ar X850-Karten für AGP (siehe 
Seite 10). 


>> Karten ab 200 Euro (Nvidia) 


Bei Nvidia setzt man aktuell da- 
rauf, die 6800er-Serie in Stück- 
zahlen für PCI Express auslie- 
fern zu können. Im Einzelnen 
sind das der 6800 LE (acht Pi- 
xel Shader), der 6800 Standard 
(zwölf Pixel Shader) sowie der 
6800 GT/6800 Ultra (16). Alle 
vier genannten Chips sind SLI- 
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fähig, lassen sich also paarwei- 
se auf Nforce4-SLI-Boards für 
mehr Grafikleistung kombinie- 
ren (siehe PCGH 02/2005). Wäh- 
rend 6800 GT und 6800 Ultra 
auf dem NV45 basieren, stam- 
men 6800 LE und 6800 Standard 
für PCI-E vom NV41 ab, den 
Nvidia im Stillen veröffentlicht 
hat. Der NV41 ist im Gegensatz 
zum NV40 (16 Pixel Shader) ein 
fertigungsoptimierter 12-Pixel- 
Shader-Chip. Pipeline-Mods, 
die aus einem 6800 AGP noch 
einen vollwertigen 16-Pipeline- 
Chip machten, sind hier nicht 
mehr möglich. 


Modding-Fans dürften aber auf- 
atmen, da mit dem 6800 LE für 
PCIE (acht Pixel Shader) ein 
hochinteressanter Chip auf den 
Markt kommt. Er entsteht durch 
Deaktivierung einer Funktions- 
gruppe (Quad) und kann daher 
mit einer gewissen Wahrschein- 
lichkeit wieder auf zwölf Pixel- 
Shader-Einheiten zurückgemod- 
det werden. Interessant am Ran- 
de: Im Gegensatz zum NV43 hat 
Nvidia beim NV41 die Anzahl 
der Raster-Operationen-Einhei- 
ten (wichtig für Kantenglättung, 
Z-Buffering usw.) nicht redu- 
ziert. Dem NV41 stehen damit 
die vollen 16 ROPs zur Verfü- 
gung (NV43: vier ROPs). 


>> Leistungsanalyse 

Unser Direktvergleich AGP ge- 
gen PCI Express (Athlon 4000+ 
auf Nforce4 Ultra und K8T800 
Pro) brachte keine neuen Er- 
kenntnisse: Aktuelle Spiele pro- 
fitieren weiterhin nicht messbar 
von der größeren Bandbreite 
durch PCI Express (siehe auch 
Benchmarktabelle oben). Bis auf 
Einzelfälle liegen alle getesteten 
Pärchen im Rahmen der Mess- 


alle Ч AGP versus PCI Express 


Bandbreite von PCI Express. 


PCGH-Benchmarksuite [Far Cry (dt.), Riddick, NfS U2, Half-Life 2] 
1.280x1.024 1.280x1.024 1.024x768 
Ax AA, 8:1 AF 2x AA, 4:1 AF Kein FSAA/AF 

6800 Ultra AGP 52,7 Fps 64,2 Fps 82,3 Fps 

6800 Ultra PCI-E 52,5 Fps 63,8 Fps 81,8 Fps 

X850 XT (520/540) ST Fps 65,1 Fps ТВЛ Fps 

1800 XT-PE AGP (520/540) | 579 Fps 65,8 Fps 78,2 Fps 

6600 GT AGP 28,8 Fps 40,8 Fps 68,0 Fps 

6600 GT PCI-E 29,4 Fps 41,2 Fps 68,1 Fps 

Settings: Athlon 64 4000+, Asus A8N-SLI Deluxe (PCI Express), Asus A8V Deluxe Revision 1.01 (AGP), 2x 512 

MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 

Die Unterschiede zwischen AGP und PCI Express sind im Rahmen der Messungenau- 


igkeit. Aktuelle Spiele profitieren nach unseren Tests also nicht von der höheren 


Praxistest: Nach 
unseren Messungen 
ist PCI Express allein 
noch kein Grund zum 
Umstieg auf die neue 
Schnittstelle. Erst 
künftige Spielegene- 
rationen werden von 
der bidirektionalen 
Punkt-zu-Punkt-Tech- 
nologie profitieren. 


ungenauigkeit auf dem gleichen 
Leistungsniveau. 


Ein Blick auf die Grafikchips 
zeigt, dass Ati mit dem X850 
XT-PE den schnellsten Single- 
Prozessor hat — zumindest bei 
den bei uns verwendeten Bench- 
marks. Rund 13 Prozent beträgt 
der Vorsprung vor dem 6800 
Ultra bei 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 
AF. Nvidia besitzt im Gegenzug 
dank SLI die schnellste Grafik- 
lösung, wenn Geld keine Rolle 
spielt. So kommt das 6800-Ultra- 
SLI-Du in Riddick auf beachtli- 
che 70 Fps (1.280x1.024, 4x AA, 


8:1 AF). Das ist deutlich mehr 
als das Doppelte, was X850 XT- 
PE und eine einzelne 6800 Ultra 
zu leisten imstande sind. 


Wenig Sinn macht nach unseren 
Tests ein 6800 LE, auch nicht im 
SLI-Betrieb. Grund: Der deut- 
lich günstigere 6600 GT liegt bei 
den meisten Benchmarks gleich- 
auf. Radeon X800 und X800 XL 
machen indes eine gute Figur 
gegen Geforce 6800 und 6800 
GT. Preisbewusste Spieler soll- 
ten die Preisentwicklung daher 
genau im Auge behalten. E 

THILO BAYER 
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TEST GRAFIKCHIPS 


Leistung: NfS U2 жал | Leistung: Half-Life 2 Ge 


1.280x1.204, 4х 1.280x1.204, 4х 


E SLI-Modus lässt sich nicht aktivieren, die Karten sind daher langsamer. AA, 8:1 AF E Auch im SLI-Modus kommen 6800-Karten nicht an X850 vorbei. AA, 8:1 AF 
E Radeon X850 setzt sich mit steigender Qualität von 6800 Ultra ab. E Radeon X800 bietet hier mit Abstand das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
E X800 und 6600 GT mit bestem Preis-Leistungs-Verhältnis E 6600 GT, X700 Pro und 6800 LE sind leicht überfordert mit den Settings. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND DEMO HALF-LIFE 2 PCGH-VGA-DEMO 
BESSER» | Fps 0 10 a” ШЕШ EE ge? 60 0 PREIS BESSER» | Fps 0 10 % Ks Wee ставав 0 80 PREIS 
Radeon X850 XT 64 (10%) 500,- Radeon X850 XT ڪڪ‎ TT (64%) 500,- 


ССС ыыы 


63 (+1590) 9 16 (+62%) А 

ЕЦЕ ER) a BR RE ш 
en j u — Kan E 

Radeon X800 XL 52(+62%) 420, Radeon X800 XL 10 (61%) 420, 


58 (61%) у 10 (49%) 


ED КНН 0 1700)‏ ا 


Radeon X800 Ро oo) E Geforce 6800 OT Hl Le 6 reg ge 
EE | NN £ (17%) | 
Geforce 6800 Ultra S1 Jee A op ш Geforce 6200 Ur eg gien Ve 


MEN | 68 (45%) | 
_—————=түә | ب‎ | 
iz  ——— Aan a En ШШ 2 


шй | шй ' 

Pë Je ze Se en Sea e 
45 (25%) 59 (+26%) 

Geforce 6600 GT 35 (9%) 200,- Geforce 6800 18 (14%) 350,- 

ш ' шш 

Geforce 6800 SLI 35090) 700, Geforce 6600 GT SLI SI 400, 


A0 50 (+6%) 
Geforce 6600 GT SLI 3 (3%) 400,- Geforce 6600 GT 31 (12%) 200,- 
36 (0%) 41 (+0%) 
PANEON 0010 ا‎ ш; меры 42 (+0%) Ke 


RE ; (3%) А 46 (2%) А 
Geforce 6800 LE جڪ‎ 1 (3%) 300, Geforce 6800 LE 91%) 300, 
Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte 008400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte 008400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


е H е 1.280х1.204, 2х D 1.280x1.204, 2x 
Leistung: Riddick 7 Leistung: Far Cry (dt.) ате 
E Riddick verlangt dank opulenter Optik allen Kandidaten das Maximum ab. Veto wt E Geforce 6800 liegt dank SLI und Shader-Modell-3-Pfad an der Spitze. Te Е 


E Das Spiel ist eine klare Domäne von SLI und Geforce6-Karten. E Auch hier sind 6600 GT, X700 Pro und 6800 LE leicht überfordert. 
E Damit SLI funktioniert, wurde händisch ein Spieleprofil angelegt. E X800 zeigt Schwächen, bietet aber noch ordentliche Leistung fürs Geld. 


CHRONICLES OF RIDDICK (VGA-DEMO) FAR CRY (DT.) 1.3 (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> BEDINGT | FLÜSSIG SPIELBAR > BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER Ф 1 Fps o m af m w жш LE? BESSER > | Fps v a % "ГУ 0 w a E 
91 (319%) 


| 


` 82 (116%) d 
10 (430%) 1100, Geforce 6800 Ultra SLI 82 (158%) 1100, 


— 
| Geforce 6800 GT SLI | үгу ah) 900 Geforce 6800 GT SLI т rl om. 
| Geforce 6800 Ultra | n лей 550, Radeon X850 XT-PE m тт (108%) EI 
nmn) EE rm D SE e а 
| Geforce 6800 LESLI | —— веш) 600,- Geforce 6800 SLI наи T6 100%) m- 
| Geforce 6800 6T | LE DN mi. Geforce 6800 LE SLI т Dën «00: 


Geforce 6800 Ultra SLI 


| 


| 


| 


| 


Radeon X850 ХРРЕ Iess 3i (+138) 550, Geer 56 (75%) a 
ج‎ m : ~ (2% - 
Radeon X850 XT ту 500, Besetz 52 (63%) ш 
Вы | m | 

Geforce 6600 OT SLI ——кїт 40, бетге 680007 50 (56%) © 


36 (+89%) А 65 (+11%) Е 

Radeon 800 7 ech 00, Radeon aoo Nt 51 (10%) 00, 
29 (+5390) S 65 (+71%) А 

Radeon X800 Pro 21 (62%) 400, Radeon X800 Pro 52 (63%) 400, 


| 


| 


Е — 2 (180 m; И —— та m- 
Geforce 6600 GT Г? 8 (11%) 200,- Geforce 6800 LE ЕЕЕ. (11%) 300,- 
Radeon X700 Pro — n 200,- Radeon X700 Pro gg ) 200,- 
Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2х 512 MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0с Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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ATK 12V V2.0 


ea | S-ATA 
A connectors 


compatible 
Nach Ausschalten des PC's laufen die Lūfter Bis zu 4 S-ATA Laufwerke können Unterstützt die neueste Intel® ATX 12V 2.0 Version 
des Netzteiles für 2 Minuten weiter, um angeschlossen werden und durch 24Pin Mainboardanschluss sowie die PCI-Express 


und sogar die NVidia® SLi™-Technologie 
durch zwei 6 Pin Anschlüsse 


alle Komponenten im Gehäuse effektiv 
abzukühlen 


7 x 4 Pin-Molex Komponenten 


CeBIT 2005, Hannover 


De = 388 HALLE 19, STAND C39 
= MI E fa BEZUGSQUELLEN UNTER: 
"ENERMAX WWW.ENERMAX.DE 


Alle verwendeten Marken oder eingetragenen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Inhaber 
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TEST: EINSTEIGER-GRAFIK 


Mit verlockenden 
Preisen oder spezi- 
ellen Features wie 
Turbo Cache machen 
immer wieder neue 
Einsteiger-Grafikkar- 
ten auf sich aufmerk- 
sam. Doch was leisten 
3D-Beschleuniger 
unter 100 Euro und 
für wen reicht die 
Leistung aus? 


achdem wir Ihnen im 

Artikel ab Seite 44 be- 

reits neue Radeon- und 
Geforce-Chipsätze vorgestellt 
haben, betrachten wir in die- 
sem Artikel Einsteiger-GPUs 
auf PCI-Express-Basis unter 100 
Euro. Nicht jeder ist bereit, über 
200 Euro für eine Grafikkarte 
auszugeben, oder benötigt so 
viel Leistung. Doch was leisten 
Einsteigerlösungen wie der Ra- 
deon X300 oder der Geforce 6200 
mit Turbo Cache? PCG Hard- 
ware verrät Ihnen, ob Sie damit 
noch aktuelle PC-Titel spielen 
können. In der Marktübersicht 
PCI-Express-Grafikkarten stel- 
len wir Ihnen schließlich zwölf 
neue 3D-Beschleuniger für mehr 
Geld, aber auch mit mehr Spiele- 
leistung vor (ab Seite 50). 


>> Geforce 6200 Turbo Cache 


Neben dem Geforce 6200 Stan- 
dard gibt es vom Chip auch eine 
günstigere, aber auch deutlich 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


langsamere TC-Version. Für die 
Modelle mit Turbo Cache nutzt 
Nvidia dabei die hohe Band- 
breite von PCI Express. So wird 
auf der Platine nur noch eine 
geringe Speichermenge verbaut 
(16, 32, 64 MByte), der Rest 
wird vom Arbeitsspeicher ab- 
gezweigt. Beim Modell mit 16 
MByte erfolgt dabei nur eine 
32 Bit breite Speicheranbindung 
(32, 64 MByte: 64 Bit). Von der 
Kosteneinsparung durch die 
Nutzung des Arbeitsspeichers 
merkt der Kunde momentan we- 
nig, schließlich fallen für einen 
6200 TC je nach Speichermenge 
zwischen 65 und 90 Euro an. 
Laut Nvidia werden die Preise 
aber in den nächsten Wochen 
und Monaten deutlich fallen. 


Dem Geforce 6200 stehen auch 
in der TC-Variante vier Pixel- 
Shader- und drei Vertex-Shader- 
Einheiten zur Verfügung. Eine 
Freischaltung von acht Pixel- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Shader-Einheiten ist nicht mög- 
lich, da der verwendete NV44 
im Gegensatz zum NV43 nur 
mit vier Shader-Einheiten pro- 
duziert wird. Weiterhin unter- 
stützen alle Turbo-Cache-Kar- 
ten das Shader Modell 3 und 
Purevideo, für den SLI-Betrieb 
sind diese 3D-Beschleuniger al- 
lerdings nicht vorgesehen. 


Die uns von Nvidia zur Verfü- 
gung gestellten Referenzboards 
sind mit 16 bzw. 32 MByte Spei- 
cher ausgestattet. Beide Modelle 
werden mit 350 MHz/350 MHz 
DDR getaktet. Den hochwerti- 
ge BGA-Speicher mit 2,86 ns 
Zugriffszeit konnten wir auf 
425 MHz DDR übertakten. Wir 
gehen jedoch davon aus, dass 
Boardpartner von Nvidia güns- 
tigere TSOP-Module einsetzen 
werden. Auf den passiv gekühl- 
ten Karten haben wir eine re- 
lativ hohe Temperatur von 58 
Grad Celsius gemessen. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


3D-Karten unter 100 Euro 


>> Radeon X300 


Als Einstiegsgrafikkarte für 
PCI Express hat Ati den Ra- 
deon X300 SE bzw. X300 vor- 
gesehen. Entsprechende Karten 
sind bereits für 60 bis 90 Eu- 
ro im Handel erhältlich. X300 
und X300 SE sind beide mit 325 
MHz Chip- und 200 MHz DDR 
Speicherfrequenz getaktet. Un- 
terschiede gibt es hingegen beim 
Speicherbus (X300 SE: 64 Bit; 
X300: 128 Bit). Für Tests und 
Benchmarks verwendeten wir 
eine X300 von Powercolor mit 
256 MByte TSOP-Speicher (5 ns 
Zykluszeit). Der 256 MByte gro- 
ße Speicher erhöht die Perfor- 
mance gegenüber einer Version 
mit 128 MByte nicht, weshalb 
Sie aus Kostengründen zum 
X300 mit nur 128 MByte greifen 
sollten (ca. 70 Euro). Der Lüfter 
der Powercolor-Karte ist relativ 
leise: Wir haben nur 1,2 Sone 
bzw. 30 dB(A) gemessen. Die 
Platine erhitzte sich in unseren 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
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EINSTEIGER-GRAFIK 


ES 


КЇЙ Einsteiger-Grafikchips (PCI Express) 


Xpress 200 (integriert) Radeon X300 SE Radeon X300 Geforce 6200 TC Geforce 6200 
Interner Codename RS480 RV37O RV37O №44 NVA3/NV44 
Preis (ca.) 100 Euro (inklusive Mainboard) 60 Euro 70-90 Euro 65-90 Euro 90-120 Euro 
Pixel/Vertex Shader 2/CPU assisted 4р 4 43 43 
Chiptakt 300-350 MHz 325 MHz 325 MHz 350 MHz 300 MHz 
Speichertakt 200 MHz DDR 200 MHz DDR 350 MHz DDR 250 MHz DDR 
Pixelfüllrate 0,6-0,7 Gigapixel/s 1,3 Gigapixel/s 1,3 Gigapixel/s 1,4 Gigapixel/s 1,2 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 0,6-0,7 Gigapixel/s 1,3 Gigapixel/s 1,3 Gigapixel/s 1,4 Gigapixel/s 1,2 Gigapixel/s 
Speichermenge 128 MByte 128-256 MByte 16-64 MByte 128-256 MByte 
Speicherbus 64 Bit 128 Bit 32-64 Bit 64-128 Bit 
Speicherbandbreite 3,2 GByte/s 6,4 GByte/s 2,8-5,6 GByte/s 4-8 GByte/s 


Tests auf 54 Grad Celsius. Über- 
taktet werden konnte unser Ex- 
emplar auf 380 MHz/220 MHz 
DDR. Im UT 2004-Flyby (dt.) 
erhöhte sich dadurch die Frame- 
rate um 12 Prozent. 


>> Onboard-Grafiklösungen 


Integrierte Grafiklösungen auf 
Mainboardplatinen sind haupt- 
sächlich für Office-PCs und 
nicht für Spieler gedacht. Bei 
den Pentium- und Celeron-Sys- 
temen dominiert Intel diesen 
Markt mit den Extreme-Gra- 
phics-Chipsätzen. Für Athlon- 
64-Systeme hat Ati einen eige- 
nen Mainboard-Chipsatz mit 
integrierter Grafiklösung kon- 
zipiert. Der Xpress 200 basiert 
auf dem Radeon-X300-Kern, ist 
allerdings nicht so leistungsfä- 
hig. Das liegt unter anderem 
daran, dass der Xpress 200 ge- 
genüber dem RV370 nur zwei 
statt vier Pixel-Shader-Einheiten 
nutzen kann. Weiterhin sind die 
Vertex Shader „CPU assisted”, 
entsprechende Berechnungen 
müssen also teilweise vom Pro- 
zessor übernommen werden. 
Da der Onboard-Grafikchip 
über keinen eigenen Speicher 
verfügt, muss ein Teil des Sys- 
temspeichers reserviert werden. 
Mainboard-Hersteller können 
den Xpress 200 mit 300 bis 350 
МН? takten. 


>> Performance-Analyse 

Der Onboard-Grafikchip Xpress 
200 ist für Spieler ungeeignet. 
Selbst auf unserem schnellen 
Testsystem mit einem Athlon 
64 3500+ erzielte der Onboard- 
Chip in Doom 3 und NfS Under- 
ground 2 bei einer Auflösung 
von 800x600 (kein FSAA/AF) 
nur 12 bis 19 Fps. Wenig emp- 
fehlenswert für Spieler ist auch 
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die immerhin rund 65 Euro 
teure Turbo-Cache-Karte mit 16 
MByte lokalem Speicher. Die 
Variante mit 32 MByte lokalem 
Speicher kostet nur 20 Euro 
mehr und ist dabei in Doom 3 bis 
zu 67 Prozent und in NfS Under- 
ground 2 bis zu 36 Prozent schnel- 
ler. Gegen eine Geforce 6200 mit 
128 MByte oder 256 MByte muss 
sich die Turbo-Cache-Karte mit 
32 MByte deutlich geschlagen 
geben. Während der 6200 TC in 
Doom 3 nur auf durchschnittlich 
23 Fps kommt, haben wir beim 
6200 Standard 39 Fps ermittelt 
(1.024x768, kein AA/AF). In NfS 
U2 verringert sich der Abstand, 
sodass der 6200 TC nur 16 Pro- 
zent langsamer ist als der 6200 
Standard. Nur ein bis zwei Fps 
schneller als der Geforce 6200 ist 
der Radeon X300 in №5 U2. In 
Doom 3 liegt der X300 deutlich 
hinter dem Geforce 6200. 


>> Fazit: Einsteiger-Grafik 


Wer bei seinem PC am falschen 
Ende spart, darf sich nicht är- 
gern, wenn selbst mit einem 
Athlon 64 3500+ und 1.024 
MByte RAM keine wirklich flüs- 
sige Darstellung von aktuellen 
Spielen möglich ist. Vor allem 
die Onboard-Chips und auch 
die Turbo-Cache-Karten sind le- 
diglich für PC-Anwender geeig- 
net, die nur in Ausnahmefällen 
spielen oder sich auf Spieleklas- 
siker beschränken. 3D-Beschleu- 
niger mit dem Radeon X300 
und Geforce 6200 kosten nicht 
unwesentlich mehr, lassen aber 
eher Spielefreude aufkommen. 
Für absolute Gelegenheitsspie- 
ler mit schmalem Geldbeutel 
könnte sich hier eine Investition 
lohnen. Tests zu schnelleren 3D- 
Karten finden Sie ab Seite 50. Ш 

DANIEL WAADT 


„> D 


Kühlung: Während Nvidia bei den Turbo-Cache-Karten keine aktive Kühlung vor- 
sieht, verbaut der Ati-Partner Tul auf der X300 (siehe Bild unten) einen Lüfter. 


Leistung: Grafikkarten 


E Weit abgeschlagen ist der integrierte Mainboard-Grafikchip Xpress 200. 
E Die TC-Karte mit 16 MByte liegt um bis zu 67 % hinter der 32-MByte-Version. 
E 256 MByte Speicher sorgen gegenüber 128 MByte nicht für höhere Frameraten. 


DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) 
BESSER» | Fps | Е i BED. кш > ê ein А m PREIS 
Geforce 6200 j Е 57 (375%) 00: 
(256 MByte) ДЙ ' 
Geforce 6200 TC | ШИ ; 192%) 
(32 MByte) С ` 
Radeon X300 ڪڪ ڪڪ‎ 29 (142%) %- 
(256 MByte) 19 (+90%) : 
Geforce 6200 TC | ШЕ 21 (7570) A 
(16 MByte) P 14 (+40%) ` 
+00 
Xpress 200 —— Ge h) 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER > | Fps i 0 ж SPIELBAR > Шш PREIS 
Radeon X300 35 (+84%) %- 
(256 МВүїе) ү тШ ` 
Geforce 6200 33 (14%) m- 
(256 MByte) EE 72 (445%) ' 
беїогсе 6200 ТС 30 (+5890 Di 
(32 МВуїе) 19 (+58%) i 
Geforce 6200 TC . 22 (+16%) 6- 
(16 МВуќе) P Mi | ` 
Xpress 200 Pe из 19 (0%) 


Settings: Athlon 64 3500+, 2x 512 MByte RAM, MSI RS480M2, Catalyst 4.12, Forceware 71.20, WinXP SP2 
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MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


PCI-Express-Nachschub 


In diesem Monat 
haben es vor allem 
neue Ati-Chips in 
unser Testlabor ge- 
schafft. Was taugen 
Herstellerboards mit 
Radeon X850 XT-PE, 
X800 XL und X800 
Pro? PCG Hardware 
testet zwölf neue PCI- 
E-Grafikkarten mit 
Ati- und Nvidia-GPUs. 


achdem wir bereits in 

Ausgabe 01/2005 neue 

Grafikchips von Ati vor- 
gestellt haben, tauchen langsam 
erste Herstellerboards mit dem 
Radeon X850 XT-PE, X850 XT, 
X800 XL und X800 auf. Nur 
vom Radeon X850 Pro fehlt 
bislang jede Spur. Vor allem 
für den X850 XT-PE geben ei- 
nige Online-Shops astronomi- 
sche Preise von bis zu 700 Euro 
an und liegen damit deutlich 
oberhalb der Preisempfehlung 
von Ati. Welche Karten ihr 
Geld wirklich wert sind, erfah- 
ren Sie im Test. Die Kandidaten 
im Einzelnen: 


HIS Radeon X850 XT-PE: 
Schnellste, aber auch mit Ab- 
stand teuerste 3D-Karte im 
Testfeld J Der Radeon X850 
XT-PE ist aktuell der schnellste 
Grafikchip im Portfolio von Ati. 
HIS konnte uns als erster Her- 
steller mit einer entsprechenden 


Anisotrope Texturfilterung 
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geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Grafikkarte beliefern. Das Board 
läuft mit 540 MHz Chip- und 
590 MHz Speichertakt. Bei der 
X850 XT-PE handelt es sich um 
die einzige Ati-Karte im Test- 
feld, bei der Overdrive genutzt 
werden kann (574 MHz/587 
MHz DDR). Viel mehr Over- 
clockingspielraum ist beim aus- 
gereizten Chip auch nicht mög- 
lich (580/620). Obwohl Ati beim 
Referenzkühler nun auch auf 
zwei Slots setzt, wird der 3D- 
Beschleuniger mit gemessenen 
66 °C äußerst warm. Das Lüf- 
tergeräusch schwankt zwischen 
1,7 bis 2,3 Sone. Fazit: Mit der 
Radeon X850 XT-PE erhalten Sie 
die aktuell schnellste einzelne 
Grafikkarte auf dem Markt, wo- 
bei Sie dafür tief in die Tasche 
greifen müssen. 


MSI RX800XL-VT2D256E: 3D- 
KartemitguterLüftersteuerung, 
aber Schwächen bei der Per- 
formance I Beim Radeon X800 
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XL handelt es sich um einen neu- 
en Chip (Codename R430), der 
im Gegensatz zum X850 (R480) 
in 0,11 anstatt in 0,13 Mikrometer 
gefertigt wird. Die Anzahl der 
Transistoren bleibt gleich (160 
Mio.). Der Grafikkarte stehen wie 
bei XT-Chips 16 Pixel- und sechs 
Vertex-Shader-Einheiten zur Ver- 
fügung. Getaktet werden Chip 
und Speicher mit 400 MHz/490 
MHz DDR, per Overclocking 
waren bei unserem Muster 420 
MHz/570 MHz DDR möglich. 
Dank der ausgezeichneten Lüf- 
tersteuerung ist die Karte im 2D- 
Betrieb mit gemessenen 0,3 Sone 
kaum hörbar. Erst im 3D-Modus 
dreht der Lüfter richtig auf (2,9 
Sone). Im Gegensatz zu Tul hat 
MSI keinen zusätzlichen Strom- 
anschluss auf der Platine ver- 
baut. Fazit: Aufgrund der relativ 
niedrigen Taktfrequenz kann 
sich die X800 XL trotz des höhe- 
ren Preises nur knapp vor einer 
Radeon X800 Pro platzieren. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Tul Powercolor X800 XL: Gut 
ausgestatteter 3D-Beschleuni- 
ger mit unangenehm lautem 
Lüfter J Tul taktet den Rade- 
on X800 XL wie MSI mit 400 
MHz/490 MHz DDR. Etwas 
besser schlug sich die Tul-Karte 
bei den Übertaktungstests und 
brachte es auf immerhin 440 
MHz Chip- und 600 MHz Spei- 
chertakt. Der Aluminiumkühler 
bedeckt neben dem Grafikchip 
auch die Speicherbausteine. 
Obwohl der Lüfter mit gemes- 
senen 5,5 Sone bzw. 51 dB(A) 
im 2D/SD-Betrieb inakzeptabel 
laut ist, fällt auch die Wärme- 
entwicklung relativ hoch aus 
(58 Grad Celsius gemessen). 
Weiterhin verbaut Tul wie MSI 
zwei DVI-Anschlüsse sowie ei- 
nen TV-Ausgang, der über die 
mitgelieferten Adapter auch als 
Video-Eingang genutzt werden 
kann. Fazit: Aufgrund des lau- 
ten Lüfters kann die Powercolor 
X800 XL nur Anwendern emp- 
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fohlen werden, denen die Laut- 
stärke egal ist. 


MSI RX800Pro-TD256E: Deut- 
lich günstiger und dabei kaum 
langsamer als X800 XL Ш Atis 
Radeon X800 Pro verfügt zwar 
nur über zwölf Pixel-Shader- 
Einheiten (XL, XT: 16), aufgrund 
der hohen Taktfrequenz von 472 
MHz/452 MHz DDR wird die- 
ser Nachteil aber gut kompen- 
siert. Unser Testexemplar ließ 
sich sehr gut übertakten und 
lief auch noch mit 570 MHz/570 
MHz DDR stabil. Da konnte in 
Benchmarks selbst eine X800 
XL nicht mehr mithalten. Kritik 
muss sich die RX800Pro-TD256E 
wegen des deutlich hörbaren 
65mm-Lüfters gefallen lassen, 
der zwischen 3,0 bis 3,5 Sone er- 
zeugt. Mit 61 Grad Celsius liegt 
auch die Temperatur im oberen 
Bereich. Fazit: Die RX800Pro- 
TD256E ist um über 50 Euro 
günstiger als eine 3D-Karte 
mit dem X800 XL und dabei im 
PCGH-Benchmarksuite nur um 
zwei (kein AA/AF) bis elf Pro- 
zent (4x AA/8:1 AF) langsamer. 


Gigabyte GV-NX66T128VP: 
Passiv gekühlte Geforce 6600 
GT mit hohem Speichertakt I 
Gigabyte kühlt nicht nur die in 
der letzten Ausgabe getestete 
Geforce 6600 komplett passiv, 
sondern montiert den gleichen 
Heatpipe-Kühler auch auf der 
6600 GT. Die Speicherbausteine 
mit 1,6 ns Zugriffszeit kommen 
sogar ganz ohne Kühlung aus 
und sind mit 560 MHz DDR um 
60 MHz höher getaktet als bei ei- 
ner 6600 GT im Referenzdesign. 
Bedenklich ist allerdings die 
Temperaturentwicklung. So ha- 
ben wir auf der Platine 69 Grad 
Celsius gemessen, während die 
Forceware sogar eine GPU-Tem- 
peratur von 117 Grad Celsius 
angezeigt hat. Fazit: PC-Besitzer 
mit einer guten Gehäuselüftung 
können zugreifen und erhalten 
mit der GV-NX66T128VP eine 
lautlose und höher getaktete 
6600 GT zum fairen Preis. 


Galaxy Geforce 6600 GT: Höher 
getaktete 6600 GT mit Schwä- 
chen bei der Ausstattung Ш 
Galaxy taktet bei der Geforce 
6600 GT Chip und Speicher 
höher und liefert die Karte mit 
525 MHz/550 MHz DDR aus 
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(Standard: 500/500). Den hohen 
Speichertakt kann Galaxy durch 
hochwertige RAM-Module mit 
1,6 ns Zykluszeit garantieren. In 
den Übertaktungstests schaffte 
es die Karte noch auf immer- 
hin 570 MHz/630 MHz DDR. 
Gekühlt wird das Board von 
Kupferkühlern auf Chip und 
Speicher. Erstaunlich leise ist 
der 45mm-Lüfter mit gemesse- 
nen 1,2 Sone im 2D/3D-Betrieb. 
Dennoch hält sich die Wärme- 
entwicklung mit rund 52 Grad 
Celsius in Grenzen. Fazit: Käu- 
fer der Galaxy-Karte können 
relativ wenig falsch machen und 
erhalten eine der schnellsten 
6600-GT-Karten auf dem Markt 
mit einer leisen Kühlung. 


Aopen Aeolus 6600 GT: Gute 
Kühlung, aber mit vergleichs- 
weise lautem Lüfter Ё Auffällig 
sind bei der Aeolus 6600 GT das 
schwarze PCB sowie die Kühler- 
elemente aus Kupfer. Der Lüfter 
auf unserem Testmuster rotiert 
noch mit einer Spannung von 
zwölf Volt und erzeugt dabei 
laute 3,0 Sone. Eine neue Char- 
ge liefert Aopen mit Lüftersteu- 
erung aus. Falls Sie noch ein 
Exemplar ohne Lüfterregelung 
erwischt haben sollten, erfah- 
ren Sie ab Seite 126, wie Sie eine 
Software-Lüftersteuerung nach- 
rüsten können. Mit gemessenen 
50 Grad Celsius fällt die Wär- 
meentwicklung vergleichswei- 
se gering aus. Obwohl auf der 
Aeolus 6600 GT nur GDDR3- 
Module mit 2,0 ns Zugriffszeit 
verwendet werden, verblüfft 
das Übertaktungsresultat mit 
570 MHz/625 MHz DDR. Fazit: 
Die Aopen-Karte bietet ein gutes 
Preis-Leistungs-Verhältnis, die 
Schwächen in Form eines lauten 
Lüfters lassen sich beheben. 


XFX Geforce 6600 GT: Gut aus- 
gestatteter 3D-Beschleuniger 
im Nvidia-Referenzdesign Ш 
Die unter anderem über Online- 
Shops wie E-Bug erhältliche XFX 
Geforce 6600 GT basiert größ- 
tenteils auf dem Nvidia-Refe- 
renzdesign. Dabei wird nur der 
Grafikchip von einem Kühlkör- 
per mit einem 50 mm großen 
Lüfter gekühlt. Der Lüfter ist 
mit 2,8 Sone mangels Lüfter- 
steuerung kein Leisetreter, da- 
für wird der 3D-Beschleuniger 
mit gemessenen 50 Grad № 


Ш Macht sich die hohe Band- 
breite von PCI Express inzwi- 
schen bei Spielen bemerkbar? 
Auch aktuelle PC-Titel profitie- 
ren bislang nicht vom schnelle- 
ren Datenbus. So sind Bench- 
markergebnisse mit einem 
PCI-Express-System und einem 
AGP-System teilweise bis auf 
die Nachkommastelle identisch. 
Eventuell wird sich die Situation 
mit neuen Grafik-Engines (и. а. 
Unreal Engine 3) ändern, zumal 
bei den Unreal-Entwicklern 
schon Forderungen nach Grafik- 
karten mit 512 MByte Speicher 
laut wurden. 


E Wann sollte ich auf ein 
PCI-E-System umrüsten? 
Wenn Sie sowieso ein neues 
Mainboard benötigen, macht 
die Anschaffung eines PCI- 
Express-Mainboards Sinn. 
Damit sind Sie auf der sicheren 
Seite, was Spieleleistung und 
Kompatibilität angeht. Viele 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


neue Grafikkarten erscheinen 
inzwischen zuerst auf PCI-Ex- 
press-Basis und somit sind Sie 
mit PCI Express für zukünf- 

tige Hardwareupgrades gut 
gerüstet. Während die Preise 
von PCI-Express-Mainboards 
anfänglich noch relativ hoch wa- 
ren, befinden sich diese nun im 
Sinkflug. Ein Nforce4-Mainboard 
mit PCI-E-Support erhalten Sie 
von Elitegroup beispielsweise 
schon für knapp 80 Euro. 


E Welche Komponenten brau- 
che ich neben der Grafikkar- 
te, wenn ich auf ein PCI-E- 
System umrüsten möchte? 
Im Prinzip reicht der Austausch 
des Mainboards aus. Neue CPU 
und neuen Kühler benötigen Sie 
nur, wenn Sie noch keinen Pro- 
zessor für den Sockel 775 (Pen- 
tium 4) oder Sockel 939 (Athlon 
64) besitzen. Ein neues Netzteil 
ist eventuell erforderlich, wenn 
Sie SLI nutzen möchten. 


Дан Ше л. ПЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Aopen Aeolus 6600 GT 


Е 
Die Kühlkörper auf der Geforce 6600 GT von 
Aopen bestehen aus Kupfer. 


Galaxy Geforce 6600 GT 


ТИТИ 


ben wird, haben wir nur 1,2 $опе gemessen. 


Gigabyte GV-RX70P128D 


Zwischen GPU und Kühlkörper befindet sich 


ein Wärmeleitpad und keine Wärmeleitpaste. 


Obwohl der Lüfter stets mit 12 Volt betrie- | 


Asus EAX700Pro/TVD256 


Nur auf der Vorderseite der Platine werden 
die Speicherbausteine gekühlt. 


Gigabyte GV-NX66T128VP 


ëm 


Ein Heatpipe-Kühlsystem ohne Lüfter hat 
Gigabyte auf der Geforce 6600 GT montiert. 


HIS Radeon X850 XT-PE 


D тел в 


Der Referenzkühler von Ati nimmt nun auch 
einen weiteren Slot in Anspruch. 
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ANSICHTSSACHE 


Wer momentan nach einer PCI-Express-Grafikkarte 
Ausschau hält, hat die Qual der Wahl. Immer mehr 
Chipsätze decken nahezu jeden Preisbereich ab. Aus 
Preis-Leistungs-Sicht nehmen sich Geforce 6600 GT 

und Radeon X800 nicht viel. Wer bereit ist, über 250 

Euro auszugeben, kann zwischen acht (!) Ati- und vier РЧ 
Nvidia-Chips entscheiden. Bleibt nur zu hoffen, dass 

es sich bei den hier vorgestellten Produkten nicht wie- 
der um Phantomprodukte handelt und entsprechende 
Karten in ausreichenden Stückzahlen auf den Markt 
kommen. 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


„Die neuen GPUs decken fast alle Käuferschichten ab.“ 


Ua еа а. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


MSI RX800Pro-TD256E MSI RX800XL-VT2D256E 


— 


Bei den X800-XL-Karten von MSI und Tul 
steht bizarrerweise X800 Pro auf dem Chip. 


Einige PCI-Express-Karten müssen auch 
direkt ans Netzteil angeschlossen werden. 


Sapphire Radeon X700 Pro Toxic Sapphire Radeon X700 Pro Toxic 


Sapphire liefert als Ausstattungsmerkmal 
auch eine UV-Lampe mit. 


Der Kühler von Arctic Cooling wird praktisch 
nicht wahrgenommen (0,2 Sone gemessen). 


Tul Powercolor X800 XL 


a 


Über diese Pins wird die 6600 GT mit einer 
zweiten Karte im SLI-Betrieb gekoppelt. 


Während Tul auf der X800 XL einen Strom- 
anschluss verbaut, lässt MSI dies bleiben. 


$ Settings | Së: Monitor ® Fan Control Г HyperDrive | 


@ Manual Mode 
Fan Power Level J 


С Enable SmartCooling 


Temperature Boundaries | 
ттт Т 
ا‎ 0 
Fast туттун тти бз e 


Smart Doctor: Asus liefert die Radeon X700 Pro mit dem Tool Smart Doctor aus, 
über das Sie die Lüfterdrehzahl individuell steuern können. 
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Celsius nicht zu warm. Beim 
Übertakten erzielten wir mit 580 
MHz/615 MHz DDR ähnliche 
Resultate wie bei der Konkur- 
renz (Standard: 500/500). XFX 
verbaut gleich zwei DVI-Aus- 
gänge, liefert aber für Monito- 
re mit VGA-Anschlüssen zwei 
DVI-VGA-Adapter mit. Positiv 
ist das gute Spiele-Bundle mit 
X2, Commandos 3 und Nascar 
Thunder 2004 aufgefallen. Fazit: 
Das Modell von XFX punktet 
durch die gute Ausstattung und 
die guten Leistungswerte, wenn 
man vom lauten Lüfter absieht. 


Sapphire Radeon X700 Pro To- 
xic: Höher getaktete X700 Pro 
mit nahezu lautloser Kühlung Ё 
Nachdem Ati den Radeon X700 
XT offiziell gestrichen hat, bietet 
Sapphire als Ersatz eine höher 
getaktete X700 Pro an, die Her- 
stellerangaben zufolge mit dem 
XT-Chip bestückt ist. Weiterhin 
verwendet Sapphire einen Spei- 
cher mit 1,6 anstatt mit 2,0 ns 
Zugriffszeit. Nach der Treiber- 
installation läuft die Toxic-Karte 
mit 425 MHz/430 MHz DDR. 
Erst wenn Sie das mitgelieferte 
Programm A.P.E. installieren, 
wird die X700 Pro automatisch 
mit 472 MHz/500 MHz DDR 
betrieben und liegt damit nur 
minimal unter XT-Niveau (475/ 
525). Bei der Toxic-Variante setzt 
Sapphire wieder auf einen Küh- 
ler von Arctic Cooling, der selbst 
im 3D-Betrieb mit gemessenen 
0,2 Sone quasi unhörbar ist. 
Fazit: Mit der Radeon X700 Pro 
Toxic erhalten Sie die aktuell 
beste und schnellste X700 Pro. 


Asus EAX700Pro/TVD256: Eine 
gute Karte, aber schlechtes 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ш 
Im Gegensatz zu den restlichen 
X700-Pro-Karten im Testfeld 
nutzt die EAX700Pro/TVD256 
gleich 256 anstatt 128 MByte 
DDR-Speicher. Dieser wird vom 
Chipkühler mitgekühlt, wobei 
die Speicherbausteine auf der 
Rückseite der Platine ohne Kühl- 
körper auskommen müssen. Die 
Lüftergeschwindigkeit kann 
über das mitgelieferte Asus-Tool 
Smart Doctor variabel gesteuert 
werden. Doch Vorsicht, auf der 
niedrigsten Stufe kommt der 
Lüfter zum Stillstand! Auf der 
höchsten Stufe haben wir auf 
der Rückseite der Grafikkarte 


gute 48 Grad Celsius gemessen. 
Eine ordentliche Leistungsstei- 
gerung war bei unserem Test- 
muster durch das Übertakten 
auf 470 MHz/520 MHz DDR 
möglich (Standard: 425/430). 
Fazit: Mit einem Preis von rund 
230 Euro liegt Asus deutlich 
über den Kosten einer 6600 GT, 
wobei die X700 Pro im Bench- 
markduell meist den Kürzeren 
zieht. 


Gigabyte GV-RX70P128D: Sehr 
günstige Radeon X700 Pro 
mit guten Leistungswerten Ш 
Gigabyte bietet mit der GV- 
RX70P128D eine schlichte Ra- 
deon X700 Pro an. Nur ein 
winziger Kühlkörper mit einem 
50mm-Lüfter wurde auf dem 
Chip angebracht. Die tempera- 
turgesteuerte Lüfterregelung be- 
treibt den Lüfter mit 8,4 bis 11,3 
Volt Spannung. Dennoch ist der 
Lüfter in eingebautem Zustand 
kaum hörbar (1,1 bis 2,0 Sone 
gemessen). Die Wärmeentwick- 
lung entspricht mit gemessenen 
46 Grad Celsius dem niedrigsten 
Wert in dieser Marktübersicht. 
Auch die Übertaktungsergebnis- 
se können sich mit 480 MHz /560 
MHz DDR sehen lassen (Stan- 
dard: 425/430). Fazit: Mit einem 
Preis von 159 Euro ist die Giga- 
byte-Karte ein echtes Schnäpp- 
chen und somit eine günstige 
Alternative zur 6600 GT. 


Gigabyte GV-3D10000 I Alle 
Details zu diesem 3D-Beschleu- 
niger finden Sie im Einzeltest 
auf der nächsten Seite. 


Fazit: Der Preiskrieg geht in die 
nächste Runde Ш Bei den Mittel- 
klasse-Grafikkarten kommt der 
X700 Pro nur durch günstigere 
Preise gegen den Geforce 6600 
GT an. Gigabyte ist das mit der 
GV-RX70P128D hervorragend 
gelungen, die für gerade mal 
160 Euro über den Ladentisch 
geht. Im oberen Preissegment 
tummeln sich vor allem viele 
Radeon-Chips. Aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht macht dabei der 
Radeon X800 Pro Sinn. Geforce 
6800, 6800 LE, 6800 GT und 
6800 Ultra kommen dagegen 
nur langsam in Fahrt und waren 
zu Redaktionsschluss praktisch 
kaum bis gar nicht verfügbar. Ш 
Dauer WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf 5. 55 
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Gigabyte GV-3D10000 


In Eigenregie hat Gigabyte zwei 
günstige 6600-GT-Chips von Nvidia 
auf einer Platine verbaut. Doch 

ist die Karte dadurch doppelt so 
schnell? 


Auf der Grundlage der SLI-Technik von 
Nvidia hat Gigabyte zwei 6600-GT-Chips 
auf einer einzigen Platine verbaut. 
Jedem Chip stehen 128 MByte DDR3- 
Speicher mit 1,6 ns Zykluszeit zur Ver- 
fügung, der nicht gemeinsam genutzt 
werden kann. Die SLI-Brücke wurde 
direkt auf der Platine untergebracht. 
Die Karte wird vorerst ausschließlich 
mit dem Nforce4-Mainboard K8NXP-SLI 
von Gigabyte zu einem Paketpreis von 
499 Euro angeboten. Ein Betrieb der 
GV-3D10000 auf Nforce4-Mainboards 
von anderen Herstellern ist leider 
nicht möglich, da dazu Änderungen 
am Mainboard-BIOS notwendig wären. 
Um den Treibersupport müssen sich 
Käufer keine Gedanken machen, da 
der Referenztreiber von Nvidia auch 
mit der Gigabyte-Lösung einwandfrei 
funktioniert. Die Forceware erkennt 
die GV-3D10000 als zwei eigenstän- 
dige Karten, beide Chips werden erst 
genutzt, nachdem diese im SLI-Menü 
aktiviert werden. 


Die Wärmeentwicklung hat Gigabyte 
ganz gut im Griff, im 3D-Betrieb ha- 
ben wir auf der Platine nur 49 Grad 
Celsius gemessen. Dafür könnte die 
Lärmbelästigung niedriger ausfallen, 
denn mit gemessenen 3,4 Sone sind 
die beiden 45mm-Lüfter deutlich hör- 


bar. Ein Lüfter bläst dabei die Luft zur 
Platine, während der andere Lüfter die 
warme Luft in Richtung Gehäuseboden 
leitet. Die Speicherbausteine sind mit 
560 MHz DDR bereits etwas höher 
getaktet als bei einer herkömmlichen 
Geforce 6600 GT (500 MHz DDR). Chip 
und Speicher bei unserem Testmuster 
machten sogar 540 MHz/600 MHz DDR 
(Standard: 500/560) mit. Neben dem 
eingangs erwähnten Nforce4-Main- 
board samt Zubehör und Adaptern 
liefert Gigabyte Power DVD 5.0, V-Tu- 
ner sowie die Spiele Thief und Joint 
Operations mit. 


Fazit: Der Aufrüstgedanke von Nvidias 
SLI-Technik entfällt beim Bundle von 
Gigabyte natürlich. Dennoch sparen 
Käufer, die ein SLI-System mit zwei 
6600-GT-Karten planen, momentan 
bares Geld. So müssten Sie für ein 
SLI-Mainboard und zwei 6600-GT-Be- 
schleuniger rund 600 Euro ausgeben, 
bei Gigabyte erhalten Sie das Bundle 
aktuell 100 Euro günstiger. In Bench- 
marks ist die GV-3D10000 nahezu 
gleich schnell wie zwei einzelne 6600- 
GT-Karten im SLI-Modus. Weitere SLI- 
Benchmarks finden Sie auf Seite 46. 
Wir möchten Sie noch darauf hinwei- 
sen, dass das mitgelieferte Mainboard 
bei der Wertung nicht berücksichtigt 
wurde, da ansonsten ein Vergleich mit 
anderen 3D-Karten nicht mehr möglich 
gewesen wäre. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 54 


GESAMTNOTE: 1,83 
Preis: € 499,- Preis-Leistung: Gut 


BI ү Da: С < = K سے کا‎ 
Die GV-3D10000 wird zusammen mit dem SLI-Mainboard K8NXP-SLI (T 


Ber 
est in Ausgabe 02/2005) 
ausgeliefert. Ein Betrieb auf Mainboards von anderen Herstellern ist aktuell nicht möglich. 


Gigabyte GV-3D10000 


E Die Gigabyte-Karte ist um ein bis drei Fps schneller als zwei 6600 Ei 
E Der Speicher auf der GV-3D10000 ist höher getaktet als bei einer 6600 GT. 
E In Doom 3 schlägt die Gigabyte-Lösung selbst eine 410 Euro teure 6800 GT. 


FAR CRY 1.3 (DT.) [AUSSENLEVEL] 
BESSER | Fps |0 w л ЕЯ БО SE 


1.024х168, 
kein AA/AF 


1.280x1.024, 4x 
АА/8:1 АЕ 


1.600x1.200, 4x 
AA/16:1 AF 


PREIS 
(NEURO) 


90 10 


Geforce 6800 GT 54 (+6%) 


90 (14%) 450- 
+Mobo 


Gigabyte GV-3D10000 


500,- 


Geforce 6600 GT SLI 


DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) 


> BED. SP. |" FLÜSSIG SPIELBAR 
40 50 60 


BESSER» | Fps |o w aa w 0 


90 


PREI! 
100 110 


Gigabyte GV-3D10000 54 (+6%) 


C] 
RH (9%) 


109 (1%) 
500,- 


Geforce 6800 GT (2%) 


El 
eh 9 (1%) 


WI ы. 


Geforce 6600 GT SLI 


108 (0%) А 
51 (0%) Wi 
35 (0%) +Mobo 


Settings: Athlon FX-55, Gigabyte GA-K8NXP-SLI, 2x 512 MByte DDR400 CL2, Chipsatztreiber 6.31, Forceware 66.93 
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Geforce 6600 GT Radeon X700 Pro Toxic EAX700Pro/TVD256 GV-RX70P128D 

GRAFIK- + 
KARTEN Ы 
Hersteller/Webseite ХЕХ (www.e-bug.de Sapphire (www.sapphiretech.de) Asus (www.asuscom.de) igabyte (www.gigabyte.de) RETIN = 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis e 199,-/sehr gut € 19,-/gut € 229-/befriedigend € 159,-/sehr ut Sn, |> 
Grafikchip; Takt Geforce 6600 GT; 500/500 MHz Radeon X700 Pro; 472/500 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz = 
AUSSTATTUNG 1,95 2,15 | 2,50 7 
Speicher 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit = 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DV VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI Е 
Kühlung 50mm-Lüfter 75mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter З 
Software X2, Commandos 3, Nascar Thunder 2004 Power DVD 5.0, Prince of Persia, Splinter Cell 2 | Smart Doctor, Video Security Online Power DVD 5.0, V-Tuner 2 z 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA, UV-Lampe HDTV-Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-VGA 2 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,47 1,52 5 
Pixel Shader/Vertex Shader 8/3 8/6 Ш /6 = 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden: ja (8,6-11,4 Volt) Vorhanden; ja (0-12 Volt) Vorhanden; ja (8,4-11,3 Volt) E 
LEISTUNG 2,71 |5 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 50 °C; 2,8 Sone; 39 dB(A) 54 °C; 0,1-0,2 Sone; 19-21 dB(A) 48 °C; 0-2,8 Sone; 0-41 dB(A) 46 °C; 1,1-2,0 Sone; 31-36 dB(A) Н 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 580 MHz/615 MHz DDR; 299 Watt (ganzer PC) 480 MHz/600 MHz DDR; 281 Watt (ganzer PC) 470 MHz/520 MHz DDR; 279 Watt (ganzer PC) 480 MHz/560 MHz DDR; 272 Watt (ganzer PC) = 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024х768 68 Fps (Durchschnittswert**) 63 Fps (Durchschnittswert**) 61 Fps (Durchschnittswert**) 61 Fps (Durchschnittswert**) © 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AFF 29 Fps (Durchschnittswert**) 33 Fps (Durchschnittswert**) 30 Fps (Durchschnittswert**) 30 Fps (Durchschnittswert**) = 
Übertaktungsspielraum Grafikkarte höher getaktet E Variable Lüftersteuerung D Vergleichsweise günstig z 

FAZIT ОШ са 1 Baa BOOTA uam | 241 Bn | в,аз - 
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4+ 
+ Radeon Х850 ХТ РЕ RX800XL-VT2D256E Powercolor X800 XL RX800Pro-TD256E 
خا‎ S ег 7 э 
GRAFIK- съ z 
ЕМ R 5 
کے‎ KARTEN Р C Wuar 5 
< Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) MSI (www.msi-computer.de) Tul (www.powercolor.com.tw) MSI (nww.msi-computer.de) = 
en. Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 559,-Jausreichend € 389,-/befriedigend € 379,-/befriedigend € 329,-/hefriedigend ES 
сө Grafikchip; Takt Radeon X850 XT PE; 540/590 MHz Radeon X800 XL; 400/490 MHz Radeon X800 XL; 400/490 MHz Radeon X800 Pro; 472/452 MHz = 
AUSSTATTUNG | 1,55 | 1,35 1,55 = 
LA Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 2 
A. Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2 
Kühlung 65mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 65mm-Lüfter k 
AN Software Power DVD 5.0, Video Studio 7 SE, 3D-Album U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia U. a. Power DVD 5.0, Power Producer 2.0, Hitman 2 |U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Star DVD ® 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA | Comp.-/$-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2х Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 2 
I EIGENSCHAFTEN 1,37 |5 
2 Pixel Shader/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 12/6 Е 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung _Vorhanden; ја (6,4-7,2 Volt) Vorhanden; ja (6,5-11,2 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; ја (8,4-9,2 Volt) Е 
Lı] г 1,76 |$ 
Temperatur; Lautstärke (20/30) 66 °C; 1,7-2,3 Sone; 37-40 dB(A) 62 °C; 0,3-2,9 Sone; 24-42 dB(A) 58 °C; 5,5 Sone; 51 dB(A) 61 °C; 3,0-3,5 Sone; 44-47 dB(A) Ы 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 580 MHz/620 MHz DDR; 335 Watt (ganzer PC) 420 MHz/570 MHz DDR; 310 Watt (ganzer PC) 440 MHz/600 MHz DDR; 317 Watt (ganzer PC) 570 MHz/570 MHz DDR; 306 Watt (ganzer PC) S 
eg Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 19 Fps (Durchschnittswert**) То Fps (Durchschnittswert**) 75 Fps (Durchschnittswert**) 73 Fps (Durchschnittswert**) © 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AFF 59 Fps (Durchschnittswert**) 51 Fps (Durchschnittswert**) 51 Fps (Durchschnittswert**) 46 Fps (Durchschnittswert**) = 
< F А 7 l T ЫЕ man GESAMT E Leiser Lü ter im 2D-Betrieb GESAMT ШШЕ ОП GESAMT Юи era eme EN. GESAMT 2 
SW | 1,32 iikaumschelerais1800Pro | 1,55 SA erst pt | 1,63 |E kauter Lanter i 203D 1,64 = 
x GV-3D10000 GV-NX66T128VP Geforce 6600 GT Aeolus 6600 GT 
779 Р “in e wk d Ze "ч Е 
TE GRAFIK- "5 У BS - = 
Lim Dar & 
KARTEN 7 Ы 
< Е = 
ы © 
Га а Hersteller/Webseite Gigabyte (www.gigabyte.de) — igabyte (www.gigabyte.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) Aopen (www.aopencom.de) = 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis e 499,- (inklusive SLI-Mainboard)/gut € 199,-/sehr gut € 205,-/sehr gut € 199,-/sehr gut 2 
(D Grafikchip; Takt 2x Geforce 6600 GT; 500/560 MHz eforce 6600 GT; 500/560 MHz Geforce 6600 GT; 525/550 MHz eforce 6600 GT; 500/500 MHz = 
AUSSTATTUNG | 2,00 | 2,30 = 
Speicher 2x 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit Е 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI = 
+ Kühlung 2x 45mm-Lüfter Passive Chipkühlun 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, RAM-Kühler E 
Software Power DVD 5.0, V-Tuner 2, Thief, Joint Operations | U. a. Power DVD 5.0, Power Director 3 ME, V-Tuner 2 Power DVD 5.0, Moto GP 2 Spellforce, Arx Fatalis 3 
+ Sonstige Ausstattung HDTV-Adapter, DVI-VGA, Mainboard KBNXP-SLI DTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA V-Adapter, DVI-VGA Е 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,17 |5 
Pixel Shader/Vertex Shader 8/3 3 8/3 / Е 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; kein Lüfter Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) £ 
| LEISTUNG | 2,43 | | 2,38 | 2,43 |$ 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 49 °C; 3,4 Sone; 44 dB(A) 69 °C; 0 Sone; 0 dB(A) 51,7 °C; 1,2 Sone; 31,1 dB(A) 50 °C; 3,0 Sone; 41 dB(A) A 
< Übertaktung; Leistungsaufnahme 540 MHz/600 MHz DDR: 334 Watt (ganzer PC) (550 MHz/610 MHz DDR: 294 Watt (ganzer PC) 570 MHz/630 MHz DDR; 297 Watt (ganzer PC) 570 MHz/625 MHz DDR; 297 Watt (ganzer PC) ZS 
а Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024768 |72 Fps (Durchschnittswert**) 70 Fps (Durchschnittswert**) ТІ Fps (Durchschnittswert**) 68 Fps (Durchschnittswert**) © 
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Testlabor: Grafikkarten 


GRAFIKKARTEN 


Ati hat einen großen Sprung in der Versionsnum- 


mer vorgenommen und den Catalyst 5.1 veröffent- 


licht. Was ändert sich mit dem neuen Treiber? 


ti behält den Update- 

zyklus bei und ver- 

öffentlicht alle vier 
Wochen einen neuen Grafikkar- 
tentreiber für Radeon-Beschleu- 
niger. PCGH verrät Ihnen, was 
sich mit Version 5.1 ändert. 


>> Catalyst 5.1: Verbesserungen 


Ab dem Catalyst 5.1 kann das 
Catalyst Control Center erstmals 
auch mit älteren Ati-Produkten 
wie dem Radeon 9200 oder Ra- 
deon 8500 verwendet werden. 
Die 3D-Vorschau ist allerdings 
erst ab dem Radeon 9500 ver- 
fügbar. Diese 3D-Vorschau kann 
nun übrigens aus Performance- 
gründen deaktiviert oder auch 
angehalten werden. Weiterhin 


wurden wieder verschiedene 
Kompatibilitätsprobleme mit 
Spielen behoben (u. a. Half-Life 2 
und Doom 3). 


>> Fazit: Catalyst 5.1 


Die Performance konnte Ati mit 
dem Catalyst 5.1 gegenüber Ver- 
sion 4.12 nicht verbessern. Auf 
unserem Testsystem erhielten 
wir in Far Cry (dt.), Doom 3 und 
Half-Life 2 identische Messergeb- 
nisse zum Catalyst 4.12. Leider 
hat es der Catalyst 5.1 nicht 
mehr auf unsere Heft-CD/DVD 
geschafft. Ein Download mit 
dem alten Control Panel oder 
dem neuen Control Center ist 
unter www.ati.de möglich. Ш 

DANIEL WAADT 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Die günstigere X800 Pro liegt nur um zwei bis elf Prozent hinter der X800 XL. 
E Nur mit 4x AA/8:1 AF kann die X700 Pro mit der 6600 GT mithalten. 


1.280x1.024, 
2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Karten in einem schalldichten 
Raum ohne Lärmquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender АСРЕХ-4 С 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


Testmethoden 


Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die PCG 
Hardware bei Grafikkarten 
durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). Anschließend 
wurde mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multime- 
ter die Leistungsaufnahme per 
Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
auf Chip-Rückseite unter Last) 
und Overclocking (Loop Antalus- 
Flyby UT 2003-Engine) 


Catalyst 5.1 


E In niedrigen Settings kann sich die 6800 GT vor der X800 XL platzieren. 


BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, RIDDICK, FAR CRY DT.) 


BESSER» | Fps |o 10 20 30 40 50 60 10 80 aan 
Г т 
ج ڪڪ‎ 


4x AA, 8:1 AF 


Radeon X850 XT-PE 67 (91%) 560,- 
Bm 
ee (0) 
Geforce 6800 GT ИН 59 (469%) ШЕ 
Е) - —— — 
СНО) 3D-Vorschau: Die 3D-Vorschau im Control Center können Sie пип deaktivie- 
Fe 53 (+66) b mei i i 
er, —— уу ш ren oder anhalten, damit Sie auf Anhieb sehen, was FSAA/AF bewirkt. 
73 (20%) 
Radeon X800 Pro |] 55 (+57) 330,- 
ПЕШЕНЕНЕ A (+53%) 
72 (18%) 
Gigabyte GV-3D10000 || En 54 (+54%) 500,- 
ү л 
T (16%) 
Geforce 6600 GT SLI VE 5? (0070) 400,- 
EE 
70 (15%) 
Radeon X800 ЕЕЕ 250,- 
3 27%) 
68 (+11%) = 
Geforce 6600 GT 41 (11%) ШИ мыны өер e EE 


| А memory ch у above namal ré may түй т dë сотдрху\. Gold 
| юн a sagen hangs, IH OVERIDAIVE"” диес!з ичиўе sondere, А мй. 
| wAomyicaly reduce the Choc. Howey. ATÎ canot фиш эгїте rendr, 

and wil not be етрсогийЧе lo data bonz a oher poblema rat may occur 


Overdrive: Unterstützt Ihre Karte Overdrive, müssen Sie erst auf „Unlock“ 
klicken und die Warnmeldung bestätigen, um Overdrive nutzen zu können. 


Be — 
3 (3%) 


61 (0%) 
СС 180,- 
I) 


Radeon X700 Pro 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 4.12, Forceware 67.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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Vias К8Т890 wurde 
häufig angekündigt 
und genauso oft 
verschoben. Jetzt 
trudelte endlich eine 
erste Serienplatine 
von Albatron in der 
Redaktion ein. Main- 
boards mit AMD-Chips 
von Ati, Nvida und Uli 
komplettieren das 
bunte Testfeld. 


ährend für den Penti- 

um 4 schlagartig PCI- 

Express-Platinen ver- 
fügbar waren, scheint sich PCI 
Express auf dem AMD-Sektor 
nur langsam durchzusetzen. 
Selbst Monate nach den offizi- 
ellen Starts der PCI-Express- 
Chips von Nvidia, Via und Ati, 
treffen die Serien-Mainboards 
nur langsam ein. Und bei der 
tatsächlichen Verfügbarkeit hat 
Nvidias Nforce4 fast Monopol- 
stellung. Nun hält die Konkur- 
renz endlich dagegen: Albatron 
schickte uns ein serienreifes 
Sockel-939-Mainboard mit Vias 
K8T890-Chip. MSI reichte dazu 
ein serienreifes Mainboard (So- 
ckel 939) mit Xpress-200-Chip- 
satz nach (Codename RS480), 
das über Atis aktuelle Onboard- 
Grafik mit DirectX-9-Unterstüt- 
zung verfügt. Die Nvidia-Frak- 
tion ist mit einer Nforce4- und 
zwei Nforce4-Ultra-Platinen für 


vertreten. Eine Sonderstellung 
genießt die Sockel-754-Platine 
K8Ultra-U Pro von Albatron, die 
mit dem seltenen Uli-Chipsatz 
M1689 bestückt ist und nur AGP 
und PCI unterstützt. Hier die 
Mainboards im Einzelnen: 


Foxconn Winfast NF4UK8AA 
— Etwas langsame, aber zuver- 
lässige Hauptplatine – (BIOS- 
Version 1.0 — Platinenrev. 1.0) 
I Seit Leadtek nicht mehr selbst 
Mainboards vertreibt und der 
große Partner Foxconn den 
Hauptteil der Arbeit erledigt, 
ist es um die Winfast-Serie still 
geworden. Das soll sich mit 
dem Nforce4-Ultra-Mainboard 
NF4UKS8AA für den Sockel 939 
ändern. Die Platine zeigt in den 
Spiele-Benchmarks eine hohe 
Leistung und reiht sich nahtlos 
in die Linie der übrigen NF4- 
Platinen von Asus, MSI und 
Co. ein. Bei den Stabilitätstests 


dem Geil-Speicher. Die Leistung 
des auf der Platine verbauten 
Gigabit-LAN-Adapters ist mit 
103 MByte/s im Sendebetrieb 
und einer Empfangsrate von 113 
MByte/s sehr gut. Der im Chip- 
satz integrierte SATA-Controller 
bietet mit einer Übertragungsra- 
te von 120,6 MByte/s eine eben- 
falls hohe Leistung. Der PCI-Bus 
weist zudem selbst bei hoher 
Last am SATA- und LAN-Con- 
troller eine sehr gute Leistung 
von 119,8 MByte/s auf. Nur die 
USB-Performance fällt mit 32,3 
MByte/s etwas schwächer als 
bei den anderen Mainboards im 
Test aus. 


Die Startzeit des Testsystems mit 
Foxconn-Mainboard liegtbeinur 
33 Sekunden. Cool’n’quiet funk- 
tioniert auf dem NF4UK8AA 
fehlerfrei und der PCI-Takt ist 
auf 33 MHz fixiert, wodurch das 


Übertakten per HT-Referenztakt 


6 neue AMD-Platinen 


tur der Northbridge steigt un- 
ter Volllast auf satte 47,3 Grad 
Celsius, was eindeutig zu hoch 
ist. Eine bessere Northbridge- 
Kühlung wäre angebracht. Am 
Platinen-Layout haben wir nur 
zu bemängeln, dass der Floppy- 
Anschluss sehr weit unten auf 
der Platine liegt. Zudem befin- 
det sich der 12-Volt-Anschluss 
links unterhalb des CPU-So- 
ckels, sodass sich das Stromka- 
bel leicht über den CPU-Kühler 
spannen kann und so den Luft- 
strom des Lüfters behindert. Das 
BIOS bietet solide Tuning-Kost 
(siehe Tabelle). Die Ausstattung 
ist mit sechs USB-2.0-Ports, vier 
SATA-Anschlüssen, Gigabit- 
LAN, Onboard-Sound, Firewire 
sowie RAID-Unterstützung für 
SATA und IDE guter Durch- 
schnitt. Mit einem PCI-E-x16- 
Slot, zwei PCI-E-x1-Slots und 
drei PCI-Steckplätzen bietet das 
NF4UK8AA genügend Platz für 


den Sockel 939 natürlich auch patzt das NF4UKSAA nur mit erleichtert wird. Die Tempera- Erweiterungskarten. 

PCI Express Serial ATA (SATA) Gigabit-LAN Cool n quiet 
WAS Neuer Schnittstellenstandard für Plug-and-Play-fãhiger Schnittstel- Netzwerkstandard, der eine theo- Stromspartechnik, mit der Athlon- 
IST? Erweiterungskarten, der mittelfris- | lenstandard für Laufwerke (der: retische Bandbreite von maximal 64-Prozessoren automatisch he- 


tig AGP und PCI ablösen wird zeit maximal 150 MByte/s) 125 MByte/s erreicht runtergetaktet werden können 
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Fazit: Foxconn präsentiert mit 
dem NF4UK8AA ein solides und 
leistungsstarkes Mainboard. Al- 
lerdings ist die Verfügbarkeit 
im Handel schlecht, was sich 
laut Leadtek jedoch bald ändern 
soll. 


Epox 9NPA+ Ultra - Leis- 
tungsstarke Vorserienplatine 
- (BIOS-Version 07.01.05 – Pla- 
tinenrev. 0.3) Е Da Epox — wie 
einige andere Hersteller auch 
- in Sachen Nforce4-Platinen 
etwas hinterherhinkt, haben wir 
nur eine Vorserienplatine für 
den Sockel 939 zur Verfügung 
gestellt bekommen. Diese macht 
aber einen recht reifen Eindruck: 
Bei den Spiele-Benchmarks liegt 
das 9NPA+ Ultra auf Augen- 
höhe mit anderen Nforce4-Ul- 
tra-Mainboards. Bei den Stabi- 
litätstests läuft die Platine mit 
vier von sechs Markenmodulen 
fehlerfrei. Mit dem Twinx-Spei- 
cher von Corsair und den Geil- 
Modulen stürzt das Testsystem 
jedoch spätestens beim Start 
des Spiele-Benchmarks ab. Der 
Gigabit-LAN-Adapter bietet im 
Sendebetrieb mit 101 MByte/s 
und beim Empfangen mit 113 
MByte/s eine sehr gute Perfor- 
mance. Zudem überträgt der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Con- 
troller mit 129,3 MByte/s Daten. 
Bei beiden Geräten verringert 
sich die Leistung kaum, wenn 
auf dem PCI-Bus eine Daten- 
last von 120,9 MByte/s erzeugt 
wird. Die USB-Transferrate liegt 
mit 35,8 MByte/s ebenfalls im 
grünen Bereich. 


Das Epox 9NPA+ Ultra star- 
tet innerhalb von 34 Sekunden 
- eine gute Zeit. Bei aktiviertem 
Cool’n’quiet taktet sich der Pro- 
zessor bei geringer CPU-Last 
zudem anstandslos herunter. 
Den PCI-Takt hat Epox auf 
33 MHz fixiert, sodass Over- 
clocking via HT-Referenztakt 
erleichtert wird. Wie bei der 
Konkurrenz von Foxconn ist 
die Northbridge-Temperatur je- 
doch mit 49 Grad Celsius (unter 
Last) auch hier zu hoch. Zudem 
sind beide Stromanschlüsse des 
Netzteils links unter dem CPU- 
Sockel untergebracht, wodurch 
die Stromkabel schnell den Luft- 
strom des CPU-Kühlers behin- 
dern. Der Floppy-Anschluss be- 
findet sich am unteren Rand der 
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Platine, sodass in Big-Towern 
die Länge des Floppy-Kabels 
= je nach Position der Floppy 
= nicht mehr reicht. Das BIOS 
bietet Epox-typisch gute Über- 
taktungs- und Tuning-Möglich- 
keiten (siehe Tabelle). Die Aus- 
stattung des 9МРА+ Ultra ist mit 
sechs USB-2.0-Ports, vier SATA- 
Anschlüssen, Firewire, Giga- 
bit-LAN, Onboard-Sound und 
RAID-Unterstützung für SATA 
und IDE etwas besser als beim 
aktuellen Durchschnitt. Für 
Steckkarten bietet die Platine 
einen PCI-E-x16-Slot und je drei 
PCI-E-x1- und PCI-Steckplätze. 


Fazit: Für ein Vorserienmodell 
ist die Stabilität und Leistung 
des Epox 9NPA+ Ultra ordent- 
lich. Wenn noch die verbleiben- 
den Macken auspoliert werden, 
verbessert sich natürlich auch 
die Wertung. 


MSI RS480M2 - Nischenlösung 
für Budget-PCs – (BIOS-Ver- 
sion 3.00 – Platinenrev. 1) Ш In 
der Ausgabe 01/05 stellten wir 
bereits Atis neuen Mainboard- 
Chipsatz Xpress 200P (Code- 
name RX480) vor. Jetzt schickte 
uns MSI ein Sockel-939-Main- 
board mit dem Schwesterchip 
Xpress 200, der Onboard-Gra- 
fik auf DirectX-9-Basis zu bie- 
ten hat. Die Spiele-Benchmarks 
zeigen jedoch, dass selbst diese 
moderne Onboard-Lösung nicht 
mit aktuellen AGP- und PCI- 
Express-Grafikkarten mithalten 
kann (siehe Benchmark-Kasten). 
Mit einer PCI-Express-Grafik- 
karte im x16-Slot bietet das MSI 
RS480M2 zwar auch keine erst- 
klassige, aber eine gute Leistung. 
Die Stabilitätstests absolviert die 
Platine ohne große Probleme. 
Nur mit dem Geil-Speicher will 
der Testrechner nicht starten. 
Der SATA-Controller der South- 
bridge macht zudem Ärger: 
Selbst mit aktuellen Treibern 
läuft die daran angehängte Fest- 
platte nicht. Die gemessene PCI- 
Leistung liegt im Leerlauf bei 
nur 49,4 MByte/s — ein Phäno- 
men, das wir wiederholt bei Ati- 
Chipsätzen festgestellt haben. 
Die USB-2.0-Leistung bewegt 
sich mit 18,1 MByte/s ebenfalls 
auf niedrigem Niveau. Der Test 
des 100-MBit-LAN-Adapters 
verlief jedoch ohne Zwischen- 
fälle und erzielte eine Trans- № 


E Welcher Hersteller bietet 
den besten Chipsatz: Nvidia, 
Via, Ati oder Uli? 

Da wir bereits einige sehr stabi- 
le und leistungsfähige Nforce4- 
Mainboards getestet haben, 
raten wir derzeit zu Nvidias 
Chipsatz. Vias K8T890 könnte 
ein ebenbürtiger Konkurrent 
werden, allerdings fehlen hier 
die Vergleiche, da bislang nur 
ein Serien-Mainboard bei uns 
eingetroffen ist. Ulis M1689- 
Chip und Atis Xpress 200 haben 
uns dagegen nicht überzeugt 
und wir gehen stark davon aus, 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


dass diese sich nicht durchset- 
zen werden. 


E Was soll es sein: Budget- 
oder Edelplatine? 
Erfahrungsgemäß bieten 
Hersteller wie Asus und Co. 
hohe Qualität und Leistung zu 
ebenfalls hohen Preisen an. 
Mainboards von Elitegroup und 
Albatron sind dagegen deutlich 
günstiger. Stimmen aber auch 
Qualität und Leistung? Unser 
Test hat gezeigt, dass die So- 
ckel-939-Platinen der beiden 
Hersteller konkurrenzfähig sind. 


Дал Ше л. ПЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Foxconn Winfast NFAUK8AA 


Bei eingebauter VGA-Karte bleiben mindes- 
tens drei PCI- und zwei PCI-E-x1-Slots frei. 


Epox 9NPA+ Ultra 


Hier stehen 2 PCI- und 3 PCI-E-x1-Slots zur 
Verfügung, wenn der x16-Slot belegt wird. 


MSI RS480M2 


Nur etwa zwei PCI-Slots sind bei eingebauter 


Grafikkarte verfügbar. 


Albatron K8Ultra-U Pro 


Auch hier liegen die Stromanschlüsse 
schlecht platziert unter dem CPU-Sockel. 


Grafikkarten blockieren den Luftstrom des 
schlecht platzierten Chipsatzlüfters. 


SZ ; 
Die Stromanschlüsse liegen unglücklicher- 
weise links unterhalb des CPU-Sockels. 


N t1 / 
Wie bei Epox befindet sich der 12-Volt-Strom- 
anschluss links unter dem CPU-Sockel. 


Ist eine lange PCI-Karte eingebaut, werden 


ein bis zwei der SATA-Anschlüsse blockiert. 
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Sicher, die meisten der getesteten Platinen stammen von 
weniger renommierten Mainboard-Herstellern, trotzdem 
haben einige von ihnen eine respektable Leistung gezeigt. 
Besonders hervorzuheben ist das Elitegroup Nforce4- 
939. Im Gegensatz zu vielen Konkurrenzmodellen ist es 
bereits bei vielen Händlern verfügbar und dazu noch out 
und günstig. Eingefleischte Via-Fans dürfen sich jedoch 
auf das Albatron K8X890 Pro II freuen. Hier ist endlich ein 
fertiges Produkt, das dem Nforce4 die Stirn bieten kann. 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


Wenig beeindruckt haben mich die Platinen mit Uli- und 
Ati-Chip. Die Leistung ist einfach zu gering. 


„Das Elitegroup Nforce4-939 ist gut, günstig und verfügbar.” 


AMD-Mainboards 


1.024x768, 32 Bit 


E Foxconns Nforce4-Platine hält das Niveau der Nforce4-Ultra-Konkurrenz. 
E MSIs Mainboard hat weder mit Onboard-VGA noch mit PCI-E-Karte eine Chance. 


1.280x1.024, Ax 
AA, 8:1 AF 


E Albatrons KöUltra-U Pro liegt wie erwartet hinter den Sockel-939-Platinen. 
DOOM з 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
> BED.| > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps 0 w 2030| 40 50 6 7% 8 жш 10120 EE 
Asus ABN-SLI Deluxe _ Р 114 (+6%) mo- 
(NFA SLI, 2x 6800 GT) | Ж 88 (69%) ' 
г 
Elitegroup Nforce4-939 "BN (2%) 80: 
(Nforce4 Ultra) ННН 5 (4%) : 
Foxconn Winfast 4 10 (2%) 150- 
NFAUKBAA (NFA Ultra) | 32 (+0%) i 
Gigabyte KBNXP-9 EEN 10 (+2%) wm. 
(Nforce4 Ultra) Ip 52 (+0%) ` 
| 
Albatron K8X890 Pro Il Ы S 109 61%) 110,- 
(К8Т890) ШИ (+0%) | 
Epox 9NPA+ Ultra | ЖШШЕ 1 1%) wm. 
(Nforce4 Ultra) VF 52 (000) ý 
108 (0%) А 
Nforce3 Ultra Referenz 52 (0%) 130, 
ї | 
MSI RS480M2 ШЕШИНЕ (5%) m- 
(Xpress 200) SE 5 (00) | 
D 
Albatron K8Ultra-U Pro Е 98 (9%) o. 
(Uli M1689, A64 3700+) | ЕЕЕ 52 (070) S 
MSI RSABOM2 (Xpress | EEE 10 (-91%) | m- 
200, mit Onboard-VGA) |8 3 (-94%) , 


Settings: Athlon 64 FX-55, 2x512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Geforce 6800 GT, Forceware 66.93, Unified Driver 5.10, WinXP Pro+SP2, DX 9.0c 


Ше DSS Kandidaten unter der Lupe 


Elitegroup Nforce4-939 


"äi ә | | A | 
Је zwei PCI- und PCI-E-x1-Slots sind bei einge- 


bauter VGA-Karte verfügbar. 


Albatron K8X890 Pro II 


Der PCI-E-x4-Slot (grün) ist bei eingebauter 
Grafikkarte meist nicht verwendbar. 
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Chipsatzlüfter und SATA-Anschlüsse sind so 
platziert, dass sie die Grafikkarte nicht stören. 


е^, 
Albatron tut es Gigabyte gleich und bietet 
zusätzlich Spannungswandler an. 


ferrate von 12 MByte/s und eine 
Empfangsrate von knapp 11 
MByte/s. 


Die Startzeit des Testrechners ist 
mit 51 Sekunden sehr lang und 
die Northbridge-Temperatur 
aufgrund des kleinen Kühlers 
mit 47,1 Grad Celsius hoch. Beim 
Platinen-Layout bemängeln wir 
nur die Position des 12-Volt-Ste- 
ckers, der sich links unterhalb 
des CPU-Sockels befindet. Die 
restlichen Komponenten sind 
gut verteilt. AMDs Stromspar- 
funktion Cool’n’quiet funktio- 
niert zudem fehlerfrei. Das BIOS 
bietet kaum Übertaktungsmög- 
lichkeiten, die Ausstattung ist 
mit sechs USB-2.0-Anschlüssen, 
vier SATA-Ports, Firewire, einer 
Diagnose-LED sowie Onboard- 
LAN, -Sound und -VGA gut. 


Fazit: Das RS480M2 eignet sich 
am besten für Zweit- und Ar- 
beitsrechner. Spieler sollten je- 
doch ein anderes Modell ohne 
Onboard-VGA wählen. 


Albatron K8Ultra-U Pro - Al- 
ternative zu Nvidia und Via - 
(BIOS-Version 3.00 – Platinen- 
rev. 1.0) E Albatrons Uli-Platine 
ist mit dem älteren Sockel 754 
ausgestattet, der voraussicht- 
lich in den nächsten Monaten 
bei AMD auslaufen wird. Die 
Spieleleistung ist gut, wegen 
der Sockel-754-CPU (maximal 
3700+) aber nicht Spitzenklasse. 
Bei den Stabilitätstests macht 
das K8Ultra-U Pro eine passable 
Figur. Mit vier von sechs Modu- 
len gibt es keine Probleme, mit 
den Riegeln von Take MS und 
Geil treten Rechenfehler auf. 
Dagegen liegt die SATA-Leis- 
tung mit 124 MByte/s im Spit- 
zenfeld. Die LAN-Performance 
des 100-MBit-Adapters liegt mit 
12 MByte/s im Schnitt. Der PCI- 
Bus erreicht ohne zusätzliche 
Belastung eine Transferrate von 
124 MByte/s und die USB-2.0- 
Performance überschreitet mit 
35,2 MByte/s knapp die Schwel- 
le zur Note Sehr gut. 


Die Startzeit des Testrechners ist 
mit 34 Sekunden kurz, die North- 
bridge-Temperatur mit36,6 Grad 
Celsius (unter Last) niedrig. Die 
Tests mit dem Stromspar-Fea- 
ture Cool’n’quiet verlaufen zu- 
dem fehlerfrei. Beim Platinen- 


Layout liegt jedoch einiges im 
Argen: Beide Netzteilanschlüsse 
liegen links unter dem CPU-So- 
ckel und der Floppy-Anschluss 
zu weit unten auf der Platine. 
Außerdem hat Albatron beide 
SATA-Anschlüsse so nahe an 
den PCI-Slots 3 und 4 platziert, 
dass ein Anschluss bei einge- 
bauter Sound Blaster Audigy 2 
überhaupt nicht benutzt werden 
kann. Beim zweiten Anschluss 
lässt sich das SATA-Kabel nur 
schräg einstecken, wenn einer 
der PCI-Slots belegt ist. Im BIOS 
werden nur wenige Tuning-Op- 
tionen geboten. Der PCI-Takt 
ist zudem nicht auf 33 MHz 
festgestellt, sondern mit einem 
1/6-Teiler vom HT-Referenztakt 
abhängig. Mit nur vier USB-2.0- 
Ports, zwei SATA-Anschlüssen, 
Onboard-Sound, Onboard-LAN 
und nur zwei RAM-Slots ist die 
Ausstattung des K8Ultra-U Pro 
unterdurchschnittlich. An Steck- 
plätzen stehen ein AGP- und 
vier PCI-Slots zur Verfügung. 


Ausführliche Tests zum Elite- 
group Nforce4-939 und Alba- 
tron K8X890 Pro II finden Sie 
auf der nächsten Seite. 


Fazit: Nachzügler zeigen 
gute Leistung I Nachdem die 
Nforce4-Platinen von Asus, Gi- 
gabyte und MSI bereits mächtig 
vorgelegt hatten, waren wir auf 
die Konkurrenz sehr gespannt 
und wir wurdennichtenttäuscht: 
Vias K8T890 feiert mit dem Al- 
batron-Mainboard ein gelunge- 
nes Debüt und Elitegroup, Epox 
und Foxconn liefern mit ihren 
Nforce4-Mainboards ebenfalls 
gute Ergebnisse ab. Albatrons 
Uli-Mainboard ist zwar nicht 
hitverdächtig, aber ein solides 
und günstiges Einsteigermodell 
für den Sockel 754. Einzig М515 
Mainboard RS480M2 hinterlässt 
aufgrund der teils schlechten 
Leistungsdaten einen schalen 
Nachgeschmack. Aber vielleicht 
wendet sich das Blatt noch zu- 
gunsten von Ati? Der Grafikkar- 
tenspezialist Tul hat jedenfalls 
schon AMD-Mainboards mit 
Ati-Chips angekündigt, die bis 
zur nächsten Ausgabe verfüg- 
bar sein sollen. Wir sind sehr 
gespannt, ob sich die Chipssätze 
hier beweisen können. ш 
OLIVER HAAKE 

>> Mehr Praxisinfos auf $. 61 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Elitegroup Nforce4-939 


Elitegroup hat mit dem neuen 
Sockel-939-Mainboard Nforce4-939 
frischen Wind in den Segeln. 


litegroup-Mainboards sind bis- 

lang nicht für Benchmark-Re- 
korde oder Overclocking-Funktionen 
bekannt, sondern für niedrige Preise 
und Stabilität. Letzteres wurde bei- 
behalten, die Tuning-Möglichkeiten 
jedoch erweitert und die Performance 
erhöht. So liegt die Spieleleistung des 
Nforce4-939 auf dem gleichen hohen 
Niveau wie die der Konkurrenzplatinen 
von Asus, Gigabyte und MSI. Bei den 
Stabilitätstests macht das Testsystem 
nur mit dem Speicher von Geil Zicken. 
Der SATA-Controller arbeitet zudem 
mit einer hohen Transferrate von 128,9 
MByte/s. Der Gigabit-LAN-Adapter 
sendet mit satten 101 MByte/s Daten 
und empfängt mit einer enormen Ge- 
schwindigkeit von 113 MByte/s. Selbst 
wenn beide Geräte Last erzeugen, wird 


der Durchsatz des РСІ-Виѕ kaum ge- 


mindert und bietet einen Datentrans- | 


fer von 119,7 MByte/s. Die USB-2.0-Leis- 
tung liegt bei sehr guten 37,5 MByte/s. 
Die Boot-Zeit des Mainboards beträgt 
nur 35 Sekunden und die Northbridge- 
Temperatur liegt bei guten 40,5 Grad 
Celsius. Cool'n'quiet funktioniert feh- 
lerfrei. Am Mainboard-Layout haben 
wir nur auszusetzen, dass der Floppy- 
Anschluss weit unten auf der Platine 
liegt und dass ein Stromanschluss für 
Front-Gehäuselüfter fehlt. Im BIOS 
werden einige Tuning-Optionen ge- 
boten und die Ausstattung ist guter 
Durchschnitt (siehe Tabelle). 


Fazit: Wenn Sie sich ein schnelles und 
preiswertes Sockel-939-System zule- 
gen wollen, greifen Sie zum 80 Euro 
teuren Elitegroup Nforce4-939. (oh) 


. Weitere Infos i 
GESAMTNOTE: 1,95 Ir 


Preis: € 80,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 60 


Das Nforce4-939 ist sehr schnell und bietet zudem einige Tuning- und Overclocking-Funktio- 
nen. Die nur 80 Euro teure Platine ist außerdem bei vielen Händlern bereits verfügbar. 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Albatron K8X890 Pro Il 


Kann das erste K8T890-Mainboard 
von Albatron den Nforce4-Kollegen 
das Wasser reichen? 


| n den Spieletests erzielt das 
K8X890 Pro Il genau wie die 
anderen Nforce4-(Ultra-JPlatinen im 
Test sehr gute Werte. Bei den Stabili- 
tätstests weist es nur mit Kingstons 
KVR-Speicher Rechenfehler auf. Der 
SATA-Controller arbeitet zudem mit 
bis zu 127,8 MByte/s. Die Leistung 
des Gigabit-LAN-Adapters ist jedoch 
mit 54 MByte/s im Sendebetrieb und 
82 MByte/s beim Empfangen unter- 
durchschnittlich. Dafür reduziert sich 
die PCI-Performance nicht, wenn so- 
wohl der SATA-Controller als auch der 
LAN-Adapter unter Datenlast gesetzt 
werden. Bei den USB-2.0-Tests lieferte 
das K8X890 Pro II mit 35,1 MByte/s ein 
sehr gutes Ergebnis ab. Die Boot-Zeit 
des Mainboards liegt mit 35 Sekunden 
im grünen Bereich. Cool’n’quiet funkti- 


oniert auch bei diesem Mainboard feh- 
lerfrei. Die Northbridge-Temperatur 
ist jedoch mit 51 Grad Celsius (unter 
Last) deutlich zu hoch. Hier sollte Al- 
batron besser kühlen. Beim Platinen- 
Layout monieren wir, dass der Flop- 
py-Anschluss zu weit unten auf dem 
Mainboard liegt. Der 12-Volt-Anschluss 
befindet sich zudem links unter dem 
CPU-Sockel und die Anschlüsse für 
die USB-Blende sind gefährlich nahe 
am PCI-E-x16-Slot. Die Ausstattung 
des Mainboards ist gut und im BIOS 
werden einige Tuningmöglichkeiten 
geboten (siehe Tabelle). 


Fazit: Albatron hat mit dem К8Х890 
Pro 11 einen würdigen Nachfolger für 
das K8T800 Pro Il veröffentlicht, das 
im Jahr 2003 den Vergleichstest der 
Sockel-754-Platinen gewann. (oh) 


. Weitere Infos il 
GESAMTNOTE: 1,97 йге 


Preis: € 110,- Preis-Leistg.: Gut auf Seite 60 


Das Platinen-Layout des K8X890 Pro Il hat nur kleine Mängel. Hauptkritikpunkt: Der 12-Volt- 
Anschluss des Netzteils liegt unglücklicherweise links unter dem CPU-Sockel. 
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Еа МАВКТОВЕВЅІСНТ MAINBOARDS 


Nforce4-939 Winfast NFAUK8AA K8X890 Pro Il 9NPA+ Ultra 
MAIN- 
BOARDS 
y {т х p 2) : 
' Hardware 7 F - 

Hersteller (Webseite) Elitegroup (www.elitegroup.de) Foxconn (www.foxconn.com) Albatron (www.albatron.com.tw) Epox (www.epox.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 80,-/sehr gut € 150,-/befriedigend € 110,-/gut € 160,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version | Nforce4/1.0b/1.0 Nforce4 Ultra/1.0/1.0 K81890/1.01/1.0 Nforce4 Ultra/07.01.05/.03 
AUSSTATTUNG HE: 1,74 | HEE 1,85 
PCI-E x16/x2/x1/PCI WOEN ШШ 1110/30 /0/3/3/0 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 4(4)/0/ 6(6)/0/ 4(4)/0/1 6(6)/0/0 
Speicher 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software WinDVD, Winflash, Divx 521, Pro Magic Plus, Ntune, | Superupdate, Superlogo, Superstep, Adobe Reader, | PC-Cillin 2004, Acrobat Reader, VCT, WinDVD Norton Internet Security, Ntune, Magic Flash Utility, 

Mediaring, Codeccheck, Norton Internet Security, Word Perfect Office 12 SDM System Diagnostics, Pro Magic Plus, Image it 
Sound/LAN ALC655/1.000 MBit/s Nvidia ALC850/1.000 MBit/s Nvidia 171720/1.000 MBit/s Marvell A1850/1.000 MBit/s Cicada 
Laufwerke 4xSATA150/2xPATA133 AxSATA150/2xPATA133 AxSATA150/2xPATA133 4xSATA150/2xPATA133 
Sonstige Ausstattung Š Firewire Firewire, zus. Spannungswandler Firewire 
EIGENSCHAFTEN 
HT-Referenztakt (Schritte) | 200-250 MHz (1 MHz) 200-250 MHz (1 MHz) 200-255 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 200,9 MHz 200,2 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung (Schritte) +25 bis +375 mV (25 mV) 1,5-1,8 Volt (0,025 Volt) +0,05 bis +0,35 Volt (0,025 Volt) +0025 bis +0,35 Volt (0,025 Volt) 
Sonstige OC-Optionen RAM RAM, Chipsatz, Hypertransport RAM, Chipsatz, Hypertransport RAM, Chipsatz 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 40,5 °C/35 s 413 °С/33 5 51 °С/35 $ 49 °C/34 5 
LEISTUNG 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit RAM) 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Bestanden Bestanden 

6 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 1| 
Spiele-Performance 
PCI-Performance/bei LAN-Last | ТЕ ДИИ] Sehr gut (120,6/119,8 MByte/s) 
USB-Performance 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ТШ ШЕ ЕЕ Befriedigend (54/82 MByte/s) Sehr gut (101/113 MByte/s) 

Schnell und stabil E Schnell und stabil E Schnell und stabil D Schnell und stabil 

F A Z l T ne Ausstattung 1,95 GE 1,95 КЫ Шш 1,97 ЕШШ 2,02 


Alternativen 
K8NXP-9 A8N-SLI Deluxe 


K8ultra-U Pro 


MAIN- 
BOARDS 

Hersteller (Webseite) Albatron (www.albatron.com.tw) MSI (www.msi-computer.de) igabyte (www.gigabyte.de) Asus (www.asuscom.de) 

Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 60.-/sehr gut € 110,-/befriedigend 65,-/sehr gut € 170,-/sehr gut 

Chipsatz/BIOS-/Board-Version | M1689/1.04/1. Xpress 200/3.00/1.0 ce4 Ultra/F4/1.0 Nforce4 SLI/1001/1.02 

AUSSTATTUNG 1,21 

PCI-E x16/x2/x1/PCI WU 170/0/3/ 20/2/3[0 

USB/(davon USB2.O)/Riser/IrDa  4(4)/0/ 6(6)/0/0 (8)/0/ 8(8)/0/0 

Speicher 2xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 

Software PC-Cillin 2004, Acrobat Reader Live Update, Infoview, Insgoodmem, Lockbox, .0.M., GMT, Easytune 5, DMI Viewer, Face-Wizard, | Al Booster, Update, Awdflash, Logo, Ntune, Probe, 
i-Speeder, Passwordkeeper, WMI Info, Secure Doc | @8105, e-Book, Reader, Norton Internet Security | Norton Internet Security 2005, Voice Editor, WinDVD 

Sound/LAN ALC655/100 MBit/s Realtek ALC658/100 MBit/s Realtek ALC850/2x1.000 MBit/s Realtek & Nvidia ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell 

Laufwerke 2xSATA150/2xPATA133 AxSATA150/2xPATA133 XSATA150/2XPATA BxSATAISO/2XPATA 

Sonstige Ausstattung - Onboard-VGA, Diagnoseanzeige, Firewire Firewire, WLAN-Karte, Dual BIOS, zus. Spannungsw. | Firewire 

EIGENSCHAFTEN 1,78 

HT-Referenztakt (Schritte) -333 MHz (1 MHz) + I MHz) -400 MHz (1 MHz) 

Realer HT-Referenztakt 200,5 MHz 200,0 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 

CPU-Spannung (Schritte) 0,825-1,55 Volt (0,025 Volt) - 0,8-1,75 Volt (0,025 Volt) 0,8-1,65 Volt (0,0125 Volt) 

Sonstige OC-Optionen RAM * RAM, Chipsatz, Hypertransport, Dynam. VGA RAM, Dynam. CPU & \бА 

Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 36,6 °C/34 s 411 °C/51s 53,0 °C/4T 5 39,6 °C/33 5 

LEISTUNG 1,25 

PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit RAM) Bestanden Bestanden Bestanden 


PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Bestanden Bestanden 

6l 5| 4| 3] 2| 116] 5| 4| 3] H 1l | 6] 5| 4| 3] 2| 1| 6| 5| 4| 3] 2| 1| 
Spiele-Performance 
PCI-Performance/bei LAN-Last [Ausreichend (49 4/42 MByte/s) 
USB-Performance [Ausreichend (18,1 МВ 1968] 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ТЕТ 

Sehr günstig [+] Onboard-VGA BESÄNT с: Schnell und stabil E Schnell und stabil 
FAZIT Е е Sen, БЕШЕ. FS 
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* Nachgewertet 


MAINBOARDS 
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Testlabor: Mainboards 


In unserem Labor stoßen wir bei den Mainboard- 


Tests immer wieder auf Hindernisse und Bugs. 


Was gibt es diesmal zu berichten? 


urch die Einführung 

von PCI-Express ist 

eine Mischkultur in Sa- 
chen Erweiterungssteckplätze 
entstanden (siehe Detailbilder 
auf den Seiten 57+58). Worauf 
haben Sie zu achten? 


>> Steckplatz-Wirrwarr 


Wenn Sie noch mehrere PCI-Kar- 
ten einsetzen, sollten Sie beim 
Mainboard-Kauf unbedingt da- 
rauf achten, wie viele PCI-Slots 
verfügbar und ob diese nach 
Einbau einer PCI-Express-Gra- 
fikkarte überhaupt verwendbar 
sind. Beim Albatron K8X890 Pro 
П zum Beispiel ist zwischen den 
PCI-Slots und dem PCI-Express- 
x16-Slot etwas Platz, da sich hier 
noch ein PCI-Express-x4-Steck- 
platz dazwischen befindet. Beim 
Elitegroup Nforce4-939 dagegen 
liegen beide Schnittstellen di- 
rekt nebeneinander. So können 
Sie maximal zwei PCI-Karten 
einsetzen, sobald eine Grafik- 
karte verbaut ist, die eine drei 
bis vier Zentimeter breite VGA- 
Kühlung besitzt. 


>> Makel am Platinen-Layout 


Ein häufig genannter Kritik- 
punkt ist die Position der Netz- 
teilanschlüsse auf den Main- 
boards. Oft befinden sich diese 
links unterhalb der CPU. Bei 
vielen Netzteilen sind die Ka- 
bel der Netzteile jedoch etwas 
kurz, sodass diese sich nach 
dem Einstecken auf der Platine 
genau über den CPU-Kühler 
spannen und so den Luftstrom 
behindern. Ein weiteres Pro- 
blem sind die Backplates der 
Retention-Module (Halterung 
für CPU-Kühler). Hersteller wie 
Elitegroup, Foxconn und MSI 
verkleben diese mit der Rück- 
seite des Mainboards. Einige 
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CPU-Kühler wie der Zalman 
CNPS7000A benötigen für die 
Montage eine eigene Backplate 
und da die Backplates sich nicht 
austauschen lassen, sind die 
Kühler inkompatibel. 


>> Dual-Channel aktivieren? 


Bei allen sechs getesteten 
AMD-Mainboards müssen 
mindestens die ersten beiden 
Speicher-Slots (zum CPU-So- 
ckel gelegenen) belegt werden, 
wenn Dwual-Channel aktiviert 
sein soll. Dual-Channel funktio- 
niert auch, wenn alle vier Slots 
gefüllt sind. Bei einem oder drei 
Speichermodulen funktioniert 
Dual-Channel jedoch nicht. 
Es müssen aber nicht immer 
die ersten beiden Slots für den 
Pärchenbetrieb sein. Wir haben 
bereits Platinen getestet, bei 
denen die Slots 1 und 3 belegt 
werden mussten, wenn nur 
zwei Speichermodule eingesetzt 
wurden. Lesen Sie im Hand- 
buch Ihres Mainboards nach, 
wie es sich bei Ihrer Platine 
verhält. Im BIOS brauchen Sie 
für Dual-Channel nichts weiter 
einstellen, da die Technologie 
bei korrekter Speicherbelegung 
automatisch funktioniert. 


>> Nforce4 und Gameport 


MAINBOARDS 


Testmethoden 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung (in Fps) er- 
mitteln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Doom 3 
und Unreal Tournament 2004 
(dt.) in verschiedenen Grafik- 
einstellungen. Die Testdemos 
erstellen wir größtenteils in 
unserem Labor. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 
herstellern in unterschiedlicher 


Die Stabilitätstests 
benötigen die meiste 
7 Zeit, da wir absolut 
sichergehen müssen, 
dass die Testkandida- 
ten auch langfristig 
fehlerfrei arbeiten. 


Bestückung unter Volllast ge- 
testet. Dazu verwenden wir den 
RAM-Stresstest von Prime95 
und UT 2004 (dt.). 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Mainboard 
die verschiedenen Controller, 
indem wir Software wie HD- 
Tach oder Netiol23 verwenden. 
Dazu prüfen wir die Transfer- 
rate des PCI-Busses. Die Leis- 
tung des Arbeitsspeichers wird 
mit dem Memory-Benchmark 
von Sisoft Sandra gemessen. 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Epox 9NPA+ 


K8X890 Pro Il 
Ultra 


Albatron 
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Arbeitsspeicher 
Take MS DDR400 

Kingston KVR DDR400 
Corsair CMX512-3200LL 
Infineon DDR400 
Twinmos Twister PC3200 
Geil PC3200 Ultra Dual Ch. 
Grafikkarten 


Bei der Nforce3-Chipsatzserie 
fiel bereits auf, dass Testsysteme 
häufiger abstürzen, sobald der 
Gameport von Audigy-2-Sound- 
karten installiert und aktiviert 
wird. Aktuelle Tests zeigen, dass 
sich dieser Fehler bei ein paar 
Nforce4-Platinen fortgesetzt hat. 
Falls bei Ihnen Abstürze auf- 
treten, starten Sie den Rechner 
im „Abgesicherten Modus“ und 
deaktivieren Sie den Gameport 
im Geräte-Manager. E 

OLIVER HAAKE 


Zalman ZM80A-HP 
Zalman ZM80C-HP 
Winfast PX6800 GT TDH 
Excalibur X700 Pro ICQ 
Sapphire X700 Pro Toxic 
CPU-Kühler 
Gigabyte PCU2I-VG 
Thermaltake Polo 735 
Thermalright SLK-948U 
Zalman CNPS7000A 
Coolermaster Hyper 6 


ш Stabil/passt ` Rechenfehler/passt bedingt ™ Absturz/passt nicht W Technisch nicht möglich 


Drei CPU-Kühler brauchen zur Montage eigene Backplates. Auf den Platinen 
von Elitegroup, Foxconn und MSI kann diese aber nicht gewechselt werden. 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WO C&C GENERÄLE AUFHÖRT, 
FANGT ACT OF WAR АМ" 


PC GAMES 11/2004 


DIRECT ACTION 


////////////////""Соттапа & Conquer” war gestern, heute ist "Act of Wor"? УСА 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tödlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in Ф 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. 


www.atari.com/actofwar 
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MARKTÜBERSICHT: DIGITALKAMERAS 


Kaum ein Markt 
boomt aktuell der- 
maßen stark: Digital- 
kameras verkaufen 
sich zurzeit wie die 
sprichwörtlichen 
warmen Semmeln. 
Doch sind alle Geräte 
auch ihr Geld wert? 
Wir haben 20 Kame- 
ras für Sie ausgiebig 
getestet. 


Inhalte auf der 


4 
H 


HEFT-CD/DVD 


- Testfotos zu allen Kameras 


ompakte Digitalkame- 

ras bekommen Sie heut- 

zutage an jeder Ecke. 
Die marktübliche Konfiguration 
sieht dabei wie folgt aus: Die 
Kameras arbeiten mit Bildsen- 
soren mit Auflösungen von vier 
bis fünf Megapixeln. Ebenfalls 
Standard ist ein dreifach opti- 
sches Zoom. Beim Speicher ver- 
wenden die meisten Hersteller 
SD-Karten, 16 MByte sind in 
der Regel in Form einer kleinen 
SD-Karte im Lieferumfang ent- 
halten. Einige Hersteller setzen 
beim Speicher auch auf fest in 
die Kamera verbaute Lösungen 
von zehn bis 15 MByte. Die Prei- 
se liegen bei circa 300 Euro für 
eine Markenkamera, wer zum 
Billighersteller oder Discounter- 
angebot greift, kann eine solche 
Kamera auch schon ab 200 Euro 
bekommen. Insgesamt haben 
wir in unserer Marktübersicht 
20 Kompaktkameras getestet. 
Einige Geräte im Test heben sich 


Optisches Zoom 


WAS 
IST? 
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Zoom-Technik, welche die Bildqua- 
lität nicht negativ beeinflusst - im 
Gegensatz zu digitalem Zoom 


Kameras im Visier 


durch höhere Auflösungen oder 
bessere Zoomobjektive von der 
Masse ab. 


Trust DC-4200 Powercam: Rei- 
ne Fun-Kamera Ё Die günstige 
Kamera ist nur dünn ausgestat- 
tet. Akkus, Ladegerät und ein 
optisches Zoomobjektiv fehlen. 
Als Ausgleich bekommt man 
einige integrierte Minicompu- 
terspiele wie Tetris und eine 
Rahmenfunktion, die ein Foto 
gleich mit einem lustigen Bil- 
derrahmen verziert. Die Kamera 
besitzt kaum Einstellungsmög- 
lichkeiten, sodass sie sich nur 
als reine Snapshot- und Fun-Ka- 
mera eignet - die Bildqualität ist 
nur befriedigend. 


Nikon Coolpix 4800: Objektiv- 
probleme Ш Das optische 8fach- 
Zoom der Kamera ist gleichzei- 
tig beides, größter Vorteil und 
größtes Manko: In dieser Preis- 
klasse ist ein solches Zoomob- 


Kissenverzerrung 
Das Bild ist gestaucht oder ge- 


Krümmung dargestellt 


streckt, gerade Linien werden mit 


jektiv ein echter Kaufgrund. Lei- 
der verursacht die Optik aber 
extrem starke Kissenverzerrun- 
gen, sodass es nur für ein „noch 
befriedigend” beim Punkt Bild- 
qualität reicht. 


Jenoptik JD 5.2 Z3 MPEG4: Für 
Sparfüchse Ё Wer glaubt, mit 
der JD 5.2 Z3 MPEG4 den klei- 
nen Bruder unseres Spartipps 
JD 6.0 73 zu bekommen, ist 
gehörig auf dem Holzweg. Die 
Kameras haben bis auf den Na- 
men keine Ähnlichkeiten. Die 
JD 5.2 hat vor allem Probleme 
bei der Bedienung. Die Menüs 
sind schlecht strukturiert und 
die Bedienelemente sind billig. 
Ebenfalls negativ aufgefallen: 
Die Kamera ist extrem langsam. 
Auslöse- und Einschaltzeiten 
sind entsprechend schlecht. 


Olympus C-470 Zoom: Graue 
Maus ohne Stärken oder 
Schwächen I Die unspektaku- 


Lichtstärke 

Gibt an, wie viel Licht durch die 
Optik an den Sensor weitergeleitet 
wird. 


läre Kamera entspricht ziemlich 
genau dem in der Einleitung 
beschriebenen Profil. Einzige 
Ausnahme: Olympus setzt auf 
XD-Speicherkarten, die weni- 
ger weit verbreitet sind. Abzüge 
gab es auch bei dieser Kamera 
für die Bedienung: Die Wege 
für den Daumen sind sehr lang 
und die Knöpfe des Steuerkreu- 
zes sind schlecht bedienbar. 
Die Bildqualität der Kamera ist 
durchweg gut. Fehlende Ein- 
stellungsmöglichkeiten für ISO, 
Blende und Verschlusszeiten 
machen diese Olympus nur für 
Einsteiger empfehlenswert. 


Olympus р-тіпі Digital: Auf- 
fallende Erscheinung Ё Das 
Design ist sehr außergewöhn- 
lich, bei den technischen Eigen- 
schaften gibt es allerdings nur 
Hausmannskost. Ein zweifach 
optisches Zoom muss reichen, 
die maximale Auflösung beträgt 
2.272x1.704 Megapixel. Die Be- 


ISO 

Lichtempfindlichkeit des Sensors; 
wird bei analogen Kameras über 
den benutzen Film geregelt 
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dienbarkeit leidet etwas unter 
dem extravaganten Design: Die 
Bedienelemente sind teilweise 
recht klein und fummelig. Noch 
erwähnenswert: Die Kamera ist 
spritzwassergeschützt. 


Yakumo Mega-Image 67x: 
Ordentliches Preis-Leistungs- 
Verhältnis J Größtes Plus der 
Kamera ist der Preis: Für 180 
Euro bekommen Sie eine ein- 
fache Kamera inklusive Akkus 
und Ladegerät. Größtes Man- 
ko der Mega-Image 67x ist die 
Geschwindigkeit: Einschaltzeit, 
Auslöseverzögerung und Spei- 
cherzeit sind relativ hoch - auf 
die Dauer ist das sehr anstren- 
gend. 


Pentax Optio X: Ausgefallenes 
Design I Die Kamera besteht 
aus zwei Elementen, die gegenei- 
nander verdreht werden können. 
Somit sind auch ungewöhnliche 
Perspektiven möglich. Größter 
Kritikpunkt ist auch bei die- 
ser Kamera die Bedienung: Die 
Knöpfe sind zu klein und der 
kleine Steuer-Joystick ist viel zu 
schwergängig. Mit 148 Gramm, 
geringen Abmessungen und 
einer geringen Einschaltzeit ist 
die Kamera gut für Snapshots 
geeignet. 


Fujifilm Finepix F450, Nikon 
Coolpix 4100: Gute Einstei- 
gerkameras Ш Die F450 verfügt 
über ein optisches 3,4fach-Zoom 
und bietet somit etwas mehr 
Brennweite als die Konkurrenz 
von Nikon. Wie Olympus setzt 
Fujifilm beim Speicher auf XD- 
Karten, 16 MByte sind im Liefer- 
umfang enthalten. Die 4100 von 
Nikon setzt auf SD-Speicher. 
Im Leistungstest zeigen beide 
Kameras keine Schwächen: Die 
Bildqualität ist gut, die Bedie- 
nung einfach — Einsteiger kön- 
nen bedenkenlos zugreifen. 


Canon Ixus 40: Perfekte Par- 
tykamera Ш Sehr vorteilhaft ist 
ihre geringe Größe. Die nur 150 
Gramm schwere Ixus passt in 
jede Hemd- oder Handtasche 
— für unterwegs also perfekt. 
Passend dazu sind die Ein- 
schalt- und Auslösezeiten sehr 
gering, die Kamera eignet sich 
somit gut für spontane Moment- 
aufnahmen. Wie bei fast allen 
Markenkameras in diesem Seg- 
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ment gibt es kaum Mängel bei 
der gezeigten Bildqualität. 


Powershot A95: Der Klassiker 
I Die Kamera eignet sich sehr 
gut für ambitionierte Hobby- 
fotografen. Die Bildqualität ist 
gut bis sehr gut (gute Farbdar- 


stellungen, guter Detailgrad) 
und es lassen sich praktisch alle 
wichtigen Kamerafunktionen 


(ISO, Blende, Verschluss) von 
Hand einstellen. Abzüge gibt es 
für die im Vergleich zur Konkur- 
renz schlechte Ausstattung: Ak- 
kus inklusive Ladegerät und ein 
USB-2.0-Anschluss fehlen und 
verhindern somit eine deutlich 
bessere Platzierung. 


Casio QV-R61: Baugleich mit 
unserem Spar-Tipp Ё Die Ka- 
mera unterscheidet sich nur 
in Kleinigkeiten von unserem 
Spar-Tipp JD 6.0 Z3. Das Dis- 
play ist etwas größer und die 
Einstellungsmöglichkeiten sind 
etwasbesser. Leistungstechnisch 
sind die Kameras identisch. Alle 
Informationen finden Sie im 
Einzeltest der JD 6.0 Z3 auf der 
nächsten Seite. 


Panasonic FX7: Einzige Kame- 
ra mit Bildstabilisator Ш Die 
FX7 ist vor allem wegen des in 
dieser Preisklasse ungewöhn- 
lichen Bildstabilisators interes- 
sant. Kleinere Verwackler kann 
die Technik problemlos aus- 
gleichen. Ansonsten bietet die 
Kamera passable Leistungen: 
Die Bildqualität ist durchweg 
gut, die Bedienung bis auf das 
fummelige Modusauswahlrad 
gelungen. Erwähnenswert sind 
noch die geringen Abmessun- 
gen von 94x50x24 mm bei nur 
150 Gramm Gewicht. 


Sony DSC-T3: Stylischer Flach- 
mann Ё Die DSC-T3 verwendet 
eine spezielle Optik, die ein 
optisches 3fach-Zoom trotz der 
extremen Flachbauweise der 
Kamera (nur 18 mm dick) er- 
möglicht. Das spezielle Objektiv 
bringt aber einige Probleme mit 
sich: Die Lichtstärke ist relativ 
gering und die Optik verursacht 
leichte Kissenverzerrungen. Die 
Vorteile der Kamera – USB 2.0, 
kurze Einschaltzeit, sehr kom- 
pakt und leicht – können diese 
Nachteile aber ausgleichen und 
sorgen für eine Platzierung № 


E Zoomobjektiv 

Viele Käufer glauben, dass ein 
digitales Zoom besser zu einer 
Digitalkamera passt als ein op- 
tisches Zoom. Diese Annahme 
ist falsch: Ein optisches Zoom 
ist immer die bessere Wahl, da 
die Bildqualität nicht negativ 
beeinflusst wird. Digitale Zooms 
machen nichts weiter, als das 
Bild zu vergrößern, und verrin- 
gern somit den genutzen Pixel- 
bereich - das kann auch jedes 
Bildbearbeitungsprogramm. 


E Auflösung 

Höhere Auflösung bedeutet 
nicht zwangsläufig bessere 
Bildqualität. Lassen Sie sich 
deswegen nicht nur von den 
Megapixeln verleiten. Für Hob- 
byfotografen sind drei bis vier 
Megapixel völlig ausreichend. 
Fünf oder sieben Megapixel 
benötigen Sie nur für große 
Ausdrucke oder als Reserve für 
die Nachbearbeitung. 


Kaufberatung 


Welche Kamera passt zu Ihren Bedürfnissen? 


Ш USB-Anschluss 

Die meisten Kameras setzen 
noch auf den langsamen 
USB-1.1-Standard. Wenn Sie die 
Wahl haben, schauen Sie nach 
Kameras mit USB-2.0-Unter- 
stützung. Aber Vorsicht: Nur 
„USB 2.0 Highspeed” bringt 
einen Geschwindigkeitsvorteil. 
Zweifelhafte Formulierungen 
wie „USB 2.0 kompatibel“ 
können auch Lockangebote und 
eine schöne Beschreibung für 
USB-1.1-Geschwindigkeit sein. 


E Manuelle Funktionen 

Wer seine Kamera nicht nur 

für Snapshots benutzen will, 
sollte auf die manuellen Funk- 
tionen achten. Ambitionierte 
Hobbyfotografen, die auch Foto- 
effekte wie gezielte Unschärfe 
erzeugen wollen, benötigen eine 
Kamera mit manueller Blende 
und einstellbaren Verschlusszei- 
ten. Achten Sie beim Kauf auf 
entsprechende Funktionen. 


Testmethoden 


E Geometrietest 

Wir fotografieren mit der 
Kamera eine spezielle Gitter- 
struktur mit verschiedenen 
Zoomstufen, um eventuelle Kis- 
senverzerrungen zu entlarven. 


E Bildqualität 

Für die Tests der Bildqualität 
werden verschiedene Aufnah- 
men gemacht. Um einen direk- 
ten Vergleich zu ermöglichen, 
fotografieren wir ein Stillleben 
mit geeichten Farbpaletten 
und anderen anspruchsvollen 
Elementen. Die Objekte werden 
mit speziellen Fotolampen 


Mit diesem speziellen 
Stillleben wird die 
Bildqualität der Kamera 
überprüft. 


ausgeleuchtet, damit immer 
die gleichen Bedingungen 
bestehen. Zusätzlich werden 
Testfotos unter Naturlicht 

und in geschlossenen Räumen 
(Neonlicht) durchgeführt, um 
ein möglichst aussagekräftiges 
Testergebnis zu erhalten. 


E Makroabstand 

Mit einem beweglichen Objekt 
messen wir die Makrofunktion. 
Dafür wird das Objekt auf die 
Kamera zubewegt und immer 
wieder neu anfokussiert. So 
können wir den geringsten 
Makroabstand ermitteln. 
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Gute Bildqualität liefern mittlerweile fast alle Digital- 
kameras. Vorsicht ist bei so genannten „Megazoom"- 
Kameras wie der Nikon Coolpix 4800 angebracht. 
Die starken Kompakt-Objektive erzeugen Kissenver- 
zerrungen. Hier sollten Sie genau abschätzen, ob das 
Mehr an Zoom für Sie wichtiger ist als die Bildqualität. 
Ansonsten achten Sie vor allem auf Details: USB 2.0 ist 
besonders bei Kameras mit hoher Auflösung und so- 
mit großen Bilddateien empfehlenswert. Ambitionierte 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Digicams 


Hobbyfotografen sollten zudem auf das Vorhandensein 
manueller Funktionen (Blende, Verschluss) achten. 


„USB 2.0 und manuelle Einstellmöglichkeiten sind mir wichtig.“ 


im vorderen Mittelfeld unseres 
Vergleichstests. 


Pentax Optio 750Z: Extrem 
teurer Alleskönner Ш Die Aus- 
stattung der Kamera ist mittel- 
mäßig: Für 590 Euro bekommen 
Sie zwar ein optisches 5fach- 
Zoom und einen 7-Megapi- 
xel-Sensor, dafür fehlen aber 
mitgelieferter Speicher und ein 
USB-2.0-Anschluss. Das dreh- 
und schwenkbare Display ist 
praktisch, macht die Kamera 


im Vergleich zur Vorgängerserie 
(Optio 555, 550, 450) aber deut- 
lich dicker und unhandlicher. 
Die Bildqualität ist „noch gut“. 
Die Bilder sind etwas zu dunkel 
und haben leichte Kissenverzer- 
rungen. Dank vieler manueller 
Einstellungsmöglichkeiten ist 
die Kamera vor allem für an- 
spruchsvolle Hobbyfotografen 
geeignet. 


Casio EX-Z50: Gute Kompakt- 
kamera I Diese Kamera liefert 


ähnlich gute Leistungswerte wie 
die Casio QV-R61 und die JD 6.0 
Z3. Die geringfügig bessere Note 
der EX-Z50 ist der besseren Aus- 
stattung (Dockingstation) und 
dem kompakteren Gehäuse zu 
verdanken. 


Canon 570: Kamera für ambiti- 
onierte Fotografen Ё Die S70 hat 
ihre Stärken vor allem bei der 
Bildqualität. Die 7-Megapixel- 
Kamera liefert hervorragende 
Details, natürliche Farben und 
gute Bildschärfe, und das Gan- 
ze ohne Geometriefehler. Mit 
vielen manuellen Funktionen ist 
sie wie die Optio 750Z vor allem 
für Fortgeschrittene geeignet. 
Leichte Abzüge gibt es für die 
Bedienung: Die wichtigen Funk- 
tionen sind zu weit über die ge- 
samte Kamera verstreut. 


Pentax Optio Sv: Kamera mit 
der besten Ausstattung I Op- 
tisches 5fach-Zoom, USB 2.0, 
32 MByte Speicher – die Optio 
Sv lässt kaum Ausstattungs- 
wünsche offen. Zudem bietet 
sie die gleichen manuellen Ein- 
stellungen (Blende, Verschluss) 


wie die deutlich teurere Op- 
tio 750Z. Ebenfalls besser: Das 
5fach-Zoom scheint mit dem 
5-Megapixel-Sensor der Sv bes- 
ser zusammenzuarbeiten. Die 
ärgerlichen Kissenverzerrungen 
der 750Z sind bei der Sv nicht 
zu sehen. Wer auf 7 Megapixel 
und den dreh- und schwenkba- 
ren Monitor der 750Z verzichten 
kann, bekommt mit der Sv die 
bessere und günstigere Kamera. 


Fazit: Die Qualität der Produk- 
te am Markt ist gut bis sehr gut 
I Die Digitalkameras haben im 
letzten Jahr eine riesige Entwick- 
lung durchgemacht. Mittlerwei- 
le bieten alle Hersteller sehr 
gute Leistung für kleines Geld. 
Besonders beeindruckend: Die 
gelieferte Bildqualität hat deut- 
lich zugenommen, nur wenige 
Kameras im Test hatten Proble- 
me mit unseren Testmotiven 
— achten Sie beim Kauf deshalb 
vor allem auf die Ausstattung 
und die Zusatzfunktionen. Eine 
Auswahl an Testbildern für alle 
Kameras finden Sie auf unserer 
Heft-CD/-DVD. | 

Kay BEINROTH 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


DSC-PI50 


Sony Cyber-shot 


Jenoptik 
JD 6.0 Z3 


Sony zeigt mit der Cyber-shot 
DSC-P150, dass gute Bildqualität 
nicht teuer sein muss. 


ei der Ausstattung hat die 

Kamera leichte Defizite: Es 
wird keine Ladeschale für den Akku 
mitgeliefert, der Akku muss direkt 
im Gerät geladen werden. 3fach op- 
tisches Zoom und 32 MByte Speicher 
(Memory Stick) sind guter Standard. 
Sehr gut: Die Kamera besitzt einen 
USB-2.0-Anschluss (Highspeed). Die 
maximale Auflösung des Sensors 
beträgt 3.027x2.304 Pixel, Videos 
können in 640x480 aufgezeichnet 
werden. Die Einschaltzeit der Kame- 
ra ist sehr kurz: Nur 2,8 Sekunden 
vergehen, um die Kamera zu starten 
und ein Foto zu machen. Eine Auslö- 
severzögerung ist kaum zu merken. 
Die Bedienelemente sind gut gelun- 


Die Bedienelemente der Kamera sind gut 
gelungen, die Menüs logisch. 


gen - die Knöpfe sind hochwertig, 
die Menüs logisch aufgebaut. Die 7- 
Megapixel-Bilder sind scharf und de- 
tailreich, die Farben werden sauber 
dargestellt. Farbrauschen und Kis- 
senverzerrungen konnten wir nicht 
feststellen. Für 360 Euro bekommen 
Sie mit der Sony eine der besten 
Kompaktkameras am Markt. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 68 


GESAMTNOTE: 1,80 
Preis: € 360,- Preis-Leistg.: Gut 


Die JD 6.0 Z3 ist zu 95 Prozent 
baugleich mit der Casio QV-R61 
- sie ist aber 60 Euro billiger. 


E inziger Unterschied zwi- 
schen den beiden Kameras 

ist das Display: Die Casio besitzt ein 
2-Zoll-Display, die Jenoptik kommt 
mit einem 1,6-Zoll-Display daher. 
Ansonsten ist alles gleich: Zur JD 
6.0 73 bekommen Sie ein Ladegerät 
mit zwei AA-Akkus und 9,7 MByte 
internen Speicher. Die Optik arbeitet 
mit einem 3fach-Zoom, der Sensor 
liefert eine maximale Auflösung von 
2.816х2 112 Pixeln. Die Bedienelemen- 
te sind gut bis sehr gut gelungen: Die 
Menüs sind einfach und verständlich, 
die Bedienelemente logisch belegt. 
Sehr gute Noten gab es bei der 
Bildqualität: Die Bilder haben einen 
hohen Detailgrad, die Farben werden 


8 р emp 
bk 
Das Display ist etwas kleiner als bei der 
vergleichbaren QV-R6l. 


originalgetreu dargestellt. Fehler 
wie Kissenverzerrungen sind wie 
beim Testsieger nicht zu erkennen. 
Aufgrund fehlender manueller Funk- 
tionen ist die Kamera aber nur für 
Einsteiger geeignet. Die bekommen 
jedoch für 260 Euro gute Bildquali- 
tät, einfache Bedienung und ordent- 
liche Ausstattung - kaufen! (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,12 d 
1 das: ег Testtabelle 
Preis: € 260,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 69 
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Gaming-Headset mit USB-Soundkarte \ e Ra $ Е М М [ЕЙ E H % E R 
h D 


Sonderedition des hochwertigen Stereo-Headsets mit 
integriertem Soundchip Adapter und einer Vollversion des 
PC-Games ! 


ideal für PC Games und Musikanwendungen 
verstellbarer, biegsamer und drehbarer Mikrofonarm 
„Noise Cancelling” Mikrofon 

komfortable Lautstärkeregelung und 
Stummschaltung im Kabel 

USB-Adapter mit integriertem Sound Card Chip 
(Betrieb mit oder ohne Soundkarte) 

EAX- und A3D-kompatibel 

Übertragungsbereich: 30 Hz - 18 kHz 

Impedanz: 32 Ohm 

inkl. „Der Herr der Ringe”-Spiel 


RING UM EINS 


DEINER LEBEN 


Gaming-Headset mit USB-Soundkarte 


High Performance Stereo Qualität für PC Games, Musik und DVDs - das 


High Performance Gaming-Headset PC 155 USB bietet komfortablen Hörgenuss für Anspruchsvolle. 
Die Sonderedition beinhaltet neben dem Headset eine Vollversion des 
E Е EA-Spiels ! 
Sonderedition des Stereo-Headsets mit dem EA-Game 
І verstellbarer, biegsamer und drehbarer Mikrofonarm 

ideal für Games, Musik, VoIP und Internet-Telefonie „Noise Cancelling” Mikrofon 

kompatibel mit allen gängigen Soundkarten komfortable Lautstärkeregelung und Stummschaltung im Kabel 

bequemer, verstellbarer Kopfbügel USB-Adapter mit integriertem Sound Card Chip 


extraleichtes Design 

„Noise Cancelling” Mikrofon 
Lautstärkeregelung im Kabel 
Übertragungsbereich: 18 Hz - 22 kHz 
Impedanz: 32 Ohm 

inkl. „Der Herr der Ringe”-Spiel 


(Betrieb mit oder ohne Soundkarte) 
EAX- und A3D-kompatibel 
Übertragungsbereich: 18 Hz - 22 kHz 
Impedanz: 32 Ohm 

inkl. „Der Herr der Ringe“-Spiel 


69,- 


€ 0,12/ Minute 


RR. Häftınare 
® GES PCDirekt ALTERNATE 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 YVWW.ALTERNATE.DE 


ШИШ MARKTÜBERSICHT 


DIGITALKAMERAS 


Cyber-shot DSC-P150 


Optio Sv 


570 


Optio 7507 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Hersteller/Webseite 


наг шаг e 


Sony, www.sony.de 


Pentax, www.pentax.de 


Canon, www.canon.de 


Pentax, www.pentax.de 


Casio, www.casio.de 


Preis € 360,- є 390,- Є 499,- € 590,- € 300,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Noch gut Befriedigend Noch befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG | 1,80 | | 2,10 | 2,30 
Stromversorgung Akku 1.200 mAh Akku 710 mAh Akku 720 mAh Akku 1.800 mAh Akku 1.230 mAh 
Schnittstelle USB 2.0 USB 2. USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 
Lieferumfang Ladekabel, USB- und Videokabel, Softw. Ladestation, Software, USB- und Videok. | Ladestation, Software, USB- und Videok. | Ladestation, Software, USB- und Videok. | Dockingstation, Software, USB-Kabel 
Speicherslot Memory-Stick SD-Car CF-Karten Typ lund 2 SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 32 MByte 32 MByte 32 MByte d 9,7 MByte intern 
Motiv-Programme 9 + Automatik 2 + Automatik 5 + Automatik 13 + Automatik 23 + Automatik 
Zoom fach optisch/6fach digital Mach optisch/4fach digital „Басһ optisch/4.Ifach digital Mach optisch/8fach digital 3fach optisch/4fach digital 
Maximale Blenden 8-52 F28 - HI F2,8 - F5,3 F2,8 - F4,6 6-48 
EIGENSCHAFTEN 2,10 
Display ,8 Zoll, 134.400 Pixel 1,8 Zoll, 118.000 Pixel 1,8 Zoll, keine Angaben 1,8 Zoll, 134.000 Pixel, schwenkbar 2 Zoll, 84,960 Pixel 
Maximale, reale Foto-Auflösung 3.027x2.304 2.560x1.920 .072x2.304 3.056x2.296 2.560x1.920 
Weißabgleich 5 + Automatik 4 + Automatik + manuell Т + Automatik + manuell 4 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 
1S0-Einstellungen 00-400 + Automatik 50-400 + Automatik 50-400 + Automatik 80-400 + Automatik 50-400 + Automatik 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 
‚Abmessungen/Gewicht 06x50x24 mm/182 g (komplett) 91,5x56x28 mm/166 g (komplett) 114x56x39 mm/286 0 (komplett) 100x61x42 mm/256 0 (komplett) 87x57x22 mm/150 g (komplett) 
LEISTUNG 1,70 1,80 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |2,8 Sekunden 9,6 Sekunden 6,2 Sekunden 7,8 Sekunden 4,2 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung ut Gut Befriedigend bis gut, Funkt. zu verteilt | Gut Gut bis sehr gut 
Bildqualität ut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut, hoher Detailgrad Noch gut, leichte Kissenverzerrungen | Gut bis sehr gut 
Zusatzfunktionen Ar-Hilfslicht, ISO, Blende, Verschluss 150, Belichtungskorr., Blende, Verschluss |1$0, Belichtungskorr., Blende, Verschluss 150, Belichtungskorr., Blende, Verschluss | 180, Belichtungskorrektur 
Makro-Abstand (gemessen) 6,5 Zentimeter 2,2 Zentimeter 4 Zentimeter 15 Zentimeter 4 Zentimeter 

E Gute Videoqualität USB2.0 E Hohe Auflösung Hohe Auflösung E Gute Bildqualität 

YALE mot + ккан m | se BE | 1,06 
DSC-T3 FX7 QV-R61 JD 6.0 23 Powershot А95 
DIGITAL- 
KAMERAS 

Hersteller/Webseite Sony, www.sony.de Panasonic, www.panasonic.de Casio, www.casio.de Jenoptik, www.jenimage.com Canon, www.canon.de 
Preis € 310.- Є 399,- €319,- € 260,- € 320,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Noch gut Noch gut Gut Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,90 2,80 
Stromversorgung Akku 670 mAh Akku 710 mAh Akkus 2x 2.100 mAh Akkus 2x 1.800 mAh 4x AA-Zellen 
Schnittstelle USB 2.0 USB 11 USB 11 USB 1.1 S8 11 
Lieferumfang Dockingstation, Softw., USB- & Videokabel Ladestation, Software, USB- & Videokabel| Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche | Batterien, USB- und Video-Kabel 
Speicherslot Memory Stick Duo SD-Card SD-Carı SD-Car CF-Karten Typ 1 
Speicher inklusive 32 MByte 16 MByte 9,7 MByte intern 9,7 MByte intern 32 MByte 
Motiv-Programme 9 + Automatik 9 + Automatik 23 + Automatik 19 + Automatik + Automatik 
Zoom fach optisch/6fach digital fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4,Ifach digital 
Maximale Blenden F3,5 - М4 F2,8 - F5,0 F28 - F49 F28 - F49 F28 - F49 
EIGENSCHAFTEN 2,20 
Display 2,5 Zoll, 230.400 Pixel 2,5 Zoll, 114.000 Pixel 2 1011, 84,960 Pixel 1,6 Zoll, 84.960 Pixel A Zoll, dreh- und schwenkbar 
Maximale, reale Foto-Auflösung 2.592x1.944 2.560x1.920 2.816x2.112 2816022 2.592x1.944 
Weißabgleich 5 + Automatik 6 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 4 + Automatik + manuell 5 + Automatik + manuell 
1S0-Einstellungen 100-200 + Automatik 80-400 + Automatik 64-500 + Automatik 64-500 + Automatik 50-400 + Automatik 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/60 Sekunden 640x480/speicherabhängig 
‚Abmessungen/Gewicht 91x60x18mm/168 g (komplett) 94x50x24 mm/148 g (komplett) 88x60x33 mm/226 g (komplett) 88x60x33 mm/218 g (komplett) 101x64x35 mm/340 g (komplett) 
LEISTUNG 1,90 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |3,1 Sekunden 5 Sekunden 4,2 Sekunden 4,8 Sekunden 6,4 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befried. bis gut, Funktionen zu verteilt | Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Noch gut, Funktionen zu verteilt 
Bildqualität Noch Gut Gut, guter Detailgrad Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 
Zusatzfunktionen 1S0, Belichtungskorrektur Bildstabilistaor, 1S0, Belichtungskorrektur 190, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur 10, Belichtungskorr., Blende, Verschluss 
Makro-Abstand (gemessen) 1 Zentimeter 4 Zentimeter Т Zentimeter 7 Zentimeter 5 Zentimeter 

E Lupenfunktion | E Klein und kompakt E Gute Bildqualität E Gute Bildqualität E Gute Bildqualität 

+ + 
YALE se enai aoe e ела 
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Digital Ixus 40 


Coolpix 4100 


Finepix F450 


Optio X 


Mega-Image 67x 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Hersteller/Webseite 


anon, www.canon.de 


Nikon, www.nikon.de 


Fujifilm, www.fujifilm.de 


Pentax, www.pentax.de 


Yakumo, www.yakumo.de 


Preis € 320, € 340,- € 260- € 380- Є 180,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis ut Gut bis befriedigend Gut Gut bis befriedigend Gut bis sehr gut 

AUSSTATTUNG | 2,50 | | 2,40 | 2,50 
Stromversorgung Akku 760 mAh Akkus 2x 2.000 mAh Akku 565 mAh Akku 710 mAh Akkus 2x 1.800 mAh 

Schnittstelle 5811 USB 1. USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 

Lieferumfang adestation, USB-Kabel, Software Ladestation, USB-Kabel, Software Dockingstation, Software, USB- A Videok. | Dockingstation, Software, USB- & Videok. | Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche 
Speicherslot SD-Card SD-Card XD-Picture Card SD-Card SD-Card 

Speicher inklusive 6 MByte 14,5 MByte (intern) 16 MByte 14 MByte (intern) 16 MByte (intern) 

Motiv-Programme 5 + Automatik 15 + Automatik 4 + Automatik 14 + Automatik 4 + Automatik 

Zoom 3fach optisch/3,6fach digital 3fach optisch/4fach digital 3,4fach optisch/je nach Auflösung 3fach optisch/4fach digital fach optisch/2fach digital 

Maximale Blenden F2,8 - F49 F2,8 - Hi 8-55 F26 - F48 F21 - F49 

EIGENSCHAFTEN 2,30 
Display 2 Zoll, keine Angabe 1,6 Zoll, 60.000 Pixel 2 Zoll, 154.000 Pixel 2 Zoll, 210.000 Pixel 1,5 Zoll, keine Angabe 

Maximale, reale Foto-Auflösung 2.272x1.104 2.288x1.712 2.592x1.944 2.560x1.920 2.816x2.112 

Weißabgleich 4 + Automatik + manuell 5 + Automatik + manuell 6 + Automatik 5 + Automatik 4 + Automatik + manuell 
1$0-Einstellungen 50-400 + Automatik Automatik 80-400 + Automatik 80-320 + Automatik 200-400 + Automatik 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 


Abmessungen/Gewicht 86x53x21 mm/150 g (komplett) 88x65x38 mm/194 g (komplett) 74,5x62,3x21,3 mm/162 g (komplett) 112x54x18 mm/148 g (komplett) 101x56x39 mm/228 g (komplett) 
LEISTUNG 2,30 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz 3,3 Sekunden 5,8 Sekunden 6,12 Sekunden 6,4 Sekunden 9,7 Sekunden 

Ergonomie und Bedienung Noch gut Noch gut Gut Noch Befriedigend Befriedigend 

Bildqualität Gut Gut Gut, ganz leichtes Farbrauschen Noch gut Gut 

Zusatzfunktionen Ar-Hilfslicht, 150, Belichtungskorrektur | Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskor., Blende, Verschluss 
Makro-Abstand (gemessen) 2,2 Zentimter 2,5 Zentimeter 6,8 Zentimeter 4,7 Zentimeter 4 Zentimeter 


F А 7 | Т Schnell E Viele Programme E Sehr kompakt E Display drehbar E Gute Funktionsumfang 
Klein E AF-Hilfslicht Einfache Bedienung E Leicht E Groß und klobig 
E Gute Videoqualität 2, 14 E Wenige Funktionen 2,22 E Wenige Funktionen 2,24 E Wenige Funktionen 2,30 El langsame Kamera 2,34 
ы-тіпі Digital C-470 Zoom JD 5.2 Z3 MPEG4 Coolpix 4800 DC-4200 Powercam 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Hersteller/Webseite 


Olympus, www.olympus.de 


Olympus, www.olympus.de 


Jenoptik, www.jenimage.com 


Nikon, www.nikon.de 


rust, www.trust.com 


Preis € 280,- € 230,- € 200,- € 380,- € 145- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Noch gut Gut Gut Gut bis befriedigend ut 
AUSSTATTUNG | 2,50 | 2,70 3,20 
Stromversorgung Akku 645 mAh Akku 1.230 mAh Akku 900 mAh Akku 680mAh 4x AA-Zellen 
Schnittstelle USB 11 USB 11 S8 11 S81. S8 11 
Lieferumfang Ladestation, USB-Kabel, Software Ladestation, USB-Kabel, Software adekabel, USB- & Videokabel, Softw. Tasche | Ladestation, USB-Kabel, Software atterien, Software, USB- und Videokabel 
Speicherslot XD-Picture Card XD-Picture Card SD-Card SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 16 MByte 16 MByte 4 MByte intern 3,5 MByte intern 3,5 MByte intern 
Motiv-Programme 13 + Automatik 8 + Automatik Nur Automatik 5 + Automatik 2 + Automatik 
Zoom 2fach optisch/2fach digital 3fach optisch/4fach digital fach optisch/4fach digital ‚3fach optisch/4fach digital - Мас digital 
Maximale Blenden F35 - 49 F31- F5,2 F27 -F49 F27- F44 F29 
EIGENSCHAFTEN | 2,50 | 2,50 
Display 1,8 Zoll, 134.000 Pixel 1,8 Zoll, 134.000 Pixel A Zoll, keine Angabe ‚8 Zoll, 118.000 Pixe ‚5 Zoll, keine Angabe 
Maximale, reale Foto-Auflösung 2.272x1.104 2.272x1704 2.560x1.920 2.288x1.712 2.304x1.128 
Weißabgleich 4+ Automatik 4 + Automatik 5 + Automatik 5 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 
150-Einstellungen Automatik Automatik 00-400 + Automatik 50-400 + Automatik S 
Video-Auflösung/-Dauer 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 95x55,5x27,5 mm/130 g (komplett) 99,5x58x35,5 тт/190 g (komplett) 01x56x34 mm/204 g (komplett) 106x66x54 mm/298 g (komplett) 105x53x39 mm/162 g (komplett) 
LEISTUNG 3,10 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |4,5 Sekunden 6,38 Sekunden 2,5 Sekunden 5,9 Sekunden 8,1 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befriedigend Befriedigend Noch befriedigend Noch gu Noch befriedigend 
Bildqualität Gut Gut efriedigend bis gut Noch befriedigend, starke Kissenverzerr. | Befriedigend 
Zusatzfunktionen Belichtungskorrektur Belichtungskorrektur S0, Belichtungskor., Blende, Verschluss | 150, Belichtungskorrektur Spiele, Rahmenfunktion 
Makro-Abstand (gemessen) 1,6 Zentimeter 7,8 Zentimeter 2,3 Zentimeter 1 Zentimeter Я 
E Spritzwassergeschützt E Gute Bildqualität E Manuelle Funktionen E Gute Makrofunktion E Funkamera 
FAZIT Gees! ze E кї г> кї єс 
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Bei der Wahl eines 
Virenscanners ver- 
trauen Anwender oft 
den viel beworbenen 
Produkten von Sy- 
mantec und Mcafee, 
doch es gibt bessere 
und vor allem preis- 
wertere Möglichkei- 
ten, sich vor Viren zu 
schützen. Wir haben 
zehn Virenscanner 
verglichen. 


Inhalte auf der 


Д 
D 


HEFT-CD/DVD 
- Alle Produkte als Testversion 


chnelle Internetanbin- 

dungen machen es Pro- 

grammierern von Viren 
leicht, die eigenen Schädlinge 
flott zu verbreiten. Die Fieslinge 
kommen über Sicherheitslücken 
im Browser und durch E-Mails 
auf den Rechner. Wir empfeh- 
len Ihnen daher dringend, ei- 
nen Virenscanner mit Wächter- 
funktion zu installieren. Keines 
der zehn getesteten Produkte 
wirkt sich im Übrigen auf die 
Fps-Werte von Spielen aus. Nur 
das Laden von Spielabschnitten 
dauert 10 bis 40 Prozent länger. 
Eine Ausnahme ist hier Norman 
Virus Control (80 Prozent). Wie 
gut sich die Virenscanner gegen 
Schädlinge behaupten, haben 
wir zusammen mit dem renom- 
mierten Testlabor AV-Test ermit- 
telt. Einen Auszug der umfang- 
reichen Testtabelle finden Sie 
auf den nächsten Seiten. 


MIME 


WAS 
IST? 


E-Mails fest. 
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Virenschutz im Test 


Multipurpose Internet Mail Ex- 
tensions legen den Aufbau von 


Quelle: Symantec 


Softwin Bitdefender 8.0 Stan- 
dard: Verdienter Testsieger zum 
Schnäppchenpreis I Die Versi- 
on 8.0 wurde im Vergleich zum 
Vorgänger 7.1 stark verbessert. 
So ist die Installations-CD boot- 
fähig und auch die Aktualisie- 
rung der Signaturen ist möglich. 
Die Erkennungsleistung des 
Bitdefender 8.0 ist sehr gut, nur 
selbstentpackende ACE- und 
LHA-Archive sowie PEPack- 
Laufzeitkomprimierung machen 
dem Scanner Schwierigkeiten. 
Damit neue Viren nicht zum 
Problem werden, veröffentlicht 
Softwin bis zu elf Updates in der 
Woche. Unsere Test-Map in Far 
Cry (dt.) lädt nur drei Sekunden 
langsamer (43 s) als beim System 
ohne Virenscanner (39 s). Aller- 
dings erhöht sich die Kopierzeit 
von 10.000 Dateien (1,9 GByte) 
von 2:58 Minuten auf 4:35 Mi- 
nuten (54 Prozent). Die sehr gu- 


UUE 


men in E-Mails ermöglicht 


Älteres Verfahren, das die Über- 
tragung von Bildern und Program- 


ten Leistungswerte sichern dem 
Virenscanner den Testsieg. Da 
ist es um so erfreulicher, dass 
Bitdefender 8.0 Standard nur 25 
Euro kostet. 


G-Data Antivirenkit 2005: Her- 
vorragende Erkennungsraten I 
Im Test überzeugte das Antivi- 
renkit mit einer hundertprozen- 
tigen Erkennungsrate bei weit 
verbreiteten Viren. Auch in der 
Kategorie Archive glänzte die 
Software mit 100 Prozent. Der 
Grund für die sehr guten Leis- 
tungen ist der Einsatz der Dop- 
pel-Engine. Praktisch arbeitet 
G-Data mit zwei Virenscannern 
gleichzeitig, die Engines von Bit- 
defender und Kaspersky ergän- 
zen sich perfekt. Weniger gut ist 
die Supportpolitik von G-Data: 
Das 40 Euro teure Produkt wird 
nur zwei- bis dreimal pro Woche 
aktualisiert. Erst der 30 Euro 


OLE 


Object Linking/Embedding (Micro- 


soft-Standard) dient zum Einbin- 
den von Elementen im Office. 


teure Premiumsupport bietet 
mehrere Updates täglich. Des- 
halb bleibt AVK in diesem Jahr 
der Testsieg verwehrt. Zudem 
ist das Antivirenkit 2005 bei der 
Einstellung „Komplettschutz“ 
quälend langsam. Das Kopieren 
von 10.000 Dateien (1,9 GByte) 
dauert 6:35 Minuten. Erst die 
Option „Performance optimiert“ 
macht AVK alltagstauglich (4:35 
Minuten). 


F-Secure Anti-Virus 2005: Soli- 
der Virenscanner mit kleinen 
Schwächen I Die Bedienung 
des Anti-Virus 2005 ist auch 
für unerfahrene Anwender kein 
Problem, da sich die Einstellun- 
gen auf das Nötigste beschrän- 
ken. Auch F-Secure Anti-Virus 
2005 fand alle weit verbreiteten 
Schädlinge (ITW) ohne Proble- 
me. Ins Straucheln kommt das 
Tool jedoch bei eingebetteten 


Laufzeitkomprimierung 

Wird von Würmern verwendet, um 
die Dateigröße zu reduzieren. Der 
Code wird erst im RAM entpackt. 
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OLE-Objekten in Office-Doku- 
menten und E-Mail-Program- 
men wie Mozilla und Thunder- 
bird. Keinerlei Probleme hat 
Anti-Virus 2005 mit Archiven 
undlaufzeitkomprimierten Wür- 
mern. Im Gegensatz zur Vorgän- 
gerversion ist die Programm-CD 
endlich bootfähig, die Signatu- 
ren der Rettungs-CD lassen sich 
aber nicht aktualisieren. Mit elf 
Updates pro Woche hält F-Se- 
cure seinen Virenscanner aktuell 
und lässt den Kunden nicht im 
„Regen“ stehen. Auch die Sys- 
tembelastung von Anti-Virus 
2005 ist akzeptabel, das Kopie- 
ren von 10.000 Dateien dauert 
4:32 Minuten. 


Panda Antivirus Titanium 
2005: Optimaler Virenscanner 
für Einsteiger J Das aus Spa- 
nien stammende Panda Antivi- 
rus Titanium 2005 ist erst kürz- 
lich erschienen. Im Test konnten 
Scanner wie Wächter alle weit 
verbreiteten Schädlinge (ITW) 
erkennen. In den einfach und 
mehrfach gepackten Archiv- 
Formaten АСЕ, ARJ, CAB, LHA, 
RAR kann die Software nach Vi- 
ren suchen. Passwortgeschützte 
Archive werden jedoch ohne 
Meldung übergangen. Zudem 
erkennt die Software nur fünf 
von 13 laufzeitkomprimierten 
Würmern. Mit nur 3:20 Minuten 
lassen sich die 10.000 Dateien 
recht schnell kopieren. Doch der 
Virenscanner lässt sich nicht auf 
„Alle Dateien untersuchen“ ein- 
stellen. Jedes zusätzliche Datei- 
format muss manuell eingege- 
ben werden. Wichtig: Titanium 
2005 arbeitet nicht mit Athlon 64 
und Windows XP SP2 sowie ein- 
geschalteten DEP zusammen. 
Weitere Informationen dazu fin- 
den Sie auf Seite 86. 


Kaspersky Anti-Virus Personal 
5.0: Stark verbesserte Menü- 
führung Ё Kaspersky hat sich 
die Kritik an dem komplizier- 
ten Menü der Vorgängerversi- 
on (Anti-Virus Personal 4.5) zu 
Herzen genommen und alle Ein- 
stellungen überarbeitet. Deshalb 
kann man jetzt auch ohne lange 
Einarbeitungszeitden Virenscan- 
ner bedienen. Der aus Russland 
stammende Scanner entdeckte 
alle 878 weit verbreiteten Schäd- 
linge (ITW) im Test mühelos und 
fand auch alle Viren, wenn sich 


www.pcgameshardware.de 


diese gepackt oder laufzeitkom- 
primiert auf der Platte versteckt 
hielten. Etwas überrascht wa- 
ren wir bei der Suche nach den 
Rettungsmedien: Im Programm 
selbst fanden wir keine Option 
zur Erstellung solcher Medien 
und auch die Programm-CD ist 
nicht bootfähig. Ungeschlagen 
ist Kaspersky jedoch bei der 
Updatehäufigkeit, 150 Updates 
pro Woche werden geboten. Der 
russische Virenscanner-Herstel- 
ler reagiert sofort auf jede neue 
Bedrohung. 


H+BEDV Datentechnik Antivir 
Personal Edition 6.29: Bester 
kostenloser Schutz Ё Die Pro- 
gramme Antivir Personal Editi- 
on 6.29 und AVG Free Edition 7.0 
sind für Privatanwender kosten- 
los. Da Antivir eine bessere Leis- 
tung und eine deutsche Oberflä- 
che bietet, ist Antivir Personal 
Edition unser Spar-Tipp. Der Vi- 
renscanner zeigt allerdings gro- 
ße Schwächen bei laufzeitkom- 
primierten Würmern und bei 
der E-Mail-Unterstützung. Mit 
nur 4:58 Minuten lassen sich die 
10.000 Dateien (1,9 GByte) etwas 
langsam kopieren. Leider lassen 
sich keine Rettungsmedien (Dis- 
kette oder CD-R) erstellen, die 
bei einem akuten Virenbefall der 
letzte Notanker wären. Weiter- 
hin ist für eine Aktualisierung 
der Software in größeren Ab- 
ständen das Herunterladen des 
kompletten Tools vonnöten, was 
meist mit drei bis vier MByte zu 
Buche schlägt. 


Mcafee Virusscan 2005: Werbe- 
plattform für eigene Produkte 
I Während der Installation wer- 
den Sie gefragt, ob Mcafee das 
SP2-Sicherheitscenter ersetzen 
darf. Wenn Sie mit „Ja“ antwor- 
ten, werden Sie mit einer Werbe- 
plattform für Mcafee-Produkte 
belohnt. Der so genannte Sicher- 
heitsindex wird heruntergesetzt, 
wenn Sie kein Antispam, Anti- 
hacker und Antiabuse installiert 
haben. Die etwas fragwürdigen 
Punkte beziehen sich natürlich 
auf fehlende Mcafee-Produkte 
(Personal Firewall Plus, Privacy 
Service und Spamkiller). Beim 
Suchen nach Schädlingen der 
ITW-Liste übersieht Virusscan 
2005 den Dateivirus „Win32/ 
Rbot-!E7DB“. Da dies mit dem 
nächsten Signatur-Update be- 


E Was tun, wenn der Viren- 
scanner einen Schädling 
findet? 

Die Wächterfunktion des Viren- 
scanners blockiert meist sofort 
die Ausführung einer verdäch- 
tigen Datei und wartet auf eine 
Benutzereingabe. Wenn Sie sich 
sicher sind, dass es sich um ei- 
nen Fehlalarm handelt, können 
Sie die Blockade aufheben. Von 
einer Desinfektion raten wir ab, 
da diese meist nicht funktioniert 
und die verseuchte Datei sogar 
zerstören kann. Am besten ist 
es, wenn Sie „In Quarantäne 
verschieben“ auswählen. Sollte 
es sich um ein DOC-Dokument 
handeln, können Sie Texte even- 
tuell noch retten. Doch Vorsicht: 


Kaufberatung 


Welcher Scanner passt zu Ihren Bedürfnissen? 


In der Standardkonfiguration 
fragen die Produkte von Mcafee 
und Panda nicht nach und 
desinfizieren direkt. 


E Reicht ein kostenloser 
Virenschutz aus? 

Die Produkte AVG Free Edition 
und Antivir Personal Edition 
dürfen von Privatanwendern 
kostenlos genutzt werden. Die 
Virenscanner erkennen auch 
alle in der ITW-Liste aufgeführ- 
ten Schädlinge, zeigen aber 
Schwächen bei E-Mail-Program- 
men. Der gebotene Schutz ist 
auf jeden Fall ausreichend. 
Wer also kein Geld ausgeben 
möchte, sollte zumindest diese 
Virenscanner installieren. 


VIRENSCANNER 


E Virenerkennung ITW 

Die Wildlist-Organisation er- 
mittelt, welche Viren aktuell im 
Umlauf sind. Zum Zeitpunkt un- 
seres Vergleichstest waren es 
878 häufig auftretende Boot-, 
Datei-, Makro- und Skriptviren. 
Jedes Anti-Viren-Programm 
muss die Schädlinge der ITW- 
Liste (ITW = „In The Wild“, in 
freier Wildbahn) zu 100 Prozent 
erkennen können. 


E Komprimierte Dateien 

Da Schädlinge oft in Archiven 
wie ZIP oder RAR übermittelt 
werden, testen wir, ob Viren- 
scanner den Inhalt von kompri- 
mierten Dateien scannen kön- 
nen und welche Packsysteme 
unterstützt werden. Getestet 
werden ACE, ARJ, CAB, LHA 
sowie RAR und ZIP. 


Test-Methoden 


| 
Die Tests der Erken- 


nungsraten wurden von 
der Firma AV-Test aus 
Magdeburg durchge- 
führt. 


E Office-Dateiformate 

Viren werden meist in ausführ- 
baren Dateien (EXE oder COM) 
vermutet, doch Schädlinge ver- 
stecken sich auch in Office-Do- 
kumenten wie DOC oder XLS. 
Hierzu haben wir Viren per OLE 
in eine Vielzahl unterschiedli- 
cher Dateiformate eingebracht. 
Ebenso prüfen wir, ob Viren 
auch in passwortgeschützten 
Dokumenten noch zuverlässig 
erkannt werden. 


E E-Mail-Dateiformate 

Die meisten Viren und Würmer 
versuchen, per E-Mail in den 
Rechner des Benutzers ein- 
zudringen. Daher überprüfen 
wir, ob die Virenjäger auch die 
Maildatenbanken der wichtigs- 
ten Mailprogramme auf Befall 
untersuchen können. 
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ANSICHTSSACHE 


Der neue Star am Virenscanner-Himmel heißt Bitde- 
fender und nicht mehr Antivirenkit wie in den letzten 
beiden Jahren. Die Politik mit dem Premium-Support 
und den sonst seltenen Updates kostet den G-Data- 
Scanner den ersten Platz. Besonders erfreulich: Bitde- 
fender 8.0 Standard kostet nur 25 Euro und schützt Ihr 
System fast perfekt. Zudem ist der Hersteller Softwin 


mit elf Updates pro Woche nicht geizig und reagiert 
schnell auf neue Bedrohungen. Daher überlege ich mir, 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Virenscanner 


ob ich dieses Jahr vielleicht die Finger vom bewährten 


G-Data Antivirenkit lasse. 


„Bitfender 8.0 Standard ist aktuell die beste Wahl." 


hoben wird, geben wir trotzdem 
ein „Sehr gut“. Mit Archiven 
kommt Mcafee gut klar, kann 
aber keine Viren in selbstentpa- 
ckenden ACE-Dateien finden. 
Zudem werden passwortge- 
schützt Archive leider übergan- 
gen. 


Symantec Norton Antivirus 
2005: Platzhirsch mit großen 
Schwächen I Norton Antivirus 
zeigte die gewohnt guten Ergeb- 
nisse bei weit verbreiteten Viren 
(ITW). Sowohl vom Scanner als 


auch vom Wächter wurden alle 
Viren erkannt. Die aktuelle Ver- 
sion durchsucht die Archiv-For- 
mate АК], САВ, LHA, RAR und 
ZIP. Auch die 2005er-Version 
hat Probleme mit laufzeitopti- 
mierten Viren, die sich auf der 
Festplatte versteckt halten. Die 
Programm-CD ist zwar bootfä- 
hig, doch das alte, DOS-basie- 
rende Betriebssystem kann kei- 
ne Viren von NTFS-Partitionen 
entfernen. Gar nicht klar kommt 
Norton Antivirus 2005 mit Out- 
look 2003, Outlook Express hin- 


gegen wird unterstützt. Sparsam 
ist Symantec bei den Updates, 
die nur zweimal pro Woche 
durchgeführt werden. Auch bei 
neuen Viren braucht Symantec 
am längsten: 14 bis 16 Stunden 
dauert die Anpassung der Sig- 
naturen an eine neue Bedrohung 
durch einen Virus. 


Grisoft AVG Free Edition 7.0: 
Kostenlos, aber mit deutlichen 
Schwächen I Der zweite kos- 
tenlose Virenscanner (nur für 
Privatanwender) erkennt ohne 
Probleme die weit verbreite- 
ten Viren laut Wildlist (www. 
wildlist.org), bietet allerdings 
nur eine englischsprachige Be- 
dienoberfläche. Die von uns 
getestete Version konnte in den 
Archivformaten ARJ, CAB, RAR 
und ZIP in einfach und mehr- 
fach gepackten Archiven nach 
Schädlingen suchen. Für Not- 
fälle können Sie im Programm 
zwei Rettungsdisketten erstel- 
len. Probleme hat AVG Free Edi- 
tion 7.0 mit laufzeitkomprimier- 
ten Würmern und eingebetteten 
OLE-Objekten, die Erkennungs- 
raten liegen in diesem Bereich 
nicht über 40 Prozent. 


Norman Virus Control 5.8: Be- 
friedigende Leistung zum ho- 
hen Preis Ш Viren der ITW-Liste 
sind für Norman Virus Control 
5.8 kein Problem, auch mit 
Archiven (Ausnahme: CAB-Da- 
teien) kommt der Scanner gut 
klar. Nur befriedigend ist der 
Umgang mit Laufzeitkompri- 
mierung und OLE-Objekten. 
Mit gut 70 Sekunden Ladezeit 
des Far Cry-Testlevels benö- 
tigt Virus Control fast doppelt 
so lange wie das System ohne 
Virenscanner. 


Fazit: Guter Virenschutz muss 
nicht teuer sein Ш Der Testsie- 
ger Bitdefender 8.0 Standard 
kostet nur 25 Euro und bietet 
optimalen Schutz bei mäßigem 
Ressourcenverbrauch. Falls Ih- 
nen 25 Euro schon zu viel sind, 
empfehlen wir Ihnen Antivir 
Personal Edition 6.29. Der Viren- 
scanner wird sogar früher und 
häufiger mit neuen Signaturen 
ausgestattet als die Platzhirsche 
Norton Antivirus und Mcafee 
Virusscan. Für einen Großteil 
der Scanner finden Sie Testver- 
sionen auf CD/DVD. ш 

MARCO ALBERT 


Bitdefender 8.0 Standard Antivirenkit 2005 Anti-Virus 2005 Antivirus Titanium 2005 | Anti-Virus Personal 5.0 
Р Lä ‘=. m. , 
VIREN- ` i 
SCANNER ` ` 4 
— 

Programmversion 8.0.137 ER 15.0.5 10. 5.0.142 

Engine-/Signatur-Version Т) 15.0.1545 (KAV), 15.0157 (BD) 6.0.167.6190 (AVP), 2.0110 (Libra), 1.02.33 (Orion) a 

Hersteller Softwin G-Data F-Secure Panda Kaspersky 

Webseite www.bitdefender.de www.gdata.de www.f-secure.de www.panda-software.de www.kaspersky.de 

Preis/Preis-Leist.-Verhältnis |€ 2490/sehr gut - € 3995/0 € 39,95/gut € 49,95/befriedigend € 49 95/befriedigend 

AUSSTATTUNG | 2,08 | | 1,75 | | 2,08 | 1,75 
5 Update-Berechtigung 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 
5 Sprache Programm Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch 
8 Dokumentation Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch 
€ | EIGENSCHAFTEN 1,70 2,67 2,12] | 2,08 | 3,42 
Е Bootfähige CD Ја Ја Ја Ја Nein 
= Notfallmedien erstellbar Nein CD-R Nein Nein Nein 
& Updates pro Woche Ш 2 Ш 12 150 
GC | Kosten Lizenzverl. (1 Jahr) |€ 1495 € 2995 € 2195 € 2995 € 3995 
5 LEISTUNG KES | 2,06 | 1,63 
g 15 4 31 2 14 | 4 A 2 104 5 4 з 2A |6 5 4 A 2 allel 5 4 3 2 1 
3> _Virenerkennung ITW (On Demand) __ | ———— ПСС Ш 
ZS Virenerkennung ITW (On Access) ` UE UE Пи Ш 
z Unterstützung Archive UI لل‎ | 
д _Windows-Laufzeitkomprimierunn | БЕА ОНЕ ни 
© DOS (16 Bit) Laufzitkomprimierung | TEE | HUE | UE 
© | Eingebettete OLE-Objekte (MS Office)| VUE TE 
5 | Unterstützung E-Mail 0800 
S | Qutbreak-Reaktionszeit 2bis4h - 4bis6h 4bis 6h 2 bis 4h 
5 | Kopierzeit 10.000 Dateien (Access)** |4:21 min 4:30 min 4:32 min 3:20 min 4:22 min 
= Ladezeit Far-Cry-Level (dt.)** 435 15 485 505 545 
5 E Erkennungsraten D Erkennungsraten El Erkennungsraten EJ Updatehäufigkeit D Ausführliche Anleitung 
FAZIT en [161 те з le Ж гоч үг 
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VIRENSCANNER MARKTÜBERSICHT Щ 


TESTERGEBNISSE DER VIRENSCANNER (AUSZUG) 


Produkt-Kürzel Grisoft H+BEDV 6 Data Softwin F-Secure Kaspersky Mcafee Norman Symantec Panda 
Virenerkennung ITW (On Demand) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 99,93% 100,00% 100,00% 100,00% 
Virenerkennung ITW (On Access) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 99.93% 100,00% 100,00% 100,00% 


Die Virenscanner erkennen (außer Mcafee) айе „in freier Wildbahn” befindlichen Viren. Aktuell sind 878 Schädlinge im Umlauf. 


Unterstützte Archive (einfach): 
Win: ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP ш/ш/ш/ш/к/кз сас ссу с/с | a a СЕС ЕСС сас a a С a a a сс a a a a a E | а с/с, gioloioioioloiolololoio 
Unix: B2/6Z/TAR/TBZ/T6Z gjajajala |п/п/п/ш/п |ш/п/п/п/п uaaa | aaa aaa aaan aaa aaan oaoa 


Unterstützte Archive (verschachtelt): 
ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP panaon |ojlo/a/aja/la | a a aa a a | aa a a a a | a a a a a a a a a a a a a aa a a a | Ба ЕСС, gioloioioioloiolololoio 


Selbstentpackende Archive (SFX) 
ACE/ARJ/LHA/RARI6/RAR32/WINZIP Шаа МЕЗ |ojo/a/a/a/a | aa a | a E | a A | a a A A A E | a a A A | oioipipip |sjojajajaja | aa/aaa 


Warnung passwortgeschütze Archive | Nein Ja Ja Nein Ja Ja Nein Ja Nein Nein 

DOS (16-Bit-)Laufzeitkomprimierung 

Diet/lce/LzExe/PkLite/WWPack Blog |ш/п/п/п/п (omaan B/E E |пупупупуп oaoa 'ojojoj/aoa | aaa aoaaa |ш/п/пупуш 
Windows (32-Bit-)Laufzeitkomprimierung 

ASPack/Neolite/PEPack/Petite/ ш/п/ш/ш ш/п/ш/ш ojoon ojona ojoon ш/п/ш/ш ++ ojaan ш/ш/ш/ш ENSCH 
PKLite32/Shrink/UPX/WWPack32 ш/ш//ш ш/ш/ш/ш oaan a/a/n/m oona oona [+ oaan ш/ш// ТТЕ 


Eingebettete OLE-Objekte 
DOC: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ш/п/ш//к:/кз | n/a a a aa | aa a a a a сауса | a a a a a | a a a сас | a a a a aa | a a a a a a | a a a a a | aa/aaa 


PPT: COM/DOC/EXE/PPTIVBS/XLS LILLIFEE aa a a | aa a a a a Бас a a a a a a a a a са aa a К/З са a / aaa саса a a a ЕЗ | a a a | a / 
RTF: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS na/a/a/a/a/a aaa | aa a a a | aa a a a a | a a a a a a | a a a a aa | aa a ТЕ ТЕТЕ ТЕЕ a a | EEE 
XLS: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ш/п/ш/к/к/кз aooaa | aa a a aa | a a a a aa | a a a a aa а/а | a a a a a a | a a a a a a | a a a a aa | a a | | | 


OLE-Objekte: MS Office 
: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS a/a/a/a/a/a n/a | aa a a сз сауса | a a a a | a a a a a | aa a a a | ка/та/та/та/та/та | a 2 | a | | | 


Т. COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ш/ш/ш/ш/ш/ш | ш/г/г//к/кз | aa a a a a | a a a a a | aa/aaa | aa a a aa | a | aaa aa) a | a | | | 
XLS: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ш/ш/ш/ш/ш/ш | ш/г/г/кт/кт/кз | aa a a a a a a aaa | кї/та/таї/таї/та/та | - 11 1 a aa ciel | ка/та/та/та/та/та ЕЕЕ | aa/aaa 
Passwortgeschützte OLE-Objekte 

ffice 2000: DOC/XLS IS IS IS IS IS IS Dip Dip IS Dip 

ffice XP: DOC/XLS IS IS IS IS IS IS IS IS IS IS 


Unterstützung E-Mail-Programme (einzeln gespeicherte Nachrichten, komplette Datenbank nicht aufgelistet) 


Mozilla 1.1.3 ш [+] [+] 
utlook 2003 D H [+] H D [+] 
utlook Express 6.0 SP2 [+] [+] [+] [+] [+] [+] 


Antivir Personal Ed. 6.29 | Virusscan 2005 Norton Antivirus 2005 | AVG Free Edition 7.0 | Virus Control 5.8 


AR Tare 


VIREN- 
SCANNER 


الله || 


Programmversion 6.29.00.03 / í D 
Engine-/Signatur-Version |6.29.0.21 Т, 4.4.00/4.0.4415 S 
Hersteller H+BEDV Datentechnik | Mcafee Symantec 
Webseite www.free-av.de www.mcafee.com/de www.symantec.de www.grisoft.de www.norman.com/de 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | Kostenlos*/sehr gut € 3995/0 € 49 95/befriedigend Kostenlos*/sehr gut € 49,-/hefriedigend 
AUSSTATTUNG | 2,33 | | 2,08 | | 3,08 | 2,08 
Update-Berechtigung Unbegrenzt 1 Jahr 1 Jahr Unbegrenzt 1 Jahr 5 
Sprache Programm Deutsc Deutsch Deutsch Englisch Deutsch 5 
Dokumentation Nur online Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Nur online Deutschsprachiges Heft 8 
EIGENSCHAFTEN 2,92 | | 3,04 | 2,17 3,92 © 
Bootfähige CD Nein Nein Ja - Nein Е 
Notfallmedien erstellbar Nein Diskette Nein Disketten Nein = 
Updates pro Woche 9 2 2 4 4 & 
Kosten Lizenzverl. (1 Jahr) |Kostenlos* € 2995 € 3495 Kostenlos* Nicht bekannt © 
LEISTUNG | 8,33 | 2,30 | 3,05 | 2,98 |5 
6154321 165 4 3l 2 16 5 4 3 2 168 5 41321164543 2l 18 
Virenerkennung ITW (Оп Demand) | HRS ы... ПНЕ ` US = 
Virenerkennung ITW (Оп Access) | UI] О IT | 1 Е 
Unterstützung Archive ل‎ o | 0 z 
Windows-Laufzeitkomprimierung | ШШ WH FER Е 
DOS (16 Bit) Laufzeitkomprimierung | TE [55] [| Е 
Eingebettete OLE-Objekte (MS Office) RES ТОНЕ ` DU ЕШШ Е 
Unterstützung E-Mail 15] 3 
Qutbreak-Reaktionszeit 4bis 6h 12 bis 4h 14 bis 16 h 8 bis 10h 8 bis 10h Е 
Kopierzeit 10.000 Dateien** 458 min 4:24 min 4:42 min 3:49 min 457 min 5 
Ladezeit Far-Cry-Level (dt.)** 435 515 435 44 s 10$ © 


F А 7 | Т E Kostenlos* E Schneller Scanner E Office-Unterstützung E Kostenlos* EI ITW-Erkennung 
EI E-Mail-Unterstützung EI E-Mail-Unterstützung EIE-Mail-Unterstützung EIE-Mail-Unterstützung E Keine Rettungsmedien 
E Große Update-Pakete 2, 45 ECD nicht bootbar 2,46 E Boot-CD: Kein NTFS 2, 68 |E Laufzeitkomprimierung 2, 88 | iE-Mail-Unterstützung 2, 99 
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АВО-АМСЕВОТ 


Abräumen und 


| ++ SONDERHEFT ++ INFRASTRUKTUR + ИГИЛ 


PE m илыш 
когато? 
атан 64 


ЛЛ ` = 
Hardınar 


“зш OU 
18 GByte Daten! 


| 
CPU & MAINBOARD 
Kaufberatung | 
+ Tuning-Guide | 


e Die wichtigsten Hardwarstreiber | 
a | 
ТЇ] Tos-Touis und 8 Vollversionen! 


(< E J BIOS-Updates + Handbücher (РОР) 


т 


++ SONDERHEFT ++ WINDOWS XP ++ 
миз zum 
tre тых! 
worte 


Hard , 
af шаге 1,8 GByte Daten! П 
SONDERHEFT 


Komfortabel wie nie 


Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. Für 
€ 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
Optimieren Sie Ihren PC und holen Sie das 
Letzte aus ihm heraus! Prozessoren, Main- 
boards, Speicher - in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
und nützliche Praxisanleitungen. Abgerun- 
det wird unser Sonderheft von drei randvoll 
gefüllten CDs und als Bonus gibt es außer- 
dem acht (!) Vollversionen gratis. 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jahres. 
Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe und 
hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt 
über 1.800 MByte und neun Vollversionen 
wie z. B. das beliebte Style XP. 


Der große PC-Spiele Einkaufsführer 
Spiele über Spiele stapeln sich in den Laden- 
regalen. Welche lohnt es sich zu kaufen, wel- 
che muss man unbedingt haben? Mit diesem 
ultimativen Ratgeber wissen Sie genau, was 
im letzten Jahr gespielt wurde. Für den etwas 
schlankeren Geldbeutel gibt es die Spitzen- 
auslese der Budget-Spiele und Sonderediti- 
onen. Und das Beste daran: 10 Vollversionen 
auf DVD bekommen Sie gratis dazu - inklu- 
sive mehr als 10.000 Tipps & Tricks. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


der PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft für € 9,90! 


Nam 


е, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, 


Wohnort 


Tele 


onnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefä 


Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 59,88/12 Aus 


It mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 


Ausland € 71,88/12 Ausg.; Österreich € 64,84/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 


der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider 


nich 
Erwa 


ezahlte, aber 


Post 


tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächten Ausgabe beginnnen kann. 


arte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


0. (= € 4,99/Ausg.); 


rten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


E „PC Games Hardware: CPU & Mainboards” (Art.-Nr. 002573) 


E „PC Games Hardware: Windows XP" (Art.-Nr. 002634) 
E „Der große PC-Spiele-Einkaufsführer 01/04" (Art.-Nr. 002562) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 05 


*Quelle: Saturn Top 20 vom 08.01.05 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Fun-Racer wie Need for Speed Un- 
derground oder Burnout 3 könnten 
Jugendliche im Straßenverkehr zu 
waghalsigen Fahrmanövern animieren 
- das befürchtet Diplom-Psychologe 
Jörg Kubitzki vom Allianz Zentrum 
für Technik (AZT). Die Philosophie 
der Spiele belohne das Brechen von 
Regeln sowie ein zu Gewalt neigendes 
Verhalten. Deshalb seien sie kein 
Kinderspielzeug, das an Jugendliche 
unter 16 Jahren verkauft werden 
sollte, äußerte sich Kubitzki gegenü- 
ber Spiegel Online. Sein Pilotprojekt, 
in dem er 657 Jugendliche zwischen 
13 und 17 Jahren befragte, ergab, 
dass mehr als drei Viertel Rennspiele 
zocken und von der Geschwindigkeit 
und den Crashs begeistert sind. Der 
Medienforscher Johannes Fromme 
und der USK-Leiter Peter Gerstenber- 
ger sehen das anders. Laut Fromme 
ist es bis dato nicht empirisch nach- 
gewiesen, dass Computerspiele lang- 
fristig die Persönlichkeit verändern. 
Gerstenberger weist darauf hin, dass 
bereits Kinder mit ihren Spielzeug- 
autos Unfälle nachspielten - das sei 
ein vergleichbares Verhalten. Ich 
schließe mich den beiden an. Wer 
seinen Spaß an Geschwindigkeit und 
rüpellosem Heizen auf dem virtuellen 
Asphalt hat, muss nicht zwangsläufig 
auch im Straßenverkehr sprichwört- 
lich die Sau rauslassen. 


Е verkaufs-Charts* 
PLATZ Нате Vivendi Universal 
PLATZ 2 Die Sims detresse EA 


PLATZ 3 HdR - Die Schlacht um Mittelerde .......... EA 


PLATZ A Need for Speed Underground 2 ............. EA 
PLATZ 5 Die Siedler - Das Erbe der Könige.....Ubisoft 
PLATZ 6 Medal of Honor: Pacific Assault 
PLATZ 7 Sid Meier's Pirates 


PLATZ 8 Fußball Manager 2005............................ EA 
PLATZ 9 Rollercoaster Tycoon 3........................ Atari 
PLATZ 10 RiddiCk............................. Vivendi Universal 
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BILD DES MONATS: Age of Empires 3 


o ` A Ze SC е1 
Strategie тії High-End-Grafik: Die neue Grafik-Engine ist der eines Shooters wie Far-Cry (dt.) ebenbürtig. 
Sie unterstützt das Shader Modell 3.0, HDR-Rendering, Self-Shadowing und Fresnel-Beleuchtungseffekte. 


Aktuell in den Spieleregalen 
+ CSI Miami 


Das dritte Detektivspiel zur Jerry-Bruckheimer-Fernsehserie mit schlechter Grafik 


ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.ubi.com 


wë Emergency 3 
Per Mausklick entschärfen Sie mit Feuerwehr- und Polizei-Einheiten Katastrophen. 
GUT Webseite: www.emergency3.de 


Günstige Spielesammlung, mit Top-Titeln wie XII, Prince of Persia und Splinter Cell 


Webseite: www.goldgames.de 
ә Pool Shark 2 


Virtuelle Kneipen-Pool-Turniere. Die Steuerung ist einsteigerfreundlich, die KI nicht! 
ПИЛАТ Webseite: http://zoodigitalpublishing.com 


D? Scrapland 


Eigenwillige Sci-Fi-Action im GTA-Stil. Die Raumschiffkämpfe sind unterhaltend. 
BEERIEDIGEND Webseite: www.scrapland.de 


b Gold Games 8 


‘8 Second Sight 
Ego-Shooter, bei dem Steuerung und Kameraführung nicht optimal gelungen sind 
GUT Webseite: www.codemasters.de/secondsight 
Sentinel 


Langweiliges Abenteuer mit Lithtech-Engine, dessen Rätsel ebenfalls dürftig sind 


| AUSREICHEND | Webseite: http://sentinel.tacgames.com 
~ UEFA Champions League 2004-2005 


Offizielles Champions-League-Spiel. Der Kauf lohnt nur für Nicht-FIFA 2005-Besitzer. 
GUT Webseite: www.uefachampionsleaguegame.ea.com/de 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3................. 03 2005 
> Battlefield 2* ................... 24.3.2005 
> Black & White 2................... 01 2005 
> Cossacks 2: 

Napoleonic Wars .................. 01 2005 
> DOVE 01 2005 
> Dungeon Siege 2.................. 02 2005 
Е (ШУ) оао оао 02 2005 
ЭРЕР н 7.6.2005 
Б (ВЦ 8а аан) Ende 2005 
> GTA San Andreas“ .............. 10.6.2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 
> Operation Flashpoint 2......... 02 2006 
2 (шакел 03 2005 
> Republic Commando...... 1. März 2005 
> Splinter Cell 3 .................. März 2005 
SIT een Mai 2005 
> Starship Troopers ............... 01 2005 
> Star Wars: Empire at War ......03 2005 
> Stronghold 2.................... April 2005 
> The Elder Scrolls 4: 

ODIO 2005 
> The Movies ......................... 01 2005 
> World Racing 2.................. .01 2005 
> X2: Die Kicker" 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


GTA San Andreas 


AOE 3: Shader Modell 3 und HDR 


| n einem Interview auf 
IGN.com äußerten 

sich die Age of Empires 3- 
Entwickler zur neuen Di- 
rectX-9-Grafik-Engine des 
Echtzeit-Strategietitels: Die 
High-End-Engine unter- 
stütze nicht пиг das Shader 
Modell 3.0 und HDR-Ren- 
dering, sondern beherrsche 
auch Rendertechniken wie 
Self-Shadowing oder Fres- 


HDR: Dank der Rendering-Technik ist die 
Beleuchtung der Spielwelt sehr realistisch. 


nel-Beleuchtungseffekte bei der Wasserdarstellung. Des Weiteren 
habe man die Physik-Engine fast komplett neu geschrieben. 
Einheiten seien jetzt mit einem Ragdoll-Modell ausgestattet und 
auch die Gebäudetrümmer besäßen ein Kollisionsmodell. (fs) 
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Blockbuster-News 


STRONGHOLD 2: Zweiter Teil mit 
3D-Engine kommt pünktlich! 


АДАЙ Simon Bradbury 


>> Die Kl kann die Baustruktur 
der Burgen analysieren und 

entscheidet, wo und wie sie die 
Burg des Spielers angreift. << 


m Stronghold 2 wie ange- 

kündigt im April fertig zu 
stellen, sind bei Firefly aktuell 
Überstunden angesagt. Trotzdem 
nahm sich Chef-Designer Simon 
Bradbury die Zeit, uns ein paar 
Fragen zum dreidimensionalen 
Nachfolger zu beantworten. 


PCGH: Habt ihr Teile der alten 
2D-Engine behalten oder eine 
komplett neue erstellt? 


Simon Bradbury: Da wir uns 
entschieden haben, Stronghold 
2 eine 3D-Optik zu spendieren, 
konnten wir die alte Engine nicht 
mehr verwenden und mussten 
eine neue programmieren. 


PCGH: Jetzt, da der Titel eine 
3D-Engine besitzt, wie wichtig 
ist die Grafikkarte für das Spiel? 


Simon Bradbury: Die Grafikkar- 
te entscheidet über die Qualität 
der Spielgrafik. Trotzdem ist die 
Engine so skalierbar, dass der 
Titel mit einem High-End-Be- 
schleuniger klasse aussieht und 


Simon Bradbury 
Firefly, Leitender Designer 


gleichzeitig auch mit einem Low- 
End-Modell gut spielbar ist. 


PCGH: Welche API wird unter- 
stützt? Kommen Pixel Shader 2.0 
zum Einsatz? 


Simon Bradbury: Unsere neue 
3D-Engine unterstützt DirectX 9. 
Die Pixel Shader 2.0 setzen wir 
bei dem deutlich verbesserten 
Beleuchtungssystem ein. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
eurer KI-Engine? 


Simon Bradbury: Unsere КЇ- 
Routinen sind anders als die der 
meisten RTS-Titel. Sie sind so- 
zusagen „burgenspezifisch”. Das 
heißt, die KI kann beispielsweise 
die Baustruktur der verschiede- 
nen Burgen analysieren, um zu 
entscheiden, wo und wie sie die 
Burg des Spielers angreift. 


Wir danken Simon Bradbury für das 
Gespräch. 


Webseite: www.fireflyworlds.com 


Bauen und verteidigen: Dank der neuen 3D-Ansicht kann der Spieler jetzt das Leben 
innerhalb seiner Feste beobachten und auch die Kampfhandlungen dorthin verlagern. 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


WORLD RACING 2: Grafik, Physik, 
KI und Steuerung überarbeitet 


I al Michael Bittner 


= 


>> World Racing 2 ist nur für 
DirectX 8 konzipiert. Einen 
DirectX-7-Renderpfad wird 
es erst mal nicht geben. < 


e? 


A ls Synetic uns eine spielba- 

re World Racing 2-Version 
vorführte, nutzten wir die Ge- 
legenheit, um nach den techni- 
schen Verbesserungen zu fragen. 


R A 


PCGH: Welche Teile der World 
Racing-Engine habt ihr verbes- 
sert, welche übernommen? 


Michael Bittner: Es gibt eigent- 
lich keinen Teil der Engine, der 
nicht mindestens eine kleine Än- 
derung erfahren hätte. Das Ba- 
sisgerüst ist gleich geblieben, es 
wurde aber eine Menge zugefügt 
und überarbeitet. 


PCGH: Welche DirectX-Version 
unterstützt die Engine mit einem 
speziellen Renderpfad? 


Michael Bittner: World Racing 2 
ist nur für DirectX 8 konzipiert, 
der Renderpfad für DX7 wird 
erst mal ignoriert. Zusätzlich 
gibt es kleine Anpassungen, um 
die Inkompatibilität zwischen 
den Pixel Shadern der Versionen 
1.1 und 1.4 zu kompensieren. 


Michael Bittner 


Synetic, Leitender Programmierer 


PCGH: Was habt ihr bei der 
Spielgrafik verbessert? 


Michael Bittner: Ganz wichtig 
sind die neuen 3D-Bäume. Au- 
erdem wurden Wolkenhimmel 
und Nebel überarbeitet. Um das 
Schadensmodell optisch zu un- 
terstützen und die Autos ver- 
schmutzen zu lassen, haben wir 
zusätzlich noch einen Schmutz- 
/Kratzer-Layer hinzugefügt. 


PCGH: Habt ihr die Kollisions- 
abfrage überarbeitet? 


Michael Bittner: Die Kollisions- 
abfrage ist sehr stark erweitert 
worden, sodass es keine Objekte 
ohne Kollision mehr gibt. 


PCGH: Gibt es Änderungen bei 
der Gegner-KI? 


Michael Bittner: Ja klar! Da das 
ein Kritikpunkt am ersten Teil 
war, geht die KI jetzt viel muti- 
ger und aggressiver zu Werke. 


Webseite: www.synetic.de 


World Racing 2: Die runderneuerte Engine sorgt für eine verfeinerte Fahrphysik. Zu- 
sätzlich hat Synetic die Physik „kickbarer Objekte” (Schilder/Leitpfosten) optimiert. 
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X2: DIE RÜCKKEHR: Entwicklung 
geht in die Verlängerung 


| m Rahmen einer Präsenta- 
tion führten wir mit dem 
Egosoft-Chef dieses Interview: 


PCGH: Habt ihr für das Add-on 
die Grafik-Engine überarbeitet? 


Bernd Lehahn: Wir haben für 
jedes der X-Spiele eine speziel- 
le Grafik-Engine entwickelt und 
immer neu den Bedürfnissen 
angepasst. Bereits X2: Die Be- 
drohung fügte eine Menge sehr 
aktueller Engine-Funktionen wie 
die Shadowvolume-Schattenbe- 
rechnung hinzu. Beim Add-on 
werden wir einige dieser neuen 
Techniken weiter ausreizen. 


PCGH: Wird es eine integrierte 
Benchmark-Funktion geben? 


Bernd Lehahn: Es wird wahr- 
scheinlich wieder eine neue Rol- 
ling Demo geben, die für Bench- 
marks genutzt werden kann. 


ШИА ДАА Bernd Lehahn 


>> Viele Funktionen der 
X2-Grafik-Engine wer- 
den wir beim Add-on 
weiter ausreizen. << 


Bernd Lehahn 
Egosoft, Geschäftsführer und Entwickler 


X2: Die Rückkehr: Das Add-on soll 
einen Benchmark enthalten. 


PCGH: Habt ihr auch die KI- 
Engine weiter verbessert? 


Bernd Lehahn: Ja, dabei hat uns 
vor allem die mit X2 eingeführte 
Script-Engine sehr geholfen. 


Webseite: www.egosoft.de 


COSSACKS 2: Neue 3D-Engine 
kombiniert 2D- und 3D-Grafik 


K urz vor Abschluss der Ent- 
wicklung sprach PCGH 
mit dem Chef-Programmierer. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die neue 3D-Optik? 


Andrew Shpagin: Das Gute ist, 
dass Cossacks 2 trotz neuer 3D- 
Grafik wenig Anforderungen an 
die Grafikkarte stellt. Für eine 
durchschnittliche Detailstufe 
ist bereits eine Geforce 3 mit 64 
MByte Arbeitsspeicher ausrei- 
chend. Für den maximalen De- 
tailgrad muss der Beschleuniger 
allerdings mit mindestens 128 
MByte RAM ausgestattet sein. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der neuen 3D-Physik-Engine? 


Andrew Shpagin: Zu den Vor- 
zügen der neuen Physik-Engine 


Kuala Andrew Shpagin 


>> Trotz neuer 3D-Gra- 
fik stellt Cossacks 2 
wenig Anforderungen 
an die Grafikkarte. << 


Andrew Shpagin 


GSC, Leitender Programmierer 


Mehr Übersicht: Die 3D-Engine erlaubt 
das Herauszoomen aus der Schlacht. 


gehört die sehr wirklichkeitsna- 
he Ballistik für Pfeile und Kano- 
nenkugeln, die zusätzlich noch 
realistisch vom Boden abprallen. 


Webseite: www.cossacks2.de 
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SPIELE: АСТ OF WAR 


Mit einer hollywood- 
reifen Hintergrund- 
story, effektvoll in 
Szene gesetzten 
Kämpfen und einer 
bombastischen Optik 
meldet Act of War 
Ansprüche auf die 
Poleposition im Echt- 
zeitstrategie-Genre 
an. Mit Recht, wie die 
spielbare Beta-Ver- 
sion zeigt! 


ls Eugen Systems Mitte 

Augusteine Demo-Mis- 

sion von Act of War vor- 
stellte, deutete sich bereits an, 
dass man auf dem besten Wege 
ist, ein Echtzeitstrategie-Spiel 
der Spitzenklasse zu entwickeln. 
Die packende Hintergrundstory 
stammt beispielsweise aus der 
Feder des US-Bestsellerautors 
Dale Brown und wird in filmrei- 
fen Zwischensequenzen erzählt. 
Die authentischen Kampfschau- 
plätze und Einheiten sind sehr 
detailliert und die Kämpfe wer- 
den effektvoll in Szene gesetzt. 


Den positiven Eindruck bestä- 
tigt auch die Beta-Version, die 
Eugen Systems Mitte November 
präsentierte. Wir waren vor Ort, 
um mehr über die Technik des 
Titels zu erfahren. 


>> Die Grafik-Engine: Eckdaten 


Um eine Spieloptik mit sehr hoch 
aufgelösten Texturen zu realisie- 
ren, entwickelten die Franzosen 
eine leistungsstarke 3D-Engine, 
die für die ЮігесіХ-9-АРІ op- 
timiert ist. Ein Renderpfad für 
DX8-Grafikkarten ist ebenfalls 
vorhanden, die Renderqualität 


etailfülle: Alle Einheiten, wie Panzer oder Hubschrauber, werden sehr detail- 
liert dargestellt. Nicht selten besitzt eine Spielszene über eine Million Polygone. 
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nimmt bei dieser Hardware laut 
Aussage der Entwickler aber 
sichtbar ab. Des Weiteren ist 
die Engine für die Darstellung 
hoher Polygonzahlen optimiert, 
da eine Spieleszene oft aus über 
einer Million Dreiecken besteht. 
Dabei schwankt die Anzahl der 
Polygone für die Spielcharaktere 
zwischen 400 und 1.200 und die 
der Fahrzeuge zwischen 1.000 
und 3.000. Beim Rendern der Ba- 
sen und Bauwerke werden rund 
10.000 bzw. 100.000 Dreiecke be- 
nutzt. Die pixelgenaue Beleuch- 
tung ist dynamisch, genau wie 


Echtzeitstrategie-Thriller 


die Schattenberechnung. HDR 
unterstützt das Beleuchtungs- 
system allerdings nicht: „Uns 
steht zwar HDR als optionales 
Feature zur Verfügung. Trotz- 
dem werden wir den Titel ohne 
ausliefern, da es eine enorme 
Mehrarbeit für die Grafikkarte 
bedeutet, wenn man diese Ren- 
dertechnik effektiv einsetzt”, 
erklärt uns der technische Leiter 
Alexis Le Dressay. 


>> Shader im Dauereinsatz 


Bei der Berechnung der Spiel- 
grafik macht der Renderer 


ente Optik: Um die Kampfschauplätze und Gefechte eindrucksvoll in Szene zu 


=» 


setzen, entwickelte Eugen Systems eine leistungsstarke 3D-Grafik-Engine. 
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АСТ ОЕ WAR 


SPIELE 


VID TTS IN TE So geht es in dem Techno-Thriller zur Sache: 


Infanterie-Einsätze 


Für die Kämpfe am Boden stehen Ihnen neben Solda- 
ten und Panzern auch Geschütze zur Verfügung. 


Luftangriffe 


$ 


Luftschläge werden mit authentischem Fluggerät wie 
Bombern oder Marschflugkörpern ausgeführt. 


Häuserkämpfe 


Das große Finale steigt in den originalgetreu nach- 
gebildeten Straßenschluchten von Washington. 


intensiven Gebrauch von Pi- 
xel und Vertex Shadern. Diese 
kommen bei der Darstellung 
der Schatten, des Wassers, der 
Teamfarben, der pixelgenauen 
Beleuchtung, der Glüh-, Glanz- 
und Reflexionseffekte sowie der 
Charakteranimation zum Ein- 
satz. Auf eine Unterstützung für 
das Shader Modell 3.0 haben die 
Entwickler vorerst verzichtet. 
„Obwohl das Shader Modell 3.0 
eine Menge interessanter Mög- 
lichkeiten bietet, ist es unheim- 
lich schwer, Fallback-Modi für 
die Shader-Modelle 1.1-2.0 zu 
erstellen“, begründet Le Dres- 
say die Entscheidung. Im Klar- 
text: Wenn man einen tollen, für 
das Spiel wichtigen Grafikeffekt 
mit dem Shader Modell 3.0 pro- 
grammiert, muss man gleich- 
zeitig auch dafür sorgen, dass 
dieser mit dem Modell 2.0 oder 
sogar 1.1 dargestellt werden 
kann. Gerade das aber stellt sich 
sehr oft als unmöglich heraus. 
Außerdem besitzen aktuell erst 
sehr wenige Spieler eine kompa- 
tible Grafikplatine. 


„м Ал 
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Shader at Work: Der Renderer nutzt unter anderem bei der 
Wasserdarstellung die Shader-Einheiten Ihrer 3D-Karte. 


>> Physik und КІ 


Zu den Aufgaben der in Eigen- 
arbeit erstellten Physik-Engine 
gehört nicht nur die Berechnung 
der Raketeneinschläge, Zerstö- 
rung von Objekten und Fahr- 
physik. Ihr Partikelgenerator ist 
auch für die Explosions- und 
Raucheffekte verantwortlich. 
Die KI-Engine istin der Lage, das 


>> Bei der Berechnung 
der Spielgrafik macht 
der Renderer intensiven 
Gebrauch von Pixel und 
Vertex Shadern! «< 


Terrain und die militärische Situ- 
ation dynamisch zu analysieren 
und das taktisch umzusetzen. 
Sehr schlagkräftige Waffen zer- 
stören zum Beispiel bevorzugt 
ganze Häuserzeilen, falls diese 
schlecht verteidigt sind. Greifen 
Truppen die Spieler-Basis an, so 
übernimmt die KI die Verteidi- 
gung. „Die KI hilft dem Spieler 


aber auch, einen sicheren Weg 
für die eigenen Einheiten zu 
finden“, fügt Entwicklungsleiter 
Le Dressay noch hinzu. „Dabei 
sorgt sie unter anderem dafür, 
dass Flugzeuge nicht über geg- 
nerische Geschütze fliegen oder 
Infanterieeinheiten eine schwer 
verteidigte Brücke meiden.” 


>> Filmreifes Zwischenspiel 


Mitverantwortlich für das mit- 
reißende Spielerlebnis sind 
auch die aufwendig produzier- 
ten Zwischensequenzen. Neben 
vielen Szenen mit richtigen 
Schauspielern sind auch weni- 
ge Passagen mit Ingame-Grafik 
zu bewundern, die allerdings 
nachbearbeitet wurden. „Wir 
bevorzugen generell gefilmte 
Zwischensequenzen, da sie die 
beste Optik gerade für Spieler 
mit schwacher Hardware bie- 
ten“, erklärt der technische Lei- 
ter. Außerdem versichert er uns, 
dass die Entwicklung fast fertig 
sei, sodass Act of War im Früh- 
jahr in den Läden stehe. E 

FRANK STÖWER 


Explosiv: Der Partikel-Generator der Physik-Engine ist für die 
sehenswerten Explosionseffekte verantwortlich. 


INTERVIEW 


Name: Alexis Le Dressay 
Firma: Eugen Systems 
Funktion: Technischer Leiter 
und Vizepräsident 

Wichtige Werke: 

Act of War, The Gladiator 


E Stehen die finalen Hard- 
wareanforderungen des 
Titels bereits fest? 

Nach ausführlichen Tests 
können wir sagen, dass der 
Spieler für eine akzeptable 
Optik mindestens eine 1,5- 
bis 2-GHz-CPU, 256 MByte 
RAM sowie eine DX8-Grafik- 
karte benötigt. Die höchste 
Detailstufe garantieren aber 
erst ein 2,5-GHz-Prozessor, 
512 MByte Speicher und eine 
Geforce FX 5900 XT oder 
Radeon 9600 XT. 


E Unterstützt die Engine 
auch Hyper-Threading? 
Nein, denn der mit der 
HT-Technologie erzielte 
Leistungsgewinn ist zu ge- 
ring, als dass er die deutlich 
höheren Produktionskosten 
rechtfertigen würde. Wir 
investieren die Entwick- 
lungszeit lieber in generelle 
Optimierungen, das liefert 
bessere Ergebnisse. 
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SPIELE: COLD FEAR 


Horror auf hoher See! 


Cold Fear ist mehr als ein gewöhnliches Horror- 
Adventure. Der Titel spielt auf einem havarierten 
Geisterschiff und liefert ein packendes Spielgefühl. 


er virtuelle Horror hat 

nach wie vor Hoch- 

konjunktur. Vor allem 
Spiele wie Resident Evil 4 und 
Silent Hill 4 sorgen als gelun- 
gene Kombination aus Grusel, 
Action und Abenteuer für ein 
intensives Spielerlebnis. Mit 
dem für den März dieses Jahres 
geplanten Cold Fear will Ubisoft 
ebenfalls ein Horror-Adventure 
abliefern. Dieses soll sich vor 
allem durch seinen ungewöhn- 
lichen Handlungsort, die detail- 
lierte Spielgrafik und eine rea- 
listische Spielphysik, die unter 
anderem die Schiffsbewegungen 
simuliert, von der Konkurrenz 
unterscheiden. Für die Entwick- 
lungsarbeiten verpflichtete der 
Publisher die französische Firma 
Darkworks, die sich bereits mit 
Alone In The Dark 4 einen Na- 
men im Genre machte. In einem 
Interview konnten wir zwei Pro- 
grammierern des Teams Fragen 
zur Technik des Titels stellen. 
Lesen Sie im Folgenden, was die 
beiden zu berichten haben. 


Maßgeschneiderte Engine 


Bereits zu Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten beschloss das 
Darkworks-Ieam, den größten 
Teil der Engine eigenständig zu 
programmieren, um das sehr ac- 


ШАД АЧИ So machen Sie Monstern und Mutanten den Garaus. 


tionlastige Spielprinzip realisie- 
ren zu können. Der Fokus lag da- 
bei vor allem auf der Animation 
der Gegner, deren КЇ sowie den 
vielen Spezialeffekten. „Beim 
Entwicklungsprozess stand das 
Vorhaben, ein Action-Gameplay 
abzuliefern, von Anfang an im 
Vordergrund”, erklärt uns der 
leitende Programmierer Claude 
Levastre. „Schon bei der ersten 
Konzeption war es uns wichtig, 
eine Engine zu entwerfen, mit 
der das besondere Kamerasys- 
tem, die Steuerung und das Ver- 
halten der Gegner nach unseren 
Vorstellungen realisiert werden 
können”, bestätigt auch sein 
Kollege Cedric Lecacheur. 


Renderware inside 


Der Grafik-Part der Engine ent- 
stand jedoch nicht in Eigenregie. 
Hier entschied man sich für ein 
Lizenzprodukt, dieRenderware- 
3-Engine. „Die von Renderware 
in Lizenz erworbene Grafik-En- 
gine garantiert einen optimalen 
Grad an Performance mit den 
Karten der verschiedensten Her- 
steller“, begründen Levastre und 
Lecacheur die Entscheidung. 
Überhaupt sei die Leistung der 
Grafikkarte sehr wichtig für das 
maritime Gruselspektakel, er- 
gänzen sie. Man nutze die Sha- 


Flammenwerfer 


stände bei adäquater Windrichtung in Brand setzt. 


AK47 oder МР5 


Eine effektive Waffe, die Ihre Widersacher und Gegen: Mit den Bleispritzen halten Sie Gegner auf Distanz, 


um sie mit einem gezielten Schuss auszuschalten. 


Nahkampf 


Hat ein Zombie Sie unfreiwillig in seine Arme 
geschlossen, hilft nur noch ein „Critical Hit”. 
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COLD FEAR 


SPIELE 


Unter Deck: In den dunklen Gängen und Räumen des Schiffes herrscht eine beklem- 
mende Atmosphäre. Man spürt den Seegang, Gegenstände rollen hin und her. 


der-1.1-Einheiten beispielsweise 
für die Darstellung der Shadow 
Maps, der volumetrischen Tex- 
turen für die Beleuchtung sowie 
beim Rendern der Normal und 
Gloss Maps für die Oberflächen. 
Die Shader Modelle 2.0 oder 3.0 
kämen im Gegenzug nicht zum 
Einsatz, da für den maximalen 
Detailgrad ein Beschleuniger 
mit Pixel und Vertex Shader der 
Version 1.1 bereits ausreichend 
sei. 


Lebendige See 


Die größte Herausforderung 
für das Team war jedoch die 
Entwicklung und Programmie- 
rung der Physik-Bibliotheken. 
Das Ergebnis ist eine Engine, 
die zum einen das Hin- und 
Herrollen sowie das Auf- und 
Absteigen des Schiffes auf der 
unruhigen See realistisch simu- 
liert. Zum anderen berechnet sie 
den Einfluss dieser Bewegungen 
auf alle Spielfiguren und Objek- 
te, egal ob sie stehen oder hän- 
gen. Zusätzlich werden auch die 
Windstärke und -richtung sehr 


Zielhilfe: Per Knopfdruck fährt die Kamera näher an das 
Geschehen heran, um Ihnen das Zielen zu erleichtern. 
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realistisch in Szene gesetzt. Für 
Spezialeffekte wie die Darstel- 
lung der riesigen Wellen, des 
Regens, der Gischt und der Was- 
serspritzer steht zusätzlich ein 
leistungsstarker Partikelgenera- 
tor zur Verfügung. 


Bewegte Gruselgestalten 
Neben der Spielphysik haben 
die Entwickler viel Wert auf eine 
flüssige Animation der Spielfi- 


Die Physik-Engine 
ist einzigartig, da sie 
alle Schiffsbewegungen 

sehr real simuliert! 


guren gelegt. Deshalb program- 
mierten sie eine KI-Engine, die 
in der Lage ist, eine sehr große 
Anzahl von Animationssequen- 
zen zu verarbeiten. Da sich das 
Schiff bewegt, gibt es über 1.000 
verschiedene Animationen für 
den Hauptcharakter sowie min- 
destens 200 für seine furchter- 


An Deck: In den Außenbereichen des Schiffes und der Plattform haben Sie zwar 
eine gute Übersicht, kämpfen dafür zusätzlich mit Wind, Wellen, Gischt und Regen. 


regenden Widersacher. Die ge- 
hen sich außerdem gegenseitig 
ans Leder oder greifen nach der 
Spielfigur, um sie in einen Nah- 
kampf zu verwickeln. „Einige 
gegnerische Einheiten können 
sich sogar an der Decke fortbe- 
wegen, das bringt noch mehr 
Abwechslung in die Kämpfe“, 
ergänzt Claude Levastre. 


Die Angst führt Regie 

„Cold Fear ist ein spielbarer Hor- 
rorfilm und es ist unsere volle 
Absicht, dem Spieler schaurig- 
schöne Momente zu liefern“, 
äußern sich unsere Interview- 
partner abschließend zur 
Spielatmosphäre. Diese wird vor 
allem durch das innovative Ka- 
merasystem verstärkt, welches 
das Spielgeschehen – ähnlich 
wie in einem Film — aus zwölf 
verschiedenen Kamera-Winkeln 
präsentiert. Um das Zielen zu 
erleichtern, fährt die Kamera 
auf Knopfdruck auch näher he- 
ran und blickt dem Protagonis- 
ten direkt über die Schulter. U 

FRANK STÖWER 


Spezialeffekte: Der selbst erstellte Partikelgenerator kommt 
unter anderem bei der Darstellung der Gischt zum Einsatz. 


INTERVIEW 


Name: Claude Levastre 
Firma: Darkworks 
Funktion: Programmierer 
Wichtige Werke: 

Alone in The Dark 4, Moto 
Racer PC, Darkstone PC 


E Wie sehen die minimalen 
und die optimalen Hardware- 
anforderungen aus? 

Cold Fear sollte mit einer 
1-GHz-CPU, 256 MByte RAM 
und einer Grafikkarte mit 64 
MByte und Shader-1.1-Unter- 
stützung spielbar sein. Da 
wir das Spiel noch nicht mit 
jeder verfügbaren Hardware 
getestet haben, kann ich be- 
züglich der optimalen Anfor- 
derungen nur so viel sagen: 
Auf meinem Testrechner 
(P4 2 GHz, 256 MByte RAM, 
Radeon X800 Pro) kann 

ich mit einer Auflösung von 
1.600x1.200 inklusive 2x AA 
und 4:1 AF ruckelfrei spielen. 


E Aus wie vielen Polygonen 
bestehen die Charaktere 
und die Spielwelt? 

Bei der Darstellung der 
Außenareale kommen rund 
35.000 Dreiecke zum Ein- 
satz. Die Spielfigur und die 
Gegner bestehen aus 3.500 
bzw. 2.500-3.000 Polygonen. 
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SPIELE: TUNING 


Toptitel 


Auflösung: 1.280x1.024, Detailstufe: Niedrig 


Wer in der minimalen Detailstufe kickt, muss auf detaillierte 
Schatten sowie Spieler- und Rasen-Texturen mit einer hohen Qualität verzichten. 


Zum Kicken auf dem Pixelra- 
sen ist keine Hochleistungs- 
hardware erforderlich! 


ereits ein 1.700-MHz-Pro- 

zessor und eine Geforce4 
Ti-4200, Geforce FX 5600 oder 
Radeon 9600 garantieren flüs- 
sige Ballduelle mit allen De- 
tails und einer Auflösung von 
1.280x1.024 Pixeln. Für den 
Qualitäts-Modus (2x ЕЅАА /4:1 
AF) ist bei derselben Auflösung 
eine Geforce FX 5700 Ultra/Ra- 
deon 9600 XT ausreichend leis- 
tungsstark. Des Weiteren ist es 
von Vorteil, mit 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher das Stadion 
zu betreten. Das verkürzt die 


m Tuning-Test! 


Ladezeiten um etwa ein Drit- 
tel. Falls die Leistung Ihrer 
Grafikkarte das Kickvergnü- 
gen bremst, können Sie durch 
die Verringerung entweder der 
Auflösung oder der Detailstufe 
noch bis zu 30 Prozent Mehr- 
leistung herausschlagen (17 Fps 
bei XP 1700+, Geforce4 Ti-4200, 
512 MByte RAM). (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Spieleinstellungen 

Schalter МТР* | Anmerkung 
Auflösung 30 |z. B. Geforce3 
Detailstufe 30 |Z B. Geforce3 
Ohne 2x FSAA/A1 AF |39 |z. B. Geforce3 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Dank der gemäßigten Hard- 
ware-Anforderungen ist der 
Psi-Shooter auch mit schwä- 
cheren Rechnern gut spielbar. 


S o können Sie den Titel 
schon mit einer 1,7-GHz- 

CPU und einer Geforce4 Ti-4200 
oder Geforce FX 5600/Radeon 
9600 nicht nur mit allen De- 
tails, sondern auch in einer ho- 
hen Auflösung mit 1.280x1.024 
Bildpunkten zocken. Wer sich 
eine zweifache Kantenglättung 
und einen vierfach anisotropen 
Filter gönnen will, benötigt für 
eine Auflösung von 1.024x768 
mindestens eine Geforce FX 
5700 Ultra oder eine Radeon 
9600 XT. 512 MByte Arbeitsspei- 
cher sind ebenfalls ausreichend. 


Ist Ihr Rechner den Anforde- 
rungen nicht gewachsen, so 
haben Sie — wie in der Tabelle 
gezeigt — die Möglichkeit, noch 
ein paar Fps lockerzumachen. 
Als Testsystem kam dabei eine 
Kombi aus XP 1700+, Geforce4 
Ti-4200 und 512 MByte RAM 
zum Einsatz. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Optionen-Grafikeinstellungen 
Schalter MTP* | Anmerkung 
Auflösung Т 1. B. Geforce? 


Partikel Qualität |76 | z.B. Geforce3 
Schatten 14 1. В. Geforce3 
Dynamisches Licht | 10 | z.B. Geforce3 
Decals Т 1b. XP 1700+ 


Ohne 2% FSAA/ATAF | 14 | z.B. Geforce3 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Das Abschalten der Partikeleffekte, der Schatten 
sowie der dynamischen Beleuchtung ist nur in Härtefällen empfehlenswert. 
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Der neue Emergency-Teil 
besitzt erstmalig eine 3D-En- 
gine und erfordert folglich eine 
leistungsstarke 3D-Karte! 


F ür Rettungseinsätze ohne 
Ruckeleinlagen und mit 
allen Details (1.024x768) werden 
jetzt eine 2,2-GHz-CPU, eine Ra- 
deon 9600 XT sowie 512 MByte 
Arbeitsspeicher fällig. Wer zu- 
sätzlich nicht auf den Quali- 
täts-Modus (2x FSAA/4:1 AF) 
verzichten will, benötigt min- 
destens eine Radeon 9800 Pro. 
Mit Nvidia-Grafikkarten hatte 
die uns zur Verfügung stehen- 
de Version jedoch massive Per- 
formance-Probleme. Während 
eine Radeon 9600 XT mit 36 Fps 
arbeitete (Testsystem: Athlon 


1.024x768 minimale Details 


XP 2200+, 512 MByte RAM), fiel 
die Fps-Leistung einer Geforce 
FX 5900 XT auf inakzeptable 11 
Fps. Erst als wir alle Schatten 
deaktivierten, kletterte der Fps- 
Wert auf 78 Fps. Wie die Tu- 
ning-Iabelle zeigt, machen Sie 
generell durch das Abschalten 
der Bodenschatten die meisten 
Frames gut. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Einstellungen-Grafik 

Schalter MTP* | Anmerkung 
Bildschirmauflös. | 22 | z.B. Radeon 9600 
Details 28 | z.B. Radeon 9600 
Objektschatten | 19 | z.B. Radeon 9600 
Bodenschatten | 75 | z.B. Radeon 9600 
ohne 2XFSAA/A:I AF 1. B. Radeon 9600 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


=~ 


1.024x768 maximale Details, 2x FSAA/4:1 AF 
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TUNING 


SPIELE 


REPUBLIC COMMANDO (DEMO): 
Alle Details auch ohne DX9-Karte 


Die Entwickler haben Wort 
gehalten: Für den Star-Wars- 
Team-Shooter ist weder eine 
DirectX-9-Grafikkarte noch 
High-End-Hardware Pflicht. 


T rotzdem muss Ihr Spie- 
le-Terminal mindestens 

mit einem 2.000-MHz-Prozes- 
sor und einer Geforce FX 5900 
XT/Radeon 9600 XT ausgestat- 
tet sein, damit Sie in der Lage 
sind, Ihre Klonkrieger ohne ner- 
vige Ruckler und mit allen De- 
tails (1.024x768) durch die Star 
Wars-Welt zu kommandieren. 
Obwohl wir in der von uns ge- 
testeten Demoversion nur den 
anisotropen Texturfilter, nicht 
aber die Kantenglättung aktivie- 
ren konnten, sollte eine Radeon 
9800 Pro/Geforce FX 5950 für 
den Qualitäts-Modus in der fi- 
nalen Variante ausreichend leis- 
tungsstark sein. Mit 512 MByte 
Arbeitspeicher sind Sie eben- 


falls auf der sicheren Seite, da 
die doppelte Menge weder die 
Fps-Leistung steigert noch die 
Ladezeiten merkbar verkürzt. 
DirectX-7-Grafikkarten werden 
dagegen nicht unterstützt. 


Wird die Leistung Ihres 3D-Be- 
schleunigers zum Hemmschuh 
für eine akzeptable Performance, 
sollten Sie zuerst die Auflösung 
verringen. Mit unserem Test- 
PC (Athlon 1700+, Geforce4 
Ti-4200, 512 MByte RAM) er- 
zielten wir so einen Anstieg der 
Fps-Leistung um 41 Prozent (9 
Fps). Jeweils 14 Prozent (3 Fps) 
Leistungszuwachs erreichen Sie 
durch das Abschalten der Bump 
Maps oder Projectors. Ein Spiel- 
vergnügen ohne Squad-Schat- 
ten wird mit einem Leistungs- 
gewinn von 18 Prozent (4 Fps) 
belohnt. Eine niedrige Textur- 
qualität bringt nur eine geringe 
Mehrleistung. (fs) 


Niedrigste Detailstufe (1.024x768) 


d 


Alle Details, 4:1 AF (1.024x768) 


Unspektakulär: Bump Maps, Projectors und Schatten machen den optischen Reiz 
des Spiels aus. Verringern Sie also bei Leistungsengpässen zuerst die Auflösung. 


Menü: Optionen-Grafik 

Schalter МТР* | Anmerkung 

Auflösung 41 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200) 
Textur-Qualität 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Charakter-Details 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Bump-Mapping-Qualität| 14 | Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Bloom-Effekte 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Projectors 14 Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Squad-Schatten 18 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Ohne 4:1 AF 45 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200) 
* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


SCRAPLAND: Minimaloptik für 
Spieler mit DirectX-7-Grafikkarte! 


Obwohl Scrapland viele Effek- 
te wie Motion-Blur, Bloom und 
Verformung bietet, ist der 
Hardware-Hunger des Sci-Fi- 
Spiels moderat. 


F ür futuristische Flug- oder 
Wandereinlagen mit der 
vollen Detailpracht und in ei- 
ner Auflösung von 1.024x768 
brauchen Sie deshalb lediglich 
eine 2.000-MHz-CPU und eine 
Geforce FX 5700 Ultra/Radeon 
9600 XT. Obwohl wir mit der 
uns vorliegenden Scrapland-Ver- 
sion die Kantenglättung nicht 
testen konnten, sollte für eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 
5950 der Qualtitäts-Modus mit 
2x FSAA sowie 4:1 AF kein Pro- 
blem darstellen. Mit 512 MByte 
Hauptspeicher sind Sie eben- 
falls optimal ausgestattet. Für 
Spieler mit DirectX-7-Hardware 
ohne Shader-Einheiten besitzt 
der Renderer einen zusätzli- 
chen Pfad. Es werden allerdings 
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keine Nebel-, Bloom-, Motion- 
Blur- oder Verformungseffekte 
dargestellt. 


Sollte die schwache Leistung Ih- 
res 3D-Beschleunigers den Spiel- 
spaß bremsen, empfehlen wir 
Ihnen, zuerst die Schatten aus- 
zuschalten. Auf diese Weise er- 
zielten wir bei unserem Tuning- 
PC (Athlon XP 2200+, Geforce4 
Ti-4200) einen beträchtlichen 
Anstieg der Fps-Rate um 72 Pro- 
zent (21 Fps). Das Herabsetzen 
der Auflösung ließ die Frame- 
rate bei unserer Testkombi um 34 
Prozent (10 Fps) ansteigen. Eine 
Mehrleistung von 24 Prozent 
(8 Fps) bringt das Deaktivieren 
der Verformungseffekte. Wer 
zusätzlich auf den Bloom-Effekt 
verzichten kann, macht noch- 
mals 4 Fps (14 Prozent) Leistung 
gut. Die Texturdetails sollten Sie 
nur in Härtefällen herabsetzen, 
da der Leistungsgewinn mit 7 
Prozent (2 Fps) mager ist. (fs) 


Minimale Detailstufe, 1.024x768 


€ 


d 
Kein Schatten, hohe Performance: Die Schatten in Scrapland sind aufwendig ge- 


Maximale Detailstufe, 4:1 AF, 1.024x768 
Г] м 
© 


rendert. Daher sollten Spieler mit schwächeren Grafikkarten sie abschalten. 


Menü: Optionen-Grafik 

Schalter MIP* | Anmerkung 

Video-Modus 34 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Texturfilter (0.41AF) | 34 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200 
Texturdetails 7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Schatten 72 | Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Motion Blur 3 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Bloom 14 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200 
Verformung 24 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200 

* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


GOLD GAMES 8: Ubisofts neue Spielesammlung 
bringt zehn Klassiker zum Spartarif 


Auch der achte Teil der 
Gold-Games-Reihe bietet 
Referenztitel verschiedener 
Genres für einen Schnäpp- 
chenpreis von 30 Euro. 


D as Sahnestück der Spie- 
lekollektion ist sicherlich 

der Stealth-Shooter Splinter 
Cell, bei dem Sie den Schleich- 
Experten Sam Fisher durch 
insgesamt neun sehr große Le- 
vels steuern. Schleicheinlagen 
stehen unter anderem auch bei 
XII auf dem Programm. Der 
Comic-Shooter debütierte Ende 
2003 mit Cell-Shading-Optik 
und einer abgefahrenen Ver- 
schwörungsgeschichte. Fans 
von Taktik-Shootern können mit 
Raven Shield auf den virtuellen 
Anti-Terror-Einsatz gehen. Wer 
Action im Konsolen-Stil mag, 
für den sind die Hüpf-, Kletter- 


und Kampfeinlagen bei Prince 
of Persia genau das Richtige. 
Eine kurzweilige Mischung aus 
Abenteuer und Action bietet 
auch Beyond Good & Evil. Die 


weiteren Titel in der Sammlung 
sind: World Racing, Fluch der 
Karibik, Lords of Everquest, 
Lock On und Biathlon 2004. 
Ein echter Kauftipp! (fs) 


GAMES 


MIT VIELEN AUSZEICHNUNGEN 


` 
AN 


УЧ 


Viel Spiel für wenig Geld: Titel wie Biathlon 2004 oder Lock On waren zwar 
weniger erfolgreich, trotzdem ist das Preis-Leistungs-Verhältnis sehr gut. 


GTR: Kostenloses Add-on „Proximus 24-Stunden- 
Rennen von Spa" mit neuen Fahrzeugmodellen 


Quasi als Weihnachtsge- 
schenk veröffentlichte Sim 
Bim ein Add-on für GTR, das 
Sie auch auf unserer Heft- 
DVD finden. Was ist neu? 


D ie virtuelle Variante des 
24-Stunden-Rennens von 

Spa liefert sechs neue Fahrzeug- 
modelle sowie einen Tageszeit- 
ablauf, bei dem der Spieler zwi- 
schen 24-Stunden-Echtzeit und 
Zeitbeschleunigung wählen 
kann. Zusätzlich wird der Spa- 
Event zu den Einzelrennen so- 
wie dem Meisterschafts-Modus 
hinzugefügt. Der im Add-on 
integrierte Patch 1.2 ermöglicht 
nicht nur das freie Speichern 
und Laden, sondern führt auch 
viele Verbesserungen durch. 
Das überarbeitete Schadensmo- 
dell zeigt sichtbare Beulen an 
den Boliden, die Wasserwirbel 
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bei Regenrennen werden jetzt 
optimal dargestellt und auch 
den ursprünglichen Fahrzeug- 
modellen spendierte man ein 
Update. Mittlerweile gibt es ei- 


nen weiteren Hotfix (Version 
1.2.3.0) unter www.l0tacle. 
com/gtr-game, der Stabilitäts- 
probleme im Multiplayer-Mo- 
dus behebt. (fs) 


\ 


GTR: Rechtzeitig für die Heft-DVD veröffentlichte Sim Bim einen neuen Hotfix. 
Alte Savegames können mit der Version 1.2.3.0 nicht genutzt werden. 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


>> Die Sims 2: Installation 
fordert eine Anmeldung als 
Administrator 


Ich habe das Spiel Die Sims 2 
gekauft und war enttäuscht, 
dass sich der Titel nur mit Ad- 
ministratorrechten spielen lässt 
(steht klein gedruckt auf der 
Verpackung). Gibt es eine Mög- 
lichkeit, das Spiel auch ohne 
Admin-Rechte zu starten? 

[F. Keller, per E-Mail] 


PCG Hardware: Leider ist Die 
Sims 2 ein Titel, für dessen In- 
stallation Sie bereits zwingend 
als Administrator angemeldet 
sein müssen. Es gibt auch kei- 
ne Möglichkeit, das Spiel im 
Benutzer-Modus zu installieren 
und zu spielen. Das liegt aber 
nicht an der Benutzerverwal- 
tung von Windows XP, sondern 
an der Art und Weise, wie die 
Entwickler bei Maxis das Spiel 
programmiert haben. 


>> Half-Life 2: CD-Key der Ori- 
ginalversion wurde von Raub- 
kopierern geknackt 


Wie Ihr wisst, wurde bei Half- 
Life 2 des Öfteren der CD-Key 
der Originalversion von Raub- 
kopierern geknackt. Was müsste 
ich tun, wenn meine Half-Life 2- 
Version davon betroffen wäre? 
[B. Wilhelm, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sollte Ihr CD- 
Key wirklich geknackt worden 
sein, machen Sie Folgendes: 
Setzen Sie sich mit Vivendi un- 
ter halflifekeys@vugames.com 
in Verbindung und fügen Sie 
der Mail a) ein Foto der Ori- 
ginal-CD, b) ein Foto der Ver- 
packung, auf dem der CD-Key 
deutlich sichtbar ist, und c) ein 
Bild der Kaufquittung bei. Laut 
den Angaben auf Steam meldet 
sich der Publisher innerhalb 
von zwei Wochen bei Ihnen 
und hebt die Sperrung auf oder 
liefert einen neuen CD-Key. 
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DAS VERBRECHEN SAH NOCH NIE SO 


>. 


© „зн Erhältlich m Frühjahr 2005 


PlayStation.l 
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Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Bisher hat mir Fernsehwerbung 
wenig ausgemacht, man hört ja nur 
mit einem Ohr hin. Doch bei MTV 
oder Viva hört der Spaß auf: In den 
Werbepausen werden die Ohren 
mit piepsenden Hits, Rülpsen oder 
Sprüchen in unverständlichen 
Dialekten traktiert. Hier handelt es 
sich wohl um so genannte Ring- 
tone-Abo-Dienstleister. 


Der geneigte Konsument soll sich 
für ein paar Euro einen neuen 
Klingelton fürs Handy bestellen. 
Versucht man das Kleingedruckte 
am Ende des jeweiligen Films zu 
entziffern, bleibt man spätestens 
beim Wort „Аро“ hängen. Soll 

ich nun bis an mein Lebensende 
monatlich fünf Euro zahlen und 
mich mit nervenden Klingeltönen 
zumüllen lassen? Vielleicht wenn 
die Werbung dann eingestellt wird. 
Doch mal im Ernst: Ich kann mir 
echt nicht vorstellen, dass Leute 
für einen zerhackten Klingelton 
drei oder mehr Euro zahlen. Da be- 
kommt man ja schon fast eine CD 
aus der Grabbelkiste dafür - und 
mit dem Magix Ringtone Maker 
schaufelt man die Lieder dann auch 
aufs Handy. 


Wer schlau ist, besorgt sich also 
die entsprechende Software und 
kauft sich lieber Musik-CDs statt 
Klingelton-Abos. ;-) 


Mar MA 
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Praxis 


ANTIVIREN-SOFTWARE: Athlon 64 und 
Panda Truprevent erzeugen Abstürze! 


Bei den Tests zur Marktübersicht Viren- 
scanner ist uns aufgefallen, dass Panda 
Titanium 2005 nicht stabil auf Athlon-64- 
Systemen mit Windows XP Service Pack 2 
arbeitet. Da die Panda-Truprevent-Techno- 
logie ähnlich arbeitet wie die Datenausfüh- 
rungsverhinderung von Service Pack 2, ha- 
ben wir diese Funktion desSP2 abgeschaltet. 
Anschließend arbeitet Panda Titanium 2005 
stabil. Inzwischen hat Panda entsprechen- 
de Bugfixes veröffentlicht. Dieses Update 
können Sie für den Virenscanner unter 
WEBCODE 235D (www.panda-software. 
de/Versionen_2/ Titanium05_AMD64.exe) 

und für Panda Internet Security unter WEB- 
CODE 235E (www.panda-software.de/ Ver 
ѕіопеп 2/1505 АМ064.ехе) laden. Sollte 
Windows XP bei Ihnen nicht mehr starten, 
müssen Sie zunächst den abgesicherten 
Modus laden. Dazu drücken Sie nach dem 
BIOS-Screen einfach „F8“ und wählen die 


Titanium antivirus status 


Panda Titanium 2005: Die Schutztechniken des 
Virenscanners und des SP2 arbeiten nicht zusammen. 


beschriebene Option aus. Anschließend 
installieren Sie das Update oder schalten 
die Datenausführungsverhinderung (siehe 
Ausgabe 11/2004, Seite 108) ab. (ma) 


Webseite: www.panda-software.de 


ATX 2.0: Netzteile müssen mehr leisten 
und über einen 24-Pin-Stecker verfügen 


Der Leistungsbedarf von Computern steigt 
mit jeder neuen Generation von CPUs und 
Grafikkarten stetig an. Damit Sie beim Kauf 
eines Netzteils sicher sein können, dass der 
gelieferte Strom auch ausreicht, sollten Sie 
darauf achten, dass dieses dem ATX-2.0- 
Standard entspricht. Die 2.0-Spezifikationen 
sehen unter anderem einen Stromanschluss 
mit 24 Kontakten vor (statt bisher 20). Eini- 
ge Netzteile unserer Marktübersicht in Aus- 
gabe 01/2005 (Seite 72) unterstützen schon 
die neuen Stromanschlüsse, meist wird da- 
bei ein entsprechender Adapter eingesetzt. 
Die meisten Netzteile in der Marktübersicht 
erfüllen jedoch nur die ältere ATX-Norm 
1.3. Weitere wichtige Hauptmerkmale von 
ATX 2.0 sind zwei 12-Volt-Schienen, da eine 
Leitung mit 18 Ampere allein nicht mehr 
ausreicht. Die Effizienz muss bei voller 
Last mindestens 70 Prozent betragen, der 
zusätzliche 4-Pin-Stecker (bekannt von P4- 
Mainboards) bekommt eine eigene 12-Volt- 


Stecker: Mit Adapter können ATX-1.3-Netzteile an 
ATX-2.0-Mainbaords angeschlossen werden. 


Leitung. Die bisher kaum benutzten -5 Volt 
müssen Netzteile nach ATX 2.0 nicht mehr 
liefern. Zudem bekommen die neuen Netz- 
teile einen separaten (Hot-Plug-tauglichen) 
Stecker für SATA-Laufwerke. (ma) 


Webseite: www.formfactors.org 


www.pcgameshardware.de 


INHALT & NEWS 


Galaxy Geforce 
6800 


Panda Internet Security 


Gewinnspielpreise: Ihre alten CDs/DVDs verhelfen Ihnen mit etwas Glück zu einer neuen Grafikkarte. 


GEWINNSPIEL: Schicken Sie alte CDs 
oder DVDs ein und gewinnen Sie! 


Mit etwas Glück werden Ihre alten CDs 
und DVDs gegen eine nagelneue Gala- 
xy Geforce 6800 im Wert von 350 Euro 
eingetauscht. Oder Sie gewinnen Sicher- 
heitssoftware von G-Data und Panda. 
Teilnahmebedingungen: Senden Sie min- 
destens 15 CDs oder DVDs an folgende 
Adresse: 


AV-Test GmbH 
Klewitzstraße 7 
D-39112 Magdeburg 


Es werden nur originale, gepresste CDs/ 
DVDs gezählt. Alte CD- beziehungswei- 


se DVD-Rohlinge werden nicht ange- 
nommen! Derjenige, der die meisten 
CDs oder DVDs einsendet, gewinnt 
die Galaxy Geforce 6800. Unter allen 
Einsendern, die mindestens 15 CDs/ 
DVDs einschicken, werden 5x G-Data 
Antivirenkit 2005, 10x Panda Antivirus 
Titanium 2005 und 10x Panda Internet 
Security verlost. Das Gewinnspiel startet 
mit dem Erscheinen dieses Heftes (2. 
Februar) und endet am 2. März. Danach 
eingehende Pakete nehmen nicht mehr 
an der Verlosung teil. (ma) 


Webseite: www.av-test.de 


И Inhalt Praxis 


Testlabor Windows ..................................................... 88 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler gestalten 


DVD=/CD-lnhalt с о 90 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datenträger 


Die beste Ргее\аге..................................................... 91 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 

Workshop: Vollversionen. e 92 
Tipps und Tricks zu den aktuellen Vollversionen 

VGA-Tipps.. 


Bessere Bildqua 
VGA-Tipps helfen Ihnen dabei. 


It FOKUS 98 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Jus alle UEL 102 
So installieren Sie Chipsatztreiber richtig. 
5р25ХРИпіде nA e 106 


In Winwdows XP stecken viele versteckte Features. 
Wir erläutern, wie man sie richtig nutzt. 


Neue Sicherheits-Tools .......................................... 110 
Wir stellen Ihnen neue Tools gegen Spyware 
und Würmer vor. 


Software-Tuning: Nero & Со................................ 112 
Nero gehört zu den beliebtesten Brenn- 
programmen. Wir geben hilfreiche Tipps. 


Optimale Kabelführung... 
Unsauber verlegte Kabel beeinflus 
Temperaturverhalten des Rechners. 


NEO Wl dert e 116 
Was bringt NCQ in der Praxis tatsächlich? 
Gehäuselüfter en nee 118 


Die besten Gehäuselüfter für jeden 
Einsatzbereich 


DIALER: Hardware-Blocker 


Anti-Dialer-Software bietet keinen hun- 
dertprozentigen Schutz, Conrads Dialer 
Blocker hingegen schon. Das kleine Gerät 
wird zwischen die Telefonbuchse und Ihr 
Analog- beziehungsweise ISDN-Modem 
geklemmt und blockiert je nach Einstel- 
lung und Modell alle oder bestimmte 
Telefonnummern. Geben Sie beim ersten 
Einsatz an, welche Rufnummern durchge- 
lassen werden sollen, anschließend macht 
das Gerät die übrigen Schotten dicht. Den 
Dialer Blocker gibt es in drei Ausführun- 
gen: „Analog І“ lässt nur eine Nummer zu 
und kostet 20 Euro. „Analog II” kann bis 
zu zwölf Nummern zulassen und ist für 
25 Euro erhältlich. „ISDN“ eignet sich für 
ISDN-Anschlüsse und wird für 40 Euro 
angeboten. (oh) 


Webseite: www.conrad.de 
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Dialer-Blocker: Schützen Sie sich vor teuren 
Telefonrechnungen durch Dialer-Software. 


ADOBE READER 7: 
Schneller PDF-Reader 


Adobe hat sein PDF-Anzeigeprogramm Adobe 
Reader in Version 7 veröffentlicht. Die neue 
Version ermöglicht die Bearbeitung von PDF- 
Dateien, wenn diese mit dem ebenfalls neu 
erschienenen Bearbeitungsprogramm Acrobat 
7 erstellt und entsprechende Rechte vergeben 
wurden. Gegenüber der Vorversion wurde der 
neue Reader deutlich schneller und erhielt den 
neuen Namen „Adobe Reader 7“, um Verwechs- 
lungen mit Acrobat zu verhindern. Der Adobe 
Reader 7 steht unter WEBCODE 235A (http: / / 
www.adobe.de/products/acrobat/readstep2. 
html) zum Download bereit. DSL-Anwendern 
werden weitere Programme zum Herunterladen 
angeboten. Beachten Sie bitte: Adobe Reader 7 
arbeitet nur unter Windows 2000 und XP. (us) 


Webseite: www.adobe.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Paint.NET: Die neue, kostenlose Paint-Version ist ein mächtiges Bildbearbei- 
tungsprogramm. Sie benötigen zusätzlich das NET Framework von Microsoft. 


4 URL-Vervollständigung abschalten 


Registry: Schalten Sie die URL-Vervollständigung des Internet Explorers ab, 


indem Sie die Zeichenfolge „AutoSuggest“ auf „no“ setzen. 


Systemsteuerung: Tweakui bietet zahlreiche Tuning- und Einstellmöglichkeiten 
für Windows. Greifen Sie über die Systemsteuerung darauf zu. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie Win- 
dows-Aktivierungsprobleme 
beheben und die URL-Vervoll- 
ständigung des Internet Explo- 
rers abschalten. Zudem haben 
wir einen genialen Tipp, wie Sie 
den DSL-Router mit Windows 
XP verwalten. Falls Sie selbst 
mit Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lösung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Windows- 
Aktivierungsprobleme 


Sollte sich Windows XP auf- 
grund einer falschen Serien- 
nummer nicht aktivieren lassen, 
müssen Sie das Betriebssystem 
nicht gleich neu installieren. 
Abhilfe schafft das mächtige 
Tool Sysprep. Damit können 
Sie die Einstellungen für Seri- 
ennummer, Computernamen 
und weitere Security-Parameter 
zurücksetzen. Das Tool befindet 
sich auf der XP-Installations-CD 
in dem Ordner support\tools. 
Öffnen Sie die Datei deploy.cab 
mit einem Packprogramm wie 
Winrar und entpacken Sie die 
sysprep.exe. Nach dem Start des 
Programms müssen Sie Ihren 
Namen, die Seriennummer so- 
wie TCP/IP-Config und even- 
tuell Domainname erneut ein- 
geben. Damit sparen Sie sich die 
Neuinstallation oder Reparatur 
von Windows XP. Sollten Sie 
die Windows-CD nicht bei der 
Hand haben, laden Sie sich den 
kleinen Helfer unter WEBCODE 


2353 für Windows XP Service 
Pack 1 oder - falls Sie Windows 
XP Service Pack 2 einsetzen- un- 
ter WEBCODE 2354 herunter. 


>> TIPP 2: Eingabeaufforderung 
im Windows-Explorer 

Sie arbeiten viel mit dem Win- 
dows-Explorer und wünschen 
sich eine Möglichkeit, Befehle 
auch per Eingabeaufforderung 
einzugeben? Dann benötigen 
Sie das Tool „Command Prompt 
Explorer Bar“. Die Anwendung 
erweitert den Windows-Explo- 
rer um ein Eingabeaufforde- 
rungsfenster. Sie können das 
Programm unter WEBCODE 
2357 (www.codeproject.com/cs 
harp/CommandBar.asp) herun- 
terladen. Im Windows-Explorer 
starten Sie dann die Zusatzfunk- 
tion mit der Tastenkombination 
„Strg“ plus „М“. Sobald Sie eine 
Datei im Explorer markieren, 
wird der gesamte Verzeichnis- 
baum ins „DOS”-Fenster über- 
nommen. Nun rufen Sie die Da- 
tei mit Optionen auf. 


>> TIPP 3: Neue Paint-Version 
für Windows 2000 und XP 


Das in Windows integrierte Bild- 
bearbeitungsprogramm Paint 
bietetnur wenige Möglichkeiten. 
Muss man also für gelegentliche 
Arbeiten gleich eine teure Pro- 
fisoftware kaufen? Nein! Paint. 
NET ist die inoffizielle Version 
2 von MS-Paint. Das Programm 
wurde an der Washington Sta- 
te University zusammen mit 
Microsoft entwickelt und ist 
als kostenloser Ersatz für MS- 
Paint gedacht. Paint.NET bietet 
zahlreiche Funktionen, die Sie 
sonst nur in kommerziellen An- 
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PRAXIS 


wendungen finden. So können 
Sie beispielweise mit mehreren 
Ebenen arbeiten. Die Software 
benötigt ein installiertes Micro- 
soft NET Framework auf Ihrem 
Rechner. Paint.NET erhalten Sie 
unter WEBCODE 2358 (www. 
eecs.wsu.edu/paint.net). 


>> TIPP 4: IE: URL-Vervoll- 
ständigung abschalten 


Der Internet Explorer merkt sich 
alle bereits besuchten Webseiten. 
Sobald Sie in der Adressleiste ei- 
ne URL eintippen, die mit dem 
Buchstaben einer schon besuch- 
ten beginnt, vervollständigt der 
Browser die Adresse automa- 
tisch mit der bereits bekannten. 
Nutzt nun ein anderer Anwen- 
der den PC, so kann er sehen, 
welche Webseiten Sie häufig be- 
suchen. Falls Sie nicht allein am 
Rechner arbeiten, sollten Sie die 
Funktion abschalten. Starten Sie 
zunächst über „Start“ — „Aus- 
führen” den Reg-Editor (regedit. 
exe) und öffnen Sie den Schlüs- 
sel „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\ Au- 
toComplete“. Klicken Sie nun 
den Eintrag „AutoSuggest” dop- 
pelt an und geben Sie „по“ ein. 
Sollte der Eintrag fehlen, erstel- 
len Sie eine neue Zeichenfolge 
mit dem Namen „AutoSuggest“ 
(Rechtsklick und „Neu“ — „Zei- 
chenfolge“) und ändern Sie sie 
wie oben beschrieben auf „no“. 


>> TIPP 5: DSL-Router mit 
Windows XP verwalten 


Im Service Pack 2 von Windows 
XP ist eine Funktion namens 
UPnP enthalten, mit der Sie 
DSL-Router von allen am Rou- 
ter angeschlossenen Rechnern 
aus steuern können. UPnP steht 
für „Universal Plug and Play“ 
und ist eine Netzwerkfunktion, 
die verschiedene Netzwerkgerä- 
te unabhängig von Betriebssys- 
temen miteinander verbindet. 
Aktuelle Router unterstützen 
UPnP, sodass Sie im Router- 
Setup nur noch das Häkchen 
am entsprechenden Menüpunkt 
setzen müssen. Rufen Sie un- 
ter Windows XP die Netzwerk- 
umgebung auf und wählen Sie 
auf der linken Fensterseite un- 
ter „Netzwerkaufgaben” den 
Menüpunkt „Symbole für Netz- 
werk-UPnP-Geräte einblenden“ 
aus. Falls Sie die Windows-Fire- 


wall eingeschaltet haben, wird 
Sie das Betriebssystem anschlie- 
ßend fragen, ob die für UPnP 
benötigten Ports geöffnet wer- 
den sollen. Beantworten Sie dies 
mit „Ja“. Nun können Sie den 
Router im Hauptfenster aufru- 
fen und steuern. Aber Vorsicht: 
Sollten fremde Personen auf das 
Netzwerk Zugriff haben, lassen 
Sie UPnP lieber abgeschaltet. 


>> TIPP 6: Tweakui 2.10 in der 
Systemsteuerung 

Tweakui 2.10 für Windows XP 
können Sie sich unter WEBCODE 
2355 (www.database.hardware- 
forum.de/cgi-bin/database/de- 
tail.cgi?ID=281) herunterladen. 
Anschließend müssen Sie die 
tweakui.exe nach C:\Windows\ 
System32 kopieren. Damit Tweak- 
ui in der Systemsteuerung er- 
scheint, sind zahlreiche Modifi- 
kationen in der Windows-Regis- 
trierung notwendig. Diese ganze 
Arbeit nimmt Ihnen eine unter 
WEBCODE 2356 (www.wintotal. 
de/server/tweakui.zip) erhältli- 
che Datei ab. Einfach entpacken, 
starten und die Meldungen be- 
stätigen. Anschließend erscheint 
das Symbol in der Systemsteue- 
rung von Windows XP. 


>> TIPP 7: Schneller im 
Explorer navigieren 

Wenn Sie häufig den Windows- 
Explorer oder andere Program- 
me mit Baumstruktur für Lauf- 
werke nutzen, werden Sie sich 
sicher auch schon über das läs- 
tige Klicken auf das Pluszei- 
chen geärgert haben. Mithilfe 
des nummerischen Tastenblocks 
lässt sich die Arbeit vereinfa- 
chen, denn Tasten wie 2" haben 
Einfluss auf die Ordneransicht 
des Windows-Explorers. Hier 
die wichtigsten Funktionen im 
Überblick: 


Hz" - öffnet alle Unterordner 
I „-“ - schließt Zweig 
I „+“ – öffnet nächste Ebene 


Zudem können Sie auch mit den 
Pfeiltasten durch die Ordner 
navigieren. Achten Sie darauf, 
dass der nummerische Tasten- 
block aktiviert ist. Dazu muss 
die Kontrollleuchte „1“ der 
Tastatur leuchten. Mit „Мит“ 
schalten Sie den Tastenblock ein 
und aus. ш 

Mapco ALBERT 


| PRAXIS | Eingabeaufforderung komfortabler 


Unter Windows 98, 2000 oder XP verstecken sich zahlreiche kleine 
Programme, die Sie nur über die Eingabeaufforderung aufrufen können. 
Zudem lassen sich Tools mit Zusatzoptionen starten. Damit Sie die Zei- 
chenfolgen nicht manuell eingeben müssen, sollten Sie den Quickedit- 
und den Einfüge-Modus aktivieren. 


LE Eingabeaufforderung starten 
Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource ап. 


Öffnen: | cmd 


Abbrechen 


Ausführen: Geben Sie unter „Start“ - „Ausführen das Kommando 
„cmd“ ein, um die Eingabeaufforderung zu starten. 


YA Eigenschaften ändern 


Kontextmenü: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Leiste 
und wählen Sie „Eigenschaften“ aus. 


С] Optionen anpassen 


с^ Eigenschaften von "C:\WINDOWS\system32\c... 


FIR) 


Optionen | Schriftart | Layout | Farben | 


Lursorgroße Anzeigeoplionen 
@ Klein 
C Mittel 
C Groh 
Befehlsspeicher Bearbeitungsoptionen 
Puffergroße: 2 Г2 D od 
Anzahl der Puffer: 


ГГ Alte Dupikate löschen 


@ Fenster 
С Yollbild 


Eigenschaften: Setzen Sie unter „Optionen“ jeweils einen Haken bei 
„QuickEdit-Modus” und bei „Einfügemodus". 


E] Texte einfügen 


Eingabefenster: Nachdem Sie die Eigenschaften mit OK" beendet ha- 
ben, können Sie Texte kopieren und einfügen. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Наѓішаге © 


* Nur kostenlos für Privatanwender! 


[Kurzübersicht 


E Weitere Spiele-Demos 
Blitzkrieg: Rolling Thunder (dt.) 
Skisprung Wintercup 2005 (dt.) 


E Virenscanner 
Vollversionen*: 

Antivir v6.29.00.03 

AVG Free Edition v.7.0 
Testversionen: 

Bitdefender Standard v.8 

G-Data Antivirenkit 2005 
Kaspersky Anti-Virus Personal v.5.0 
Norman Virus Control v.5.8 

Panda Titanium 2005 (Aktivierungs- 
code APT5AL0015 für drei Monate) 


E 3D-Demos: 
Farbrausch FR-025-Final2 
Jeepdemo v.1.4 
Megon-Demos v.1.4 


D Spiele-Patches: 

Armies of Exigo v.1.3 

Call of Duty v.1.5 

Egypt Ill v.Nvidia Patch 

GTR Add-on Proximus 24h of Spa 
GTR-Hotfix v.1.230 

Neverwinter Nights SoU v.1.65 
Neverwinter Nights v.1.65 
Panzers v.1.10 

Shadow Ops: Red Mercury v.Patch 1, 
Sims 2 Patch (CD-Version) 

Sims 2 Patch (DVD-Version) 
Vampire: Bloodlines Patch v.1.29 


E Grafikkartentreiber: 
Windows 2000/XP 

Ati Catalyst v.4.12 inkl. CCC 

Ati Catalyst v.4.12 ohne CCC 
Nvidia Forceware v.66.93 
Nvidia Forceware v.66.96 64-Bit 
Nvidia Forceware v.67.03 Beta 
Windows 98/Me 

Ati Catalyst v.4.11 

Nvidia Forceware v.66.94 
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(DDI Bildbetrachter 


Photo Illuminator 


Die Vollversion Ashampoo Photo 
Illuminator 2 (S. 92) ist ein leis- 
tungsfähiger Bildbetrachter, der 
mit vielen Features aufwartet: Sie 
können Bilder auf CD brennen, Bild- 
schirmschoner bauen, Abzüge onli- 
ne bestellen oder Fotoalben erstel- 
len. Die Vollversion muss per Inter- 
net freigeschaltet werden. Hierfür 
klicken Sie im Programmfenster 
oben rechts auf den Button „Regis- 
trieren“ - „Key holen“. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
ХР И Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 2356 Ш Version: 2.10 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


Säll System-Tool 


Registry First Aid 


Im Laufe der Zeit sammeln sich in 
der Windows-Registrierung Reste 
von alten Anwendungen an. Da 
schafft unsere Vollversion Registry 
First Aid (S. 93) Abhilfe und ent- 
schlackt die wichtige Datenbank 
von Windows. Für die Vollversion 
benötigen Sie einen persönlichen 
Registrierungscode. Diesen fordern 
Sie unter www.blitzbox.de/registry 
firstaid an. Den Schlüssel bekom- 
men Sie per E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
ХР E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 236H Ш Version: 3.1.2 


SOT Bildbearbeitung 


Roxio Photosuite 


Нагйшаге 


zu gis 


Die Vollversion Photosuite 5 SE von 
Roxio (S. 93) ist ein leicht zu bedie- 
nendes Bildbearbeitungsprogramm. 
Sie müssen sich nicht in komplexe 
Menüs einarbeiten - Buttons und 
Effekte sind selbsterklärend bezie- 
hungsweise mit Schritt-für-Schritt- 
Wizards ausgestattet. Während der 
Installation müssen Sie „Material- 
vorlagendateien ...“ auswählen, da- 
mit die Software nach dem Neu- 
start problemlos funktioniert. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 236.) Ш Version: 5 SE 


Sportspiel 


Snowboarding 


Die Spiele-Vollversion Supreme 
Snowboarding bietet alles, was ein 
Wintersportler braucht: Dazu zäh- 
len verschiedene Spielmodi wie 
Rennen, Big Air und Half-Pipe. Zu- 
dem können Sie die Pisten mit Free- 
ride- oder Freestyle-Boards herun- 
terfahren. Sollte das Spiel bei Ih- 
nen nicht sauber laufen, empfehlen 
wie Ihnen, den Patch 1.035 von der 
DVD einzuspielen. Die DVD muss 
zum Spielen im Laufwerk liegen. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 1.031 


Demo 


Republic Commando 


Befreien Sie das Star Wars-Univer- 
sum vom Abschaum und komman- 
dieren Sie dabei mehrere Elitesol- 
daten der Klonkrieger. Die engli- 
sche Demo des Spiels Star Wars 
Republic Commando finden Sie auf 
der aktuellen Heft-DVD. Sie benöti- 
gen DirectX 9.0c und mindestens 
einen PC mit 1.000-MHz-CPU, 256 
MByte Arbeitsspeicher sowie min- 
destens eine Nvidia Geforce FX 
5700 oder Ati Radeon 9600. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 
ХР E Sprache: Englisch I Registrierung: 
Unnötig H Version: 1.0 


Demo 


Act of War 


ДЕ 


Mit Act of War erwartet Sie eine 
geniale Story, atemberaubende 
Kampfszenen und eine bombasti- 
sche Optik. Das Echtzeit-Strategie- 
spiel wird voraussichtlich Mitte 
März erscheinen. Schon heute kön- 
nen Sie die englischsprachige De- 
moversion von unserer Heft-DVD 
ausprobieren. Sie benötigen min- 
destens einen PC mit 1,5-GHz-CPU, 
512 MByte RAM sowie eine DX8-Gra- 
fikkarte. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Englisch Ш Registrierung: 
Unnötig J Version: 0.003 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Tray Helper 4.6 


LDA E-Mail-Verkehr regeln 


Exodus für Jabber 


Де а [8 Open-Source-Chat-Client 
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Webseite: www.jabber.org 


Webseite: www.trayhelper.com 


Windows Privacy T. 


als Schutz der Privatsphäre 


Verzeichnis für Schlüsselinge und Optionendatei 


GnuPG Einstellungsdatei 


[ > | 


GnuPG ехе He location [ful path with added оро exe) 
6 \Tools\Wwindows Privacy Tools\GnuPG\opg exe 


Locale directory [to access Ihe translation Нез) 
ОТ ools\Windows Privacy Tools\Locale\de 


General GPG options 


Webseite: winpt.sourceforge.net/de 


Exodus für das Jabber-Netzwerk ist ein 
flexibel einsetzbarer Instant-Messenger. 


E xodus ist eine Client-Software für das 
Instant-Messaging-Netzwerk Jabber. 
Da es sich bei Jabber um ein Open-Source- 
Projekt handelt, existiert neben Exodus eine 
Vielzahl von Clients, die sich in Funktion 
und Design unterscheiden. Weitere Clients 
finden Sie auf der Webseite. Mit diversen 
Gateways können Sie nicht nur mit Freun- 
den im Jabber-Netzwerk chatten, sondern 
auch mit Leuten in den Netzwerken von 
1СО, Yahoo und MSN. (dh) 


Biet-O-Matic 


ala Auktionen verwalten 


س 
nn‏ 


a 
m Fe 
элеее. 


Webseite: bom.sourceforge.net 


Eine Notiz schreiben oder Postfächer che- 
cken ist mit Tray Helper eine Kleinigkeit. 


D er Tray Helper dient zum Verwalten 
von Terminen, Notizen und E-Mail- 
Accounts. Die Freeware-Variante unterstützt 
fünf Mailkonten, während die Shareware- 
Version bis zu 100 Accounts überprüft. Bei 
jedem Nachrichteneingang informiert Sie 
das Tool. Der integrierte Spam-Filter sor- 
tiert unerwünschte Nachrichten aus, der 
Pop-up-Blocker schützt vor Werbefenstern. 
Mit Plugins lässt sich der Tray Helper um 
zusätzliche Funktionen erweitern. (dh) 


PDF Speedup 


ТААП Acrobat Reader besser nutzen 
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Пате ИР, Spreman 


Webseite: www.acropdf.com 


arp (rum morst гыз 


Die Windows Privacy Tools schützen Ihre 
Privatsphäre. 


H auptfunktion der Windows Privacy 

Tools ist das Verschlüsseln und Si- 
gnieren von Mails und Dateien. Dazu er- 
zeugen sie einen Öffentlichen und einen 
privaten Schlüssel. Nach der Weitergabe 
des öffentlichen Schlüssel können Ihnen 
andere Anwender wichtige Daten schicken, 
die nur Sie mit dem privaten Schlüssel lesen 
können. Zudem verfügt Windows Privacy 
Tools über ein E-Mail-Plugin und einen 
Dateibrowser. (dh) 


Broadband S. Test 


AIR Internetperformance testen 


Webseite: www.broadbandspeedtest.net 


Mit Biet-O-Matic geben Sie auch Gebote 
ab, wenn sie nicht mehr online sind. 


B ei mehreren gleichzeitig laufenden 
Auktionen kann man schnell mal den 
Überblick verlieren. Biet-O-Matic überwacht 
und verwaltet beliebig viele Auktionen. Sie 
legen für jedes Objekt ein Höchstgebot und 
den Zeitpunkt für die Gebotsabgabe fest 
- alles andere erledigt das Programm. Auto- 
matisch stellt das Tool eine Internetverbin- 
dung her und fährt nach der Gebotsabgabe 
den PC herunter. Biet-O-Matic lässt sich von 
mehreren Usern gleichzeitig nutzen. (dh) 


www.pcgameshardware.de 


PDF Speedup behebt die größten Schwä- 
chen des Adobe Acrobat Reader. 


E iner der größten Kritikpunkte des 
Adobe Reader 6 ist die geringe Ge- 
schwindigkeit. Selbst kleine Dateien benö- 
tigen eine Ewigkeit für den Programmstart. 
Deshalb deaktiviert PDF Speedup nicht 
genutzte Plugins für einen beschleunig- 
ten Startvorgang. Außerdem wird der „My 
Ebooks“-Ordner permanent entfernt und 
alle automatischen Update-Versuche un- 
terbunden. Das Programm unterstützt alle 
Adobe-Acrobat-Reader-Versionen. (dh) 


Der Broadband Speed Test testet Perfor- 
mance und Qualität der Onlineverbindung. 


N eben der Übertragungsgeschwindig- 
keit sind Pingzeiten ausschlaggebend 
für die Qualität einer Internetverbindung. 
Besonders Spieler profitieren bei Online- 
Games von niedrigen Antwortzeiten (Ping). 
Der Speed Test überprüft Server in Europa, 
Asien und Amerika auf Reaktionszeit und 
Download-Geschwindigkeit. Die Ergebnis- 
se vergleicht das Tool mit den zu erwarten- 
den Werten, sodass sich die Qualität Ihres 
Internetzugangs einschätzen lässt. (dh) 
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PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Sie haben Ihre Digitalkamera immer und überall 
dabei? Unsere Vollversion Photo Illuminator 2 hilft 
Ihnen bei der Organisation und Aufbereitung Ihrer 


digitalen Fotosammlung. 


ndlich ist Schluss mit 

doppelten, falsch abge- 

legten und unsortier- 
ten Fotos und Grafiken auf der 
Festplatte. Der Ashampoo Photo 
Illuminator 2 sorgt für Übersicht 
und bietet noch einige weitere 
Features: Sie können zusätzlich 
Bilder auf CD brennen, Bild- 
schirmschoner bauen, Abzüge 
online bestellen oder Fotoalben 
erstellen. 


Zum Freischalten der Vollver- 
sion müssen Sie einen Regis- 
trierungscode über das Internet 
anfordern. Hierfür klicken Sie 
nach der Installation im Pro- 
grammfenster oben rechts auf 
den Button „Registrieren“ und 
im sich öffnenden Fenster auf 
„Key holen“. Geben Sie im For- 
mular alle notwendigen Da- 
ten ein. Dann können Sie den 
erhaltenen Schlüssel in Photo 
Illuminator 2 eingeben. Ein 
Klick auf „Registrieren“ und die 
Vollversion ist uneingeschränkt 
nutzbar. Mit unserer Vollversion 
können Sie übrigens für 39,90 
Euro zu Ashampoo Winsham- 
poo (Winoptimizer Platinum 
Suite 2 und Uninstaller Plati- 
num Suite) upgraden. 


» TIPP 1: Programmoberfläche 


Anwender von Bildbetrach- 
tern wie Acdsee werden sich 
in der aufgeräumten, dreigeteil- 
ten Programmoberfläche von 
Ashampoo Photo Illuminator 2 
auf Anhieb zurechtfinden. Auf 
der linken Seite finden Sie die 
Ordnerstruktur - ähnlich wie im 
Explorer von Windows. Durch 
das Browsen in den Ebenen ak- 
tualisieren Sie das obere rech- 
te Fenster, in dem Thumbnails 
der in den Ordnern enthaltenen 
Bild- und Videodateien ange- 
zeigt werden. Darin stehen Ih- 
nen dieselben Funktionen wie 
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im Explorer zur Verfügung. 
Wählen Sie nun eines der Bilder 
mit einem Linksklick aus, um 
im Fensterbereich rechts unten 
eine größere Vorschau ange- 
zeigt zu bekommen. Mit den 
drei Buttons „Nicht anpassen 
(aktuelle Größe)“, „Anpassen 
(Verkleinern/ Vergrößern)” und 
„Anpassen (Nur Minimieren)“ 
können Sie die Vorschaugröße 
verändern. 


>> TIPP 2: Bildschirmschoner 
aus Fotos erstellen 

Markieren Sie hierfür die ge- 
wünschten Bilder und klicken 
Sie auf „Assistenten“ — „Screen 
Saver Assistent“. Stellen Sie nun 
einen festen Überblendeffekt 
zwischen den Bildern ein oder 
wählen Sie die Checkbox „zufäl- 
lig“ aus. Falls Sie nachträglich 
Bilder hinzufügen/entfernen 
möchten, nutzen Sie den Rei- 
ter „Dateien“. Unter „Erstellen“ 
geben Sie noch einen Titel ein 
und die Software generiert den 
Bildschirmschoner. 


>> TIPP 3: Fotos auf CD sichern 


Die CD-Archivierung Ihrer ge- 
sammelten Fotos ist in wenigen 
Minuten erledigt: Sie selektieren 
die zu sichernden Fotos in Pho- 
to Iluminator 2 (STRG-Taste ge- 
drückt halten, um mehrere Da- 
teien gleichzeitig auszuwählen) 
und starten das Modul „Assis- 
tenten” – „Burn It!“. Wählen Sie 
nun „Neue Datendisk erstellen” 
und die Software erzeugt auto- 
matisch ein Autostart-Programm 
zur Anzeige der ausgewählten 
Bilder. Bei „Titel“ geben Sie der 
CD einen aussagekräftigen Na- 
men und klicken auf „Weiter“. 
Jetzt können Sie die Brennopti- 
onen wie Geschwindigkeit oder 
Brenn-Modus einstellen und die 
Foto-CD wird gebrannt. ш 

Uwe STEGLICH 


Photo Illuminator 2 


| PRAXIS | Einzelne Funktionen vorgestellt 


Hauptmenü Photo Illuminator 2 


Dreigeteilt: Wie bei bekannten Bildbetrachtern besitzt Photo Illuminator 
2 eine übersichtliche Dreiteilung zum Browsen in Fotoarchiven. 


А Bildschirmschoner aus Fotos generieren 


Е Ashampoo Screen Saver 


ashampoo 


tee | Einstellungen 


Wählen Sie Überblendeffekte! 


rechts/links Überblendeffekt X 


Anpas 


Кей 


Langsamer Schnelle 


Einfach: Das Erstellen von Bildschirmschonern mit verschiedensten 
Überblendeffekten geht schnell von der Hand. 


Ki Fotosicherung auf CD 
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Fotosicherung auf CD: Werden Fotos mit Photo Illuminator 2 gesichert, so 
erstellt die Software auch gleich eine Autostart-Funktion für die CD. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


ä 


PHOTOSUITE 5 SE: Bild- 
bearbeitung leicht gemacht 


Sie möchten Fotos bearbei- 

ten, ohne sich in komplizier- 
te Profisoftware einarbeiten 
zu müssen? Unsere Vollver- 
sion von Roxio hilft. 


Р hotosuite 5 SE ist ein 
Allroundtalent für Ihre 
digitalen Fotos. Die Programm- 
oberfläche ist einfach gehalten 
und ermöglicht im Handum- 
drehen das Archivieren, Bear- 
beiten und Brennen Ihrer Bil- 
der. Im Gegensatz zu Profisoft- 
ware müssen Sie sich nicht in 
komplexe Menüs einarbeiten – 
Buttons und Effekte sind selbst- 
erklärend beziehungsweise mit 
Schritt-für-Schritt-Wizards aus- 
gestattet. 


Wollen Sie die Vollversion der 
Photosuite 5 SE von unserer 
Heft-CD/DVD installieren, so 
müssen Sie unter www.roxio. 
de/cd ein Passwort anfordern. 
Dieses erhalten Sie per E-Mail, 
wenn Sie Ihre Daten in das For- 
mular eingegeben haben. Wich- 
tig: Bei der Installation müssen 
Sie unbedingt „Materialvorla- 
gendateien auf Festplatte ko- 
Dieren" auswählen, damit die 
Software nach dem Neustart 
problemlos funktioniert. 


Beim Aufruf der Software sehen 
Sie das übersichtliche Haupt- 
menü mit vier aussagekräftigen 
Modusschaltflächen: „Über- 
tragung”, „Erstellen und Bear- 
beiten“, „Drucken und Weiter- 
geben“ sowie „Anzeigen, Ver- 
walten und Archivieren“. Ein 
Klick auf „Übertragung“ und 
Sie können Fotos von Digital- 
kamera, Scanner oder Speicher- 
karten auf Ihre Festplatte zur 
weiteren Verwendung übertra- 
gen. Die meisten Features fin- 
den Sie unter „Erstellen und 
Bearbeiten“. Darüber erreichen 
Sie die Bildbearbeitungsfunk- 
tionen wie das Entfernen von 
roten Augen, Knicken und 
Kratzern sowie verschiedens- 
te Spezialeffekte. Ein Klick auf 
den Button „Alle Funktionen 
anzeigen” erweitert die Liste 
der Bildbearbeitungsmöglich- 
keiten. Im Anschluss können 
Sie die bearbeiteten Bilder mit 
dem Button „Fotobearbeitung 
abgeschlossen” abspeichern. 
Im Menüpunkt „Drucken und 
Weitergeben” können Sie nun 
in wenigen Schritten Ihre Fo- 
tos drucken, als Video-CD für 
den DVD-Player brennen, Dia- 
shows erstellen oder per Inter- 
net/E-Mail weitergeben. (us) 
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Photosuite 5 SE: Buttons stellen alle Programmfunktionen bereit, die Bildbear- 
beitung erfolgt im Handumdrehen mit wenigen Mausklicks. 
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Vollversionen 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Photosuite 5 SE 
- Registry First Aid 3 


REGISTRY FIRST AID 3: 
Registrierung aufräumen 


Auf der CD/DVD befindet 
sich die Vollversion Registry 
First Aid 3, mit der Sie die 
Windows-Registrierung auf 
Fehler überpüfen können. 


B enötigt Ihr Computer im 
Laufe der Zeit immer 
länger zum Hoch- und Herun- 
terfahren? Ein Grund dafür 
könnte sein, dass Ihr Windows 
durch die Installation /Deinstal- 
lation von Software mit vielen 
Einträgen in der Registrierung 
belastet ist. Unsere Vollversion 
Registry First Aid 3 schafft Ab- 
hilfe und schützt, entschlackt 
und repariert Ihren Computer 
mit nur wenigen Mausklicks. 


Für die Vollversion benötigen 
Sie einen persönlichen Regis- 
trierungscode, den Sie unter 
„www.blitzbox.de/registry 
firstaid“ anfordern. Geben Sie 
dort Ihren Namen und Ihre E- 
Mail-Adresse ein. Sie erhalten 
eine Bestätigungsmail, in der 
Ihre E-Mail-Adresse überprüft 
wird. Im Anschluss wird Ihnen 
der Code zugesendet. Nach der 
Installation starten Sie Registry 
First Aid 3 und wählen zuerst 
bei „Sprache auswählen” den 
Punkt „Deutsch“ aus. Im unte- 


ren Bereich neben dem „Hilfe“- 
Button sehen Sie ein kleines, 
grünes „i“, welches Sie nun 
anklicken. Im aufklappenden 
Menü wählen Sie „Den Regis- 
trierungscode eingeben“ und 
geben bei „Benutzernamen“ Ih- 
ren Namen ein. Bei „Schlüssel“ 
kopieren Sie den per E-Mail zu- 
gesendeten Registrierungscode. 
Nun können Sie das Programm 
uneingeschränkt nutzen. Übri- 
gens können Sie zusätzlich auf 
www.blitzbox.de für rund 30 
Euro auf eine aktuellere Versi- 
on (3.4) upgraden. 


Die Bedienung der Software 
ist kinderleicht: Im Haupt- 
menü klicken Sie auf „Wei- 
ter“, wählen aus, welche 
Punkte in der Registrierung 
überprüft werden sollen, und 
schon wird über „Start“ die 
Windows-Registrierung zum 
Beispiel nach ungültigen Pfa- 
den, Schriftfonts, Autostartpro- 
grammen oder Programmpfa- 
den durchsucht. Die Software 
listet alle gefundenen Einträ- 
ge auf und liefert gleich einen 
entsprechenden Korrekturvor- 
schlag. Ein Klick auf „Weiter“ 
und die Optimierungen wer- 
den übernommen. (us) 


Gi Registry First Aid 3.1 (lizenziert für PCGH Uwe Steglich) 


wählen. Verwenden Sie бе rechte Maustaste zum Ойпеп eines Menn 


Schkisset [HKEY_DURAENT USER] \Coratrol Panei\Desktop 
Ungültige Daten: SCHNSAVE ЕХЕ = C \WINDDWS \systems2\FREESAT1.SCH 


Konektur Den Eintiag k 


schen Кете Suche) 


Schkisset [HKEY_CURRENT_USER] \Software\ACD Systems ACDSee 
Ungülige Daten: LastFolder = C:\Dokumente und Einstellunger\ume stegbch\Desktop\i 


Korektu. Den тәр löschen [kene Suche) 


Urep Age Schiftlonls 
Wähle D von 0] 


Korektu Den Етар 


Schéisset [HKEY_CURRENT_USER] \Software\Ahead\Nero - Buming Rom\Database 
Ungültige Daten: LocaDbP ah = [:\Programme\ähead\Nero\NesoDib 


hen [keine Suche) 


Schkisset [jHKEY_OCURRENT _ USER] \Software\ähsadhNero - Buming Rom\Database 


Konek 0 чад otc 


©. \Programme\ähesd\Neio\UJsDb 


ene Suche] 


Schkisset [HKEY_CURRENT 


SIE 


| USER] \Soltware\Achampoo\Ashampoo Urinstaller Suk 
| E Ungüige Daten: Bechet = C:\Frogramme\Ashampoo\Ashssnpeo Urinstaller Sute\8. 
| 


4 › 


5% 


Са = JB) 


(Gesamtzahl gefundene: Етйгэде: 33 Analysieren: [HKEY_CURRENT_USER] \оћучате\Мтозо Windows: Cunen Versio 


Registry First Aid 3: Die Software durchsucht die Registrierung und bietet Opti- 
mierungen an. Im Anschluss können die Änderungen durchgeführt werden. 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 


Inhalte auf der 


P 
D 


HEFT-CD/DVD 


Eile Tools Help 
GE 
С Additional Direct3D 


—3D Stereo 


IT Menus/Pages 


Г Show All Viewer Types ГГ Additional Info Page 


| 
| T Stereo Default On 
C Clock Frequencies | 


Г AGP Settings Page 
ГГ Stereo Enable 


С Both | F Stereo Viewer [ Application Profiles Page 
- General O/C — OpenGL- 1 
Г Active Clocking IT si IV Desktop Overlap Page 
[ Fan Control La. ы ше 

Г- MAER Page 
Г GPU Threshokd Warning. | Г ae) on 1 1 Foros Page 


¥ Refresh Rate Overrides 


Г Hot Plug Aware |! ш و‎ 


Nvtweak: Setzen Sie einen Haken vor den gewünschten Eintrag, damit neue 
Menüs in der Forceware von Nvidia sichtbar werden. 


Catalyst Control Center - Taktfrequenz auslesen 


Information Center 


| 

System Hardware | Graphics Software + | › | 

Item - = "Make _ — | 

Graphics Card Manufacturer Built by ATI || 

Graphics Chipset RADEON x800 PRO 

Device ID 4549 

Vendor 1002 

Subsystem ID 0002 

Subsystem endor ID 1002 

Memory Size 256 MB =. 

Memory Type DRAM 

Core Clock in MHz 473MHz éi 

iess zess Mac Ze ТТЕ РЧ AA уаз -i 

E = Їй A > 


CCC: Über die Hilfe-Funktion des Catalyst Control Centers erhalten Sie detail- 
lierte Informationen zu Ihrer Grafikkarte (u. a. Chip- und Speichertakt). 


Forceware - Kostet das Klonen Performance? 


ee MYIDIA. 


Mit niew können Sie zwei separate Ausgabegeräte [analoges oder 
digitales Änzeigegerät oder TY] an einer einzigen Grafikkarte anschließen. 


niew: 


Klonen ` _ | 
Primäre Anzeige: ЗА û17 Digital 

= v 
Sekundäre Anzeige: © TY 


Nview: Tests von PCG Hardware haben gezeigt, dass die Grafikausgabe auf zwei 
Anzeigegeräte die Spiele-Performance beeinträchtigt. 
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Grafikkarten-Tip 


Nvtweak - Geheime Menüs freischalten 


- Nvidia DVD Dekoder Trial 
- PDF Pipelines freischalten 


VGA-TUNING: Mehr Leistung 
und neue Funktionen 


Auf dieser Seite stellen wir 
Ihnen die besten VGA-Tipps 
aus dem letzten Monat zu- 
sammen. Wie Sie ohne großen 
Aufwand die Leistung stei- 
gern, erfahren Sie hier. 


| n dieser Ausgabe klären 

wir unter anderem, ob 

das Klonen eines Monitorbildes 

Performance kostet und wie Sie 

mehr Leistung aus Nvidia-Kar- 
ten herausholen. 


>> Nvtweak 


Mit dem neuen Tool Nvtweak 
von www.laptopvideo2go.com/ 
nvtweak können Sie unter 
anderem geheime Forceware- 
Menüs freischalten. Detaillierte 
Tipps zu Nvtweak gibt es in der 
nächsten PCG Hardware. 


>> Pipeline-Mod mit Riva Tuner 
Bereits im Geforce-Guide in 
Ausgabe 12/2004 haben wir 
über den Mod berichtet, mit 
dem sich deaktivierte Shader- 
Einheiten auf Nvidia-Grafikkar- 
ten freischalten lassen. So kön- 
nen Sie auf einer Geforce 6200 
oder Geforce 6800 (LE) mit et- 
was Glück alle inaktiven Pixel- 
Shader-Einheiten aktivieren und 
damit die Performance steigern. 
Die aktuelle Version des Riva 
Tuners (auf Heft-CD/DVD) er- 
höht die Erfolgsquote deutlich. 
So gelang es uns nun erstmals 
bei einer Chaintech und Inno3D 
Geforce 6800, alle 16 Pixel Sha- 
der freizuschalten, ohne dass es 
in Windows oder in Spielen zu 


Grafikfehlern gekommen wäre. 
Wie Sie dabei genau vorgehen 
müssen, erfahren Sie im PDF 
„Pipelines freischalten” (auf 
Heft-CD/DVD). 


>> Taktfrequenz auslesen 


Mit dem Catalyst Control Cen- 
ter haben Sie mehrere Möglich- 
keiten, die Taktfrequenzen aus- 
zulesen. Unterstützt Ihre Gra- 
fikkarte Overdrive, so reicht es, 
die Overdrive-Registerkarte auf- 
zurufen. Alternativ klicken Sie 
oben rechts im Catalyst Control 
Center auf „Help“. Nun wech- 
seln Sie zur Registerkarte „Ra- 
deon...“, um die Taktfrequenz 
anzuzeigen. Außerdem finden 
Sie in diesem Menü viele wei- 
tere Infos zur Grafikkarte (u. a. 
BIOS-Version, Speichergröße). 


>> Monitorbild klonen 


Die Anschlussmöglichkeiten 
aktueller Grafikkarten erlauben 
normalerweise den Anschluss 
eines zweiten Monitors oder 
den zusätzlichen Betrieb eines 
Fernsehgeräts über den TV-Aus- 
gang. Bei Nvidia-Karten haben 
wir ausprobiert, ob das Klonen 
eines Bildes auf einen weite- 
ren Monitor die Performance in 
Spielen negativ beeinflusst. Als 
Testsystem haben wir einen Ath- 
lon 64 3200+ mit einer Geforce 
6800 verwendet. Mit geklontem 
Bild reduzierte sich die Leistung 
in Doom 3 um immerhin fünf 
Prozent (Demo01, 1.280х1.024, 
2x AA/4:1 AF). 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS 


PUREVIDEO: Bessere Bild- 
qualität bei HDTV-Videos 


Was ist eigentlich Purevideo 
und was hat es mit der hard- 
warebeschleunigten Dekodie- 
rung von High-Definition-Vi- 
deos auf sich? 


N vidia verspricht mit der 

Geforce6-Reihe eine flüs- 
sige Wiedergabe von High-De- 
finition-Videos und verbessert 
mit Purevideo die Bildqualität. 
PCG Hardware hat Purevideo 
ausprobiert. 


>> Hardware-Dekoding 


Hardware-Dekoding entlas- 
tet den Prozessor während der 
Wiedergabe von MPEG2- und 
WMV9-Videos. Möglich wird 
dies durcheinenOn-Chip-Video- 
prozessor, der in der Geforce6- 
Reihe integriert ist. Allerdings 
istnicht bei allen Geforce6-Chips 
eine hardwarebeschleunigte De- 
kodierung von WMV9-Video 
möglich (siehe auch Tabelle). 
Dennoch haben wir auf unse- 
rem PCI-Express-System (Pen- 
tium 4 3,6 GHz) zwischen einer 
Geforce 6800 GT, einer Geforce 
6600 GT und einer Geforce 6200 
Turbo Cache kaum Unterschie- 
de gemessen, was die CPU-Aus- 
lastung betrifft. Anders sieht es 
auf unserem AGP-Rechner mit 
einem Athlon XP 3000+ aus. 
Hier lag die CPU-Auslastung 
der 6800-Serie in WMV9-Videos 
bei rund 85 Prozent. Mit Ge- 
force-6200/6600-Karten betrug 
die CPU-Auslastung dagegen 
nur 35 Prozent. 


>> Purevideo DVD Dekoder 


Mit dem Purevideo DVD Deko- 
der verbessern Sie nicht die Per- 
formance, sondern die Bildqua- 
lität. Features wie „Bad Edit”, 
„De-Interlacing“ und „Inverse 
Telecine“ sorgen für ein besseres 
Bild. Allerdings ist der Purevi- 
deo DVD Dekoder im Gegensatz 
zum Grafikkartentreiber nicht 
kostenlos. Am günstigsten ist 
die Downloadversion mit 19,95 
US-Dollar. Falls der DVD Deko- 
der auch Dolby Digital 5.1 oder 
DTS unterstützen soll, werden 
bis zu 60 Euro fällig. Der DVD 
Dekoder kann über die Websei- 
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te von Nvidia bestellt werden. 
Mit der 30-Tage-Testversion (auf 
Heft-CD/DVD) können Sie sich 
selbst davon überzeugen, ob der 
DVD Dekoder sein Geld wert ist. 
Neben einer Geforce6 benötigen 
Sie für Purevideo die Forceware 
67.03 oder höher (auf Heft-CD/ 
DVD) und den Windows Media 
Player in der Version 10. 


Sobald Sie ein entsprechendes 
Video mit dem Windows Media 
Player gestartet haben, erscheint 
in der Windows-Taskleiste ein 
neues Icon, über das Sie den 
Purevideo DVD Dekoder kon- 
figurieren können. Stellen Sie 
beim Menüpunkt „De-interlace 
Control” über das Drop-down- 
Menü unbedingt „Smart” an- 
statt „Automatic“ ein. Auf un- 
serem Testrechner wurden die 
Bildverbesserungsmethoden 
Bad Edit und Inverse Telecine 
in der Einstellung „Automatic“ 
nicht angewandt. 


>> Screenshots von Videos 
erstellen 

Vielleicht ist es Ihnen auch schon 
mal passiert, dass Sie von einer 
Videoszene im Windows Media 
Player einen Screenshot erstellen 
wollten und nur ein schwarzes 
Bild abgespeichert wurde. Nur 
wenn Sie die Overlay-Funktion 
deaktivieren, können Sie pro- 
blemlos Screenshots erstellen. 
Starten Sie dazu den Windows 
Media Player und klicken Sie 
in der Statusleiste auf „Extras“ 
– „Optionen“. Anschließend kli- 
cken Sie in der Registerkarte 
„Leistung“ auf „Erweitert“ und 
entfernen im nächsten Fenster 
die beiden Haken bei „Overlays 
verwenden”. Wenn Sie nun bei- 
spielsweise mit „Alt + Druck” 
einen Screenshot erstellen und 
diesen über „Bearbeiten — Einfü- 
gen“ in Microsofts Paint einfü- 
gen, erhalten Sie einen richtigen 
Screenshot. Doch vergessen Sie 
nach dem Screenshot nicht, die 
Overlay-Funktion wieder zu ak- 
tivieren, da der DVD Dekoder 
von Nvidia ansonsten nutzlos 
ist und die Bildqualität schlech- 
ter ausfällt. > 


| INFO | CPU-Auslastung 


Auslastung bei unterschiedlichen Videoformaten 

Grafikchip MPEG-2 WMV9 1080р WMV9 720p 

Geforce 6800 GT 13 Prozent 35 Prozent 22 Prozent 

Geforce 6600 GT 18 Prozent 40 Prozent 25 Prozent 

Geforce 6200 ТС 15 Prozent 43 Prozent 22 Prozent 
Settings: Pentium 4 3,6 GHz, Gigabyte GA-BGPNAP Duo (PCI Express), 2x 512 MByte RAM, Forceware 67.03/71.20 


Während die komplette Geforce6-Reihe hardwareseitiges Dekoding von MPEG-2-Vi- 
deos unterstützt, gibt es bei der WMV9-Dekodierung noch Unterschiede (s. Tab. u.). 


[ТТ] Hardwarebeschleunigte Dekodierung 


PCI-Express-System 
Grafikchip 

Geforce 6800 Ultra/6T 
Geforce 6800 Standard/LE 
Geforce 6600 Standard/6T 
Geforce 6200 TC 
AGP-System 
Grafikchip 
Geforce 6800 Ultra/6T 
Geforce 6800 Standard/LE 
Geforce 6600 Standard/6T 


E Hardwarebeschleunigte Dekodierung 
 Hardwarebeschleunigte Dekodierung bis zu einer Auflösung von 720p (HD) 
И Keine hardwarebeschleunigte Dekodierung 


Ча 208 Videoeinstellungen ändern 


El Nvidia DVD Dekoder 
E&nvipa | 


RN 


Display Type r Bitrate [Mbps]: 
@ Content default ү ` 
(С Letterbox 0 2 АБ B 10 
A Рап and Scan r Video Format 
Anamorphic/Raw Aspect Anamorphic Widescreen Video 

¥ Hardware acceleration Fer 

DirectX VA mode А [idct) 

Video mixing 


DVD Dekoder: Der DVD Dekoder verbessert mithilfe von verschiedenen 
Verfahren die Bildqualität während der Wiedergabe von HD-Videos. 


Overlays im Media Player deaktivieren 


Einstellungen für Videobeschleunigung ig 
d 
Digital-Video: 
Klein I Groß 
\deobeschleunigung 
Г Ydeomixingrenderer verwenden [Frames auslassen, um АУ synchron zu halten 
Cl overlays verwenden [Wechsel zum Volbildmodus aktivieren 
D Qualitátsmodus verwenden Г volbild-Steuerelemente anzeigen 
Legacyvideorenderer [Z videobeschleunigung verwenden 
YuV-Fipping verwenden 
lge poste verwenden Rahmenfarbe für Video: 
Geier mm © 


Overlays: Wenn Sie Screenshots von Videos erstellen möchten, müssen 
Sie die Overlay-Funktion im Media Player deaktivieren. 
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PRAXIS 


VGA-TIPPS 


REVISIONEN MSI NX6800GT-TD256 


Ю Erste Revision (Referenzdesign) 


Alt: Bei der ersten Revision der Geforce 6800 GT wurden noch ein Refe- 


renzkühlkörper von Nvidia und problematische Stromanschlüsse verbaut. 


А Neue Revision (Kupferkühler mit Lüftersteuerung) 


9 


Neu: Der neu verbaute Kupferkühler ist deutlich leiser als das alte Mo- 


dell, sofern der Lüfter über die variable Lüftersteuerung gedrosselt wird. 


ани, Bildqualität aktueller Spiele 


LE Chronicles of Riddick 
И Nvidia 6800 GT BPS 2.0++ M Fps: 18 


E Ati X800 XT EPS 2.0 Ер: 55 


Soft-Shadows: Bei Geforce6-Karten nutzt das Spiel im „PS 2.0++"-Modus 


Д HdR - Die Schlacht um Mittelerde 
E Nvidia 6800 GT MKein AA/AF Ш Ерѕ: 30 | MAtIX800 ХТ Ш Kein AA/AF Ш Fps: 30 


Filterqualität: Auch wenn bei Ati-Karten der anisotrope Filter über den 
Treiber nicht aktiviert ist, wirken die Texturen anisotrop gefiltert. 


einen weicheren Schatten, der aber die Performance erheblich reduziert. 


96 PC Games Hardware | 03/2005 


NACHTEST: Geforce 6800 GT 
von MSI (NX6800GT-TD256) 


MSI hat die 6800 GT in AGP- 
Bauform überarbeitet und 
liefert nun Modelle mit einer 
neuen Kühlkonstruktion aus. 


B ereits in Ausgabe 12/2004 
testete PCG Hardware die 
NX6800GT-TD256. Allerdings 
musste dieses Modell noch mit 
dem Referenzkühler von Nvidia 
auskommen. Inzwischen wer- 
den Versionen mit einem neuen 
Kühler verkauft. Grund genug 
für uns, einen Nachtest durch- 
zuführen. 


>> NX6800GT-TD256 

Kritik musste sich die MSI-Kar- 
te aus der Ausgabe 12/2004 
wegen eines gefährlichen Strom- 
anschlusses von Hometom ge- 
fallen lassen: Der Stromstecker 
konnte ohne großen Widerstand 
auch verkehrt angeschlossen 
werden. Die neuen Module von 


Compupack haben dieses Man- 
ko nicht mehr. Verbessert wurde 
auch der Kühler, der nun kom- 
plett aus Kupfer besteht und 
sogar über eine variable Lüf- 
tersteuerung verfügt. Je nach 
Einstellung erzeugt der Lüfter 
eine Lautheit von 1,8 bis 4,7 
Sone (Referenzkühler: 3,4 Sone). 
Auch die erzeugte Wärmeent- 
wicklung hält sich mit 46,7 bis 
48 Grad Celsius im Rahmen. Da 
die Temperatur mit der nied- 
rigsten Lüftereinstellung nur 
geringfügig höher ist als mit 
voller Drehzahl, empfehlen wir, 
stets die niedrigste Lüfterge- 
schwindigkeit einzustellen. 


>> Fazit 

Dank des neuen Stromanschlus- 
ses, der variablen Lüftersteue- 
rung und des leiser gewordenen 
Lüfters hat sich die Gesamtnote 
von 1,57 auf 1,44 verbessert. 


SPIELECHECK: Ati- und Nvidia- 
Grafikkarten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


W ie laufen HdR - Die 

Schlacht um Mittelerde, 
Chronicles of Riddick und Die 
Siedler 5 auf Ati- und Nvidia- 
Hardware? 


>> Herr der Ringe 

Eine Begrenzung sorgt in Herr 
der Ringe dafür, dass die Frame- 
rate nie die 30-Fps-Marke über- 
steigt. Was die Bildqualität be- 
trifft, gibt es im Standard-Mo- 
dus Unterschiede zwischen Ati- 
und Nvidia-Beschleunigern. So 
wirken die Bodentexturen auch 
ohne aktiviertes AF mit Radeon- 
Grafikkarten anisotrop gefiltert. 


>> Chronicles of Riddick 


Auf Geforce6-Karten lässt sich 
beim Spiel ein so genannter 


Pixel Shader 2.0++ aktivieren. 
Soft Shadows sorgen dann für 
einen hochwertigen Schatten. 
Auf unserem PCI-E-Testsys- 
tem mit einem Pentium 4 3,6 
GHz und einer Geforce 6800 
GT lag die Framerate in un- 
serem Benchmark bei nur 18 
Fps (1.280x960, kein AA/AF). 
Im PS.2.0-Modus ohne Soft 
Shadows erhöhte sich die Fra- 
merate auf durchschnittlich 66 
Bilder pro Sekunde. Ati-Karten 
laufen nur im PS-2.0-Modus 
(X800 XT: 55 Fps gemessen). 


>> Die Siedler = 

Das Erbe der Könige 

Was die Bildqualität betrifft, 
waren bei Die Siedler keine Un- 
terschiede erkennbar. In einem 
Benchmark erzielten wir mit 
einer 6800 GT 77 Fps und mit 
einer X800 XT 66 Fps (1.280x960, 
2x AA/4:1 АЕ). 


DANIEL WAADT 
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Swiss Art of Engineering 


ARCTIC COOLING 


SILENTIUM T2 
Das T2 hat ausser dem 
beillianten Kühlsystem 
des 11 einen etwas 
папегег Look und ein 


Poneli mit 4 Front- 


bieten, über diie sich 2 


USB und 2 Audio Geräte 


anschliessen lassen 
SILENTIUM Т) 
Edel im Design und 
mit einem ausgefeilten 
Beluftungssysiem, bei 
dem sowohl über die 
CPU, als auch die ver 
bauten Festplatten ein 


steter Feischlufts 


ührt wird, erfüllt das 
aus der SILENTIUM 
Serie höchste Ansprüche 
an eine angenenme 


Arbeitsatmosphäre d 


* Stand: 05. Januar 2005 
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| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/D 
KEI Abit Fatility AA8XE D Auf Heft-CD/DVD 
Abit AV8 ПШ Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT DEA Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit NF7 V2.0 DEA Auf Heft-CD/DVD 
CE Abit NF7-S V2.0 DEA Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus A8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8N v1004 Auf Heft-CD/DVD 
Asus АТМ8Х-Е Deluxe WE v1013 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus K8N-E Deluxe v1007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8V SE Deluxe v1005 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P4C800-E Deluxe ү1019 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P5AD2 Premium v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus Р560С Deluxe v1006 Auf Heft-CD/DVD 
CEY Gigabyte KBNSNXP-939 F7 Auf Heft-CD/DVD 
CET Gigabyte KBNXP-9 FA Auf Heft-CD/DVD 
CET Gigabyte KBNXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI K8N Neo2 Platinum ۷1.4 Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo2-PFS PE v3.A Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo3-FS v5.2 Auf Heft-CD/DVD 
KEY MSI 915P Neo2-Plat. R. 10A | v1.5 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI KT6 Delta-FISR v5.7 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K7N2 Delta2 Platinum vB4.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Neo Platinum ۷1.4 Auf Heft-CD/DVD 


Ю wie reinigt man einen Prozessor am besten? 


Fleckenrein: Benetzen Sie ein einlagiges Papiertrockentuch mit etwas Reini- 


gungsbenzin und entfernen Sie gründlich die Paste. 
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Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


W enn Sie einen neuen CPU- 
Kühler aufsetzen oder 
den Prozessor auf einen ande- 
ren Rechner verpflanzen, steht 
meist eine Reinigung der CPU 
an. Doch wie entfernt man mög- 
lichst rückstandslos alte Wärme- 
leitpaste oder Wärmeleitpads? 


» TIPP 1: CPU optimal reinigen 


Lösungsmittel wie Essigreiniger 
oder Spülmittel sollten Sie nicht 
verwenden. Faustformel: Alles, 
was Wasser enthält und säu- 
re- oder laugenhaltig ist, muss 
beim Reinigen elektronischer 
Teile vermieden werden. Aceton 
ist für die Reinigung von Metall- 
teilen (CPU und Heatspreader) 
dagegen sehr gut geeignet. Aber 
Vorsicht: Aceton ist sehr leicht 
entflammbar und greift Kunst- 
stoffe (zum Beispiel das CPU- 
Package) an! AMD empfiehlt für 
die Reinigung des Athlon 64, 
Athlon XP und Sempron Rei- 
nigungsbenzin (Waschbenzin), 
das Sie in jedem Baumarkt kau- 
fen können. Alternativ bieten 
Hersteller wie Akasa eigene, auf 
Zitruslösung basierende Reini- 
gungsmittel an (für neun Euro 
bei www.caseking.de). Verwen- 
den Sie zum Auftragen der Mit- 
tel keine leicht fusselnden Lap- 
pen oder Tücher, damit keine 


Textil- oder Papierrückstände 
auf dem Prozessor verbleiben. 
Der Prozessor muss nach der 
Reinigung wieder komplett ge- 
trocknet werden. 


>> TIPP 2: Wasserschaden im 
Rechner eindämmen 


Wenn Sie aus Versehen Flüs- 
sigkeit in Ihren PC geschüttet 
haben oder Ihre Wasserkühlung 
leck ist, müssen Sie den Rech- 
ner sofort abschalten. Selbst 
destilliertes Wasser aus Wasser- 
kühlungen beginnt durch den 
Kontakt zu Metallteilen wieder 
elektrisch zu leiten. Wenn sich 
destilliertes Wasser rostrot färbt, 
ist das ein eindeutiges Zeichen 
dafür, dass Metallpartikel auf- 
genommen wurden und das 
Wasser nun leitet. Nehmen Sie 
die betroffenen Komponen- 
ten aus dem PC heraus und 
trocknen Sie diese mit Druck- 
luft oder einem Föhn. Auf die 
Heizung legen und abwarten 
reicht nicht, da das Wasser auch 
in Zwischenräumen hängt und 
so nicht komplett verdunstet. 
Prüfen Sie mit dem Rand eines 
Taschentuchs, ob sich noch ir- 
gendwo Feuchtigkeit versteckt, 
bevor Sie den Rechner wieder in 
Betrieb nehmen. 


>> TIPP 3: Auf dem Mainboard 

verklebte Backplate entfernen 
Auf einigen Athlon-64-Main- 
boards ist die Backplate des 
Retention-Moduls mit der 
Rückseite der Platine verklebt 
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und kann deshalb nicht abge- 
nommen werden. Manche CPU- 
Kühler brauchen für die Monta- 
ge jedoch eine eigene Backplate 
und können so scheinbar nicht 
verbaut werden. Wie aber lässt 
sich eine verklebte Backplate 
entfernen? Benutzen Sie am bes- 
ten einen flachen und robusten 
Plastikgegenstand oder ein Me- 
tallmesser mit stumpfer Klinge 
(Streichmesser) als Hebel. Schie- 
ben Sie den Hebel unter eine 
Ecke der Backplate (siehe Bild) 
und entfernen Sie die Platte vor- 
sichtig vom Mainboard. Achten 
Sie darauf, dass Sie keine Löt- 
kontakte oder Leiterbahnen auf 
der Platine beschädigen. Kleb- 
stoffreste entfernen Sie wie un- 
ter Tipp 1 beschrieben, bevor Sie 
die neue Backplate montieren. 


Bei Asus-Mainboards entfällt 
die Garantie durch das Entfer- 
nen nicht automatisch. Sollte 
die Platine aber beim Entfernen 
der Backplate beschädigt wor- 
den sein, haben Sie keine Ga- 
rantieansprüche mehr, so Asus- 
Pressesprecher Holger Schmidt. 
MSIs Pressesprecher Alexandro 
Urrutia rät dagegen vom Ent- 
fernen der Backplate ab. Auf 
MSI-Mainboards sei die Back- 
plate so fest angebracht, dass 
ein Entfernen kaum möglich sei, 
ohne dabei Beschädigungen zu 
verursachen. 


Nvidia bringt neuen 
Audio-Treiber für Nforce-Serie 
Nvidia hat vor einiger Zeit ei- 
nen neuen Audio-Treiber mit 
der Versionsnummer 4.57 (auf 
Heft-CD/DVD) für die Chipsät- 
ze der Nforce-Reihe veröffent- 
licht. Ersten Tests zufolge ver- 
bessert sich mit dem neuen Trei- 
ber das Klangbild. Allerdings 
eignet sich der Treiber nicht für 
das Mainboard Chaintech 7N]JS. 
Zudem kann es vorkommen, 
dass nach Installation des neu- 
en Audio-Treibers in Equalizern 
(von Winamp etc.) der Pegel 
ausschlägt, obwohl gar keine 
Musik abgespielt wird. Diesen 
kleinen Bug beheben Sie, indem 
Sie den Lautsprecherassistenten 
des Nvidia-Treibers durchlau- 
fen lassen. Den Assistenten er- 
reichen Sie über das Nvidia- 
Tray-Icon der Audio-Treiber. In 
einigen Fällen aber funktioniert 
der Mixer nach Installation des 
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Treibers nicht mehr. Hier hilft 
es manchmal, den Audiotreiber 
aus dem 64-Bit-Treiberpaket 
6.25 (auf Heft-CD/DVD) zu ex- 
trahieren und statt desnormalen 
32-Bit-Treibers zu installieren. 


Neue Version des 
Benchmarks „N-Bench 3“ 


Obwohl AMDs Benchmark mit 
der Version 3.1 in die dritte 
Runde geht, ist die N-Bench- 
Serie hierzulande noch ziemlich 
unbekannt. Im Grunde ähnelt 
der N-Bench 3 der 3DMark- 
Serie. Der Test bietet insgesamt 
acht Testsequenzen, wovon die 
ersten vier die CPU testen und 
die letzten vier die Grafikkar- 
te prüfen. Im Vergleich zum 
3DMark05 wirkt die Grafik des 
N-Bench 3 etwas angestaubt. 
Dazu fehlen Einstellungsmög- 
lichkeiten für FSAA, Textur- 
filterung oder Bildauflösung; 
dies müssen Sie über den Gra- 
fikkartentreiber festlegen. Dafür 
dauert der Test nur bis zu fünf 
Minuten und ist damit wesent- 
lich kürzer als der 3DMark05. 
Den Benchmark finden Sie auf 
der Seite www.amdboard.com/ 
amd_n-bench3.html. 


Athlon 64: Speicher- 

belegung beim Sockel 939 
Bei Sockel-939-Systemen müs- 
sen Sie ein paar Regeln beachten, 
damit Ihr System stabil und leis- 
tungsfähig läuft. MSI empfiehlt 
zum Beispiel: Wenn Sie nur 
zwei Module einsetzen, sollten 
Sie die ersten beiden RAM-Slots 
bestücken, die näher am CPU- 
Sockel liegen (grün = Channel 
A; violett = Channel B). Falls Sie 
aber nur ein RAM-Modul ein- 
setzen, muss sich dieser Riegel 
in einem grünen Slot (Channel 
A) befinden - auch hier am bes- 
ten gleich im ersten. Natürlich 
sollten die Modulpärchen bau- 
gleich sein. Die Module dürfen 
zudem jeweils nicht mit mehr 
als 18 Speicherchips bestückt 
sein. Wenn Sie mehr als zwei 
RAM-Module einbauen wollen, 
dürfen Sie nach Angaben von 
AMD nur einseitig mit Speicher- 
chips bestücke Module verwen- 
den („single sided RAM“). Wer- 
den zweiseitig bestückte Mo- 
dule eingesetzt („double sided 
RAM“), kann es zu erheblichen 
Leistungsverlusten kommen. W 
OLIVER HAAKE 


Kl Verklebte Backplate entfernen 


ER | 
Problematisch: Die meisten Backplates bieten nur an den Ecken einen Ansatz- 
punkt zum Abhebeln. Oft liegen aber empfindliche Lötkontakte gefährlich nahe. 


Alternative zum 3DMark05 
"Benchmark Results SEE ты тип 


N-Bench 3: AMDs Benchmark ist kürzer als der 3DMark05 und die Ergebnisse 
werden Ihnen übersichtlich in Balkendiagrammen angezeigt. 


(aJ MSI: RAM-Bestückung bei Sockel-939-Mainboards 
Р 1 i Ka 4 MEET ` ^4 


ыл фо Rot 


a 
Richtig: Wenn Sie nur ein Modulpärchen einsetzen, nutzen Sie die beiden obe- 
ren RAM-Slots, bei einem einzelnen Modul belegen Sie nur den obersten. 
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| PRAXIS | Matrix Storage Technology verwenden 


Im Vergleich zu herkömmlichen RAID-Systemen bietet Intels MST unter 
Windows eine praktische und einfach zu bedienende Software. Hier können 
Sie bestehende RAID-Laufwerke hinzufügen oder teils verändern. Dazu wird 
permanent der Status der Laufwerke überwacht und angezeigt. 


1 RAID-Laufwerke unter Windows XP erstellen 


Thir dem drglapı ary storage conboled:) in 
Ihe ryster стн Цу managed by he gei 


=з WOC wM WAO 006980 


Tool: Unter „Actions/Create RAID Volume“ erstellen Sie ein weiteres 
RAID-Laufwerk. Dafür muss aber noch Speicherplatz unpartitioniert sein. 


Notfall: Eine Festplatte fällt aus 


= © (ча AAD Соте 
= e ве] ОЛИ SATA RAD Corant 


Unterschiede: Wenn eine Festplatte ausfällt, läuft das Betriebssystem auf 
RAID-1-Laufwerken problemlos weiter. Bei RAID 0 stürzt das System ab. 


Neue Festplatte einbauen 


= Ф чен RAD Согот 


Ersatz: Mit RAID 1 wird die Installation automatisch auf das neue Lauf- 
werk gespiegelt. Daten von RAID-O-Laufwerken sind jedoch verloren. 


| INFO | Leistung RAID vs. Single Drive 


Hersteller Western Digital | Western Digital | Western Digital [БШП 
Modell WD1200JD WD1200JD WD1200JD ОТА 

Anzahl Laufwerke | 1 2 2 ze 
Betriebsmodus | Single Drive RAID 0 RAID 1 

Burstrate 772 MByte/s 188,4 MB/S 123,9 MB/s 

Transfer Lesen * | 48,6 MByte/s 15] MB/s 56,5 MB/s 


* Durchschnitt В Referenzprodukt 
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IM FOKUS: Intel Matrix 
Storage Technology 


Intel bewirbt die Matrix Sto- 
rage Technology als sinnvolle 
Erweiterung der bekannten 
RAID-Technologie. Was hat 
sich aber im Einzelnen getan? 


| m Gegensatz zu her- 
kömmlichen RAID-Con- 
trollern braucht Intels MST im 
RAID-Modus 0+1 statt vier nur 
zwei Festplatten — das spart 
Geld und Platz. Dazu können 
Sie mit der MST eine normale 
Windows-Installation (mit nur 
einer Festplatte) im laufenden 
Windows-Betrieb in ein RAID- 
0- oder RAID-1-Laufwerk um- 
wandeln, ohne dabei Daten zu 
verlieren. Mehr dazu später. 
Was braucht man für die MST? 


>> TIPP 1: Die Voraussetzungen 


Um Intels Matrix Storage Tech- 
nology nutzen zu können, müs- 
sen Sie ein Mainboard mit der 
Southbridge ICH6R (Chipseri- 
en 915 und 925) besitzen. Dazu 
brauchen Sie zwei SATA-Fest- 
platten, denn die MST funktio- 
niert nicht mit IDE-Laufwerken. 
Die SATA-Festplatten müssen 
jedoch nicht identisch sein. Soll- 
te eine der beiden Festplatten 
mehr Kapazität haben als die 
andere, verlieren Sie jedoch den 
überschüssigen Speicherplatz. 
Daher raten wir Ihnen, zwei 
gleiche Laufwerke zu verwen- 
den. Um MST unter Windows 
konfigurieren zu können, brau- 
chen Sie noch Intels RAID-Soft- 
ware Application Accelerator. 


>> TIPP 2: MST einrichten 


Als Erstes aktivieren Sie den 
Controller im Mainboard-BIOS 
(meist unter „Integrated Peri- 
pherals”) und stellen „RAID“ 
ein. Rufen Sie nun beim nächs- 
ten Startvorgang das Setup des 
Controllers mit der Tastenkom- 
bination „Steuerung + I“ auf. 
Wählen Sie den Menüpunkt 
„Create RAID Volume” aus 
und benennen Sie das RAID- 
Laufwerk. Suchen Sie nun den 
RAID-Modus aus (0 oder 1). Der 
Modus 0+1 steht hier nicht zur 
Auswahl, diesen können Sie erst 
unter Windows mit Intels Ap- 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- PDF-Artikel „SATA und RAID" 
- Application Accelerator 4.5.0 


plication Accelerator erstellen. 
In der nächsten Zeile legen Sie 
fest, wie viel Speicherplatz Ihr 
RAID-Laufwerk auf den Fest- 
platten belegen soll. Für RAID 0 
oder 1 empfehlen wir Ihnen, den 
gesamten Speicherplatz auszu- 
wählen. Um die MST-Variante 
von 0+1 zu nutzen, müssen Sie 
dagegen die Windows-XP-In- 
stallation mit RAID 1 durch- 
führen und dürfen dabei nicht 
die gesamte Speicherkapazität 
verwenden, sonst ist unter Win- 
dows für den RAID-O-Bereich 
kein Platz mehr. 


>> TIPP 3: RAID in Windows 


Wie Sie Windows XP auf ei- 
nem SATA-Laufwerk installie- 
ren, erfahren Sie im Artikel auf 
Seite 102. Wenn Windows XP 
inklusive der Chipsatz-Treiber 
aufgespielt ist, installieren und 
starten Sie den Application Ac- 
celerator. Wenn Sie neben einem 
bestehenden RAID-1-Laufwerk 
noch ein RAID-0-Laufwerk er- 
stellen wollen, klicken Sie unter 
„Actions“ auf „Create RAID Vo- 
lume“. Um eine normale Win- 
dows-XP-Installation auf einer 
Festplatte in ein RAID-Laufwerk 
umzuwandeln, schließen Sie die 
zweite Festplatte an und rufen 
den Application Accelerator 
auf. Klicken Sie unter „Actions“ 
auf „Create RAID Volume from 
Existing Hard Drive“ und folgen 
Sie den Setup-Anweisungen. 
Sollte eine Festplatte ausfallen, 
ist das bei RAID-1-Laufwerken 
kein Problem. Ersetzen Sie die 
Festplatte und die Daten wer- 
den automatisch auf die neue 
Platte gespiegelt. Daten von 
RAID-0-Verbunden sind un- 
wiederbringlich verloren, wenn 
die Festplatte defekt ist. Falls 
aber nur das Strom- oder SATA- 
Kabel entfernt wurde, können 
Sie Ihr RAID-0-Laufwerk sofort 
wieder in Betrieb nehmen. ш 

OLIVER HAAKE 
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PRAXIS: MAINBOARDS 


Board perfekt installieren 


p 


Я Treiberdiskette 


EEEH UEUS 


PROMISE 
т OC 


Serial-ATA-Controller: Serial-ATA-Controller benötigen passende Treiber 
- Windows XP unterstützt die Chips von Haus aus nicht. 


Treiberdiskette: Wenn Windows auf eine SATA-Festplatte installiert wer- 
den soll, benötigen Sie in der Regel eine Treiberdiskette. 
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Moderne Mainboards benötigen bis zu einem Dut- 
zend Treiber und Zusatzprogramme. Welche sind 


wirklich wichtig? 


ktuelle Mainboards bie- 

ten Funktionen, für die 

man früher beinahe ei- 
nen ganzen Rechner brauchte. 
Entsprechend aufwendig ist die 
Treiberinstallation. PCG Hard- 
ware hat die wichtigsten Schrit- 
te zusammengefasst. 


Serial-ATA-Festplatten machen 
zwar die Hardware-Installation 
leichter, doch das Einbinden 
der Treiber hat seine Tücken 
= zumindest bei der ersten 
Installation des Betriebssystems. 
Grund: Windows benötigt selbst 
in Zeiten von USB-Sticks und 
DVD-Brennern ein Disketten- 
laufwerk samt Treiberdiskette, 
wenn das Betriebssystem auf 
einen unbekannten Festplat- 
ten-Controller installiert wer- 
den soll. „Unbekannt“ sind für 
Windows 2000 und XP praktisch 
alle Serial-ATA-Controller, egal 
ob Onboard oder in der South- 
bridge integriert. Während der 
Entwicklung des Betriebssys- 
tems gab es noch keine serien- 


reifen SATA-Controller – und 
folglich auch keine Treiber. 


Die Treiberdiskette 


Windows gibt Ihnen immerhin 
Gelegenheit, bei der Installation 
passende Treiber einzubinden. 
Drücken Sie die Taste F6, wenn 
die Meldung „Press F6 if you 
need to install third party SCSI 
or RAID driver“ erscheint. An- 
schließend legen Sie die Treiber- 
diskette ein und wählen Ihren 
Festplatten-Controller aus (zum 
Beispiel „Win2000 Promise 
FastTrak 376 (tm) Controller”). 
Beachten Sie, dass Sie in dem 
Auswahlfeld des Treibers nach 
unten scrollen können, obwohl 
keine Bildlaufleisten angezeigt 
werden (siehe Bilderserie). 


Vielen Mainboards lag früher 
eine separate Treiberdiskette 
bei, die inzwischen von vielen 
Herstellern aus Kostengründen 
gestrichen wurde. Es gibt in die- 
sem Fall meist ein Programm auf 
der Treiber-CD des Mainboards, 
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mit dem Sie eine entsprechende 
Diskette erstellen können. 


>> Fehlerquellen 


Häufigster Fehler bei der In- 
stallation: Die Anschlüsse für 
die SATA-Platten werden ver- 
tauscht. Moderne Mainboards 
haben oft zwei unabhängige 
SATA-Controller — einen in der 
Southbridge und einen externen 
Controller. Wenn dann zum Bei- 
spiel die Southbridge-Treiber in- 
stalliert werden, die Platte aber 
am Onboard-Controller hängt, 
wird Windows die Installation 
mit der Meldung „Keine Fest- 
platte erkannt” verweigern. 
Wenn Sie keine Lust haben, 
ein Diskettenlaufwerk einzu- 
bauen, gibt es eine Alternative: 
Sie können eine eigene Installa- 
tions-CD anfertigen, welche die 
Treiber der wichtigsten On- 
board-Controller bereits ent- 
hält. Eine Anleitung, wie 
Sie alle nötigen Dateien ein- 
binden, finden Sie unter www. 
windows-unattended.de. Wenn 
der Gerätemanager nach der 
Windows-Installation ein gelbes 
Ausrufezeichen zeigt, ist mit 
hoher Wahrscheinlichkeit der 
falsche Windows-Treiber instal- 
liert. Für den beliebten Promise- 
378-Chip gibt es zum Beispiel 
zwei Treiber: eine ATA- und eine 
RAID-Version. 


>> Chipsatz-Treiber installieren 


Nach der Windows-Installation 
samt Sicherheits-Updates sollten 
Sie mit den Chipsatz-Treibern 
weitermachen. Intel, Nvidia und 
Via bieten ihre Chipsatz-Treiber 
jeweils in einem Paket an, das 
mittlerweile bis zu 30 MByte 
(Nvidia) groß ist. Wer keinen 
DSL-Anschluss hat, findet die 
Treiber regelmäßig auf unserer 
Heft-CD/DVD. Die Treiber sor- 
gen unter anderem dafür, dass 
der AGP-Modus korrekt initia- 
lisiert wird und die Festplatten 
mit voller Geschwindigkeit ar- 
beiten. Chiphersteller Sis bietet 
kein Paket, sondern nur einzel- 
ne Treiber an. Besonders wichtig 
sind der AGP-Treiber (aktuelle 
Version 1.17) und der IDE-Trei- 
ber (2.04a). 


Probleme gab es bei den Chip- 
satz-Treibern in der Vergangen- 
heit nur mit dem Nvidia-IDE- 
Treiber für den Nforce2: Auf 
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einigen Rechnern kam es zu Ab- 
brüchen beim Brennen von CDs, 
auf anderen ruckelte der Maus- 
zeiger, seltener stieg auch die 
Prozessorlast beim Kopieren von 
Dateien auf bedenkliche Wer- 
te jenseits der 50 Prozent. Wer 
derartige Probleme auf seinem 
Nforce2-Rechner feststellt, sollte 
dem Nvidia-Treiber den Lauf- 
pass geben und stattdessen den 
Standardtreiber von Microsoft 
installieren. Nvidias Setup-Pro- 
gramm fragt bei der Installation, 
ob Sie den Nvidia-IDE-Treiber 
installieren möchten - entfernen 
Sie an dieser Stelle den Haken 
bei „Nvidia IDE-Treiber“ (siehe 
Bilder). Wer den Treiber schon 
installiert hat, löscht diesen am 
besten im Gerätemanager von 
Hand und ersetzt ihn durch 
den Microsoft-Treiber (,„Treiber” 
= „Treiber aktualisieren” – „Soft- 
ware von einer ...“ — „Nicht 
suchen ...“, dann „Standard- 
Zweikanal-PCI-IDE-Controller“ 
wählen). 


>> Onboard-Features nutzen 


Fast jedes aktuelle Mainboard 
besitzt einen Onboard-Sound- 
chip. Für die Klänge ist dabei 
ein spezieller Codec-Chip er- 
forderlich, der ebenfalls Treiber 
benötigt. Populär sind vor allem 
die Codecs von Realtek und 
Cmedia. Passende Treiber lie- 
gen zwar den Mainboards bei, 
doch oft sind diese schon bei 
der Auslieferung veraltet. Aktu- 
elle Treiber bietet zum Beispiel 
Realtek unter www.realtek.com. 
tw/downloads/downloads.aspx 
an. Die aktuelle Version A3.68 
ist für alle gängigen Realtek- 
Codecs geeignet. Cmedia bietet 
seine Treiber unter der Adresse 
www.cmedia.com.tw/e_down 
load_01.htm zum Download an. 


Besitzer eines Nforce2-Boards 
können alternativ den Nvidia- 
Chipsatz-Treiber benutzen, der 
Sound-Treiber für beinahe jedes 
Nforce2-Board enthält (einzige 
Ausnahme ist das Chaintech- 
Board 7NJS - hier wird ein 
Cmedia- statt des Realtek-Co- 
decs verwendet). Seit Dezember 
bietet Nvidia den Sound-Treiber 
in einer aktualisierten Version 
auch separat an, allerdings bis 
Redaktionsschluss nicht auf der 
deutschen Homepage. Sie fin- 
den den Treiber unter www. № 


ШИА Кий Windows-Installation 


SATA-Treiber einbinden 


Windows-Setup: Drücken Sie bei der Installation die Taste Fe". Anderen- 
falls meldet Windows, dass kein Datenträger gefunden wurde. 


Treiber einspielen 


Windows-Setup: Legen Sie anschließend die passende Diskette ein und 
wählen Sie den richtigen Treiber aus. 


Kl Windows-Setup fortsetzen 


Windows-Setup: Windows kopiert die Treiber. Gegebenenfalls müssen Sie 
die Diskette ein weiteres Mal einlegen. 


Nforce-Treiber: Wenn Windows installiert ist, sollten Sie mit den Chipsatz- 
Treibern weitermachen. 
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ШШ PRAXIS 


MAINBOARDS 


[ИЯК Mainboard-Treiber und -Tools 


Nvidia-Treiber: Auf den Nvidia-IDE-Treiber sollten Sie verzichten; selbst 
Nvidia fragt dreimal nach, ob der Treiber installiert werden soll. 


А \vidia-Tools 
MN Мопїїог © 


«1 NVIDIA. NTune Dr 
س ڪڪ‎ 
Mein nForce ™ System verwalten 
[| Mer System vergleichen und А Leistungsmängel suchen | 
2 automatisch feineinstefen d oder ep Supportprotokof erstellen 
| 
= Meine Profile verwalten её Orline-Support erhaken | 


Mein System überwachen 
= 


Nvidia System Utility: Das Nvidia-Tool kann einige Temperaturen, Span- 
nungen und Taktfregeunzen überwachen. 


В System Utility 


Ө nVIDIA: nTune Den 
Clock Control 


Tuning-Tool: Das System Utility erlaubt es auch, den HT- und AGP-Takt zu 
erhöhen. Außerdem können einige Speicher-Timings verändert werden. 
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nvidia.com/object/nforce_audio 
_4.57_win2kxp (Test s. S. 99). 


>> Netzwerktreiber installieren 


Neben Sound gehört Onboard- 
LAN mittlerweile zur Standard- 
ausstattung der Mainboards. 
Die Installation der Treiber ist in 
wenigen Sekunden geschehen: 
Starten Sie das passende Setup- 
Programm von der Mainboard- 
CD - fertig. Treiber-Updates gibt 
es bei Onboard-LAN-Chips nur 
selten. Lediglich Realtek bringt 
häufiger eine neue Version he- 
raus und stellt diese auch öffent- 
lich zum Download bereit (WEB- 
CODE 2359, www.realtek.com. 
tw/downloads/downloads1-1. 
aspx?lineid=1) 


>> USB-Treiber einrichten 


USB-(2.0-)Controller auf Main- 
boards benötigen keine sepa- 
raten Treiber, wenn sie in den 
Chipsatz integriert wurden. Vo- 
raussetzung ist lediglich, dass 
bei Windows XP das Service 
Pack 1 und bei Windows 2000 
das Service Pack 4 installiert 
wurde - dann werden die Con- 
troller automatisch erkannt. 
Beachten Sie allerdings, dass 
Microsoft ein Update bereit- 
gestellt hat, das Sie am besten 
über www.windowsupdate.com 
herunterladen können. Wenn 
ein Mainboard darüber hinaus 
einen zusätzlichen USB-2.0-Con- 
troller – etwa von Via oder Мес 
= auf der Platine trägt, müssen 
Sie außerdem die passenden 
Treiber installieren. So bietet 
beispielsweise Via ein Treiber- 
paket in der Version 2.58 (www. 
viaarena.com) an, bei anderen 
Chips (zum Beispiel von Nec) 
sollten Sie auf der Webseite des 
Mainboard-Herstellers nachse- 
hen. Einen Treiber benötigen Sie 
auch dann, wenn Sie statt Win- 
dows 2000/XP das ältere Win- 
dows 98 einsetzen; diesen sollte 
ebenfalls der Mainboard-Herstel- 
ler auf seiner Webseite oder der 
beiliegenden CD bereitstellen. 


>> Bluetooth und WLAN nutzen 


Moderne Mainboards beherr- 
schen manchmal Bluetooth- oder 
WLAN-Funktionen. Populär 
sind vor allem die 88W8XXX- 
Chips von Marvell; diese wer- 
den zum Beispiel auf den Asus- 
Mainboards der Premium-Serie 
verbaut. Neben den Treibern 


enthält die Mainboard-CD auch 
einen Software-Access-Point. 
Damit kann der PC zum Bei- 
spiel im Heim-LAN als Access 
Point für das Notebook dienen. 
Bluetooth onboard ist praktisch, 
wenn Sie ein passendes Handy 
oder ein Bluetooth-Headset be- 
sitzen. Die Treiberinstallation ist 
selbsterklärend, achten Sie aber 
darauf, dass Sie eine aktuelle 
Version der Bluetooth-Software 
aufspielen. 


> Chipsatz- und Mainboard- 
Software installieren 

Wer einen Nvidia-Chipsatz be- 
sitzt, kann noch ein weiteres 
Tool installieren. Das Nvidia 
System Utility (bei www.nvidia. 
de unter Download, Platform/ 
Nforce Drivers, Nvidia System 
Utility) misst unter anderem die 
Prozessor- und Systemtempera- 
tur, die gemeldeten Werte sind 
relativ zuverlässig. Außerdem 
gibt es eine Auto-Tuning-Funk- 
tion, die versucht, den Prozes- 
sor automatisch zu übertakten. 
Das Informationsmodul listet 
einige Speicher- und (Treiber-) 
Versionsnummern. Die Nvidia- 
Software ist hilfreich und be- 
sonders für Anwender geeignet, 
deren Mainboard keine eigene 
Hersteller-Software mitbringt. 


>> Spezialtools nutzen 


Einige Hersteller bieten außer- 
dem spezielle Tools an, die auch 
mit Onboard-Komponenten 
benutzt werden können. Dazu 
zählt zum Beispiel der „Virtual 
Cable Tester“, der Kabelproble- 
me erkennen kann. Chipherstel- 
ler Marvell bietet das Tool unter 
www.marvell.com/products/ 

vct_soft.jsp zum Download an. 


Wenn Sie möchten, können Sie 
abschließend noch ein halbes 
Dutzend weiterer Mainboard- 
Tools installieren. Sinnvoll ist für 
viele Anwender ein Tempera- 
turmonitor (Asus PC Probe, Gi- 
gabyte Easy Tune), der oft auch 
den Verlauf der Temperatur auf- 
zeichnen kann. Damit lässt sich 
zum Beispiel erkennen, ob der 
Prozessor während des Spielens 
zu heiß wurde. Sinnvoll sind au- 
ßerdem Tools wie MSIs Corecell, 
die den Prozessorlüfter steuern 
und einen (Athlon-64-)Prozes- 
sor heruntertakten können. Mm 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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PRAXIS: XP INSIDE 


Windows XP besteht 
nicht nur aus der 
Systemsteuerung. 
Zahlreiche unbekann- 
te Konfigurationsda- 
teien und -program- 
me verstecken sich in 
dem Betriebssystem. 
Wir zeigen, wie man 
sie nutzbar macht. 


n der Systemsteuerung, 

im  Windows-Ordner 

selbst und auf der Win- 
dows-XP-CD verstecken sich 
viele Helfer, mit denen Sie die 
Einstellungen von Windows an- 
passen können. Diese Tools sind 
zum Teil sehr mächtig und kön- 
nen auch Schaden am System 
anrichten. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie die geheimen „Kräfte“ 
nutzen können. Zudem erfahren 
Sie, welche Bedeutung INI-Da- 
teien haben. Ausgewählte Tipps 
zur Windows-Registry runden 
den Artikel ab. 


>> TIPP 1: Treiberversionen 
überprüfen 

Neue Grafikkartentreiber er- 
scheinen fast monatlich – wel- 
che Vorteile sie bringen, darüber 
kann man streiten. Viel wichti- 
ger ist: Welche Treiberversion 
ist aktuell überhaupt instal- 
liert? Drücken Sie zunächst die 
Windows-Taste und „Pause“ 


Chipsatz 


WAS 
IST? 
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Steuerlogik auf dem Mainboard, 
die Komponenten wie IDE-Control- 
ler oder PCI-Bus verwaltet 


gemeinsam und wechseln Sie 
anschließend zu dem Reiter 
„Hardware“. Rufen Sie über die 
entsprechende Schaltfläche den 
„Geräte-Manager” auf. Klicken 
Sie auf das kleine Plus vor „Gra- 
Dkkarte" und dann doppelt auf 
das erscheinende Produkt. In 
der Registerkarte „Treiber“ wird 
Ihnen unter „Тгеірегуегѕіоп“ 
die Version angezeigt. Bei Nvi- 
dia-Karten lässt sich diese direkt 
mit den Bezeichnungen auf der 
Webseite oder auf unseren Heft- 
Medien gleichsetzen. Nutzen 
Sie eine Ati-Grafikkarte, so wird 
an der beschriebenen Stelle nur 
die 2D-Version angezeigt. Eine 
verwertbare Treiberversion fin- 
den Sie unter „Start“ — „Einstel- 
lungen” - „Systemsteuerung“ 
— „Anzeige“ — „Einstellungen“ 
— „Erweitert“ – „Optionen“. 


Anwender eines Mainboards mit 
Nvidia-Chipsatz finden die Ver- 
sion des „Unified Driver“-Pa- 


Bit 


einnehmen 


Kleinste Einheit für Datenmengen, 
kann nur zwei Zustände (O oder 1) 


ketes im Geräte-Manager unter 
„IDE АТА/АТАРІ-СопітоПег“ 
- „Nvdia Nforce Controller“ 
— „Treiber“. Die ersten drei Zif- 
fern unter „Treiberversion” ge- 
ben die Version des installierten 
Treiberpaketes an. Welche Versi- 
onen die einzelnen Komponen- 
ten haben müssen, finden Sie 
unter WEBCODE 236K (www. 
nvidia.com/object/nforce_udp 
_winxp_5.10) am Ende der 
Webseite. Nutzer von Hauptpla- 
tinen mit Intel-Chipsatz haben 
es da schon schwerer, denn der 
Mikrochipspezialist gibt nicht 
an, welche Treiber in den Pake- 
ten stecken. Wir haben keinen 
Bezug zwischen der Version der 
Download-Datei und den instal- 
lierten Treibern gefunden. 


Besitzer von Via-basierenden 
Mainboards haben es da we- 
sentlich einfacher: Geben Sie 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando „regedit“ ein 


Backup 

Daten werden zur Wiederherstel- 
lung zusätzlich auf einem exter- 
nen Medium gespeichert. 


Geheimnisse entschlüsselt 


und folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Via4inlDriver“. Im 
rechten Fenster finden Sie nun 
unter „4in1 Version“ die Version 
des installierten Treibers. 


>> TIPP 2: System.ini, Win.ini 
und Boot.ini 

Die Boot.ini gehört zu den wich- 
tigsten Konfigurationsdateien 
unter Windows XP. Ohne sie 
würde das Betriebssystem nicht 
starten. Die Boot.ini befindet 
sich auf der Startpartition und 
ist normalerweise versteckt so- 
wie schreibgeschützt. Die Konfi- 
gurationsdatei rufen Sie auf, in- 
dem Sie die Windows-Taste und 
„Pause“ gemeinsam drücken 
und zu dem Reiter „Erweitert“ 
wechseln. Unter „Starten und 
Wiederherstellen“ klicken Sie 
auf „Einstellungen“. In dem fol- 
genden Menü können Sie unter 
anderem das Startmenü konfi- 
gurieren. Mit „Bearbeiten“ rufen 


Treiber 

Programmmodul, welches Zugriff 
auf angeschlossene Computer- 
komponenten ermöglicht 
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XP INSIDE 


PRAXIS В 


Sie die Boot.ini auf. Die Datei be- 
steht aus den beiden Sektionen 
„[boot loader]“ und „[operating 
systems]“. Unter Letzterer sind 
alle verfügbaren Betriebssyste- 
me aufgeführt. Welche Optio- 
nen hier für Windows möglich 
sind, erfahren Sie unter WEB- 
CODE 2361. (www.winfag.de/ 
fagq_html/fag_fr.htm). 


Unter Windows XP ist ein Groß- 
teil der Einträge in der Sys- 
tem.ini nicht mehr relevant. 
Trotzdem können sich beispiels- 
weise Trojaner darin festsetzen. 
Achten Sie unter „[Windows]“ 
auf Einträge wie „load=trojaner. 
ехе“ und „runs=trojaner.exe”. 
Sie öffnen die System.ini über 
„Start“ — „Ausführen“ — „ms- 
config 27. Auch die Win.ini 
spielt unter Windows XP kei- 
ne große Rolle mehr. Die Datei 
existiert nur noch aus Kompati- 
bilitätsgründen für alte 16-Bit- 
Anwendungen. 


>> TIPP 3: Autostart-Einträge 
überprüfen 

Meist platzieren Programme 
und auch Viren einen Eintrag 
in den Autostart von Windows 
XP, um bei jedem Booten ge- 
laden zu werden. Überprüfen 
Sie daher regelmäßig diese Ein- 
träge, damit Windows schnel- 
ler startet. Hierfür müssen Sie 
nicht in der unübersichtlichen 
Windows-Registrierung arbei- 
ten, denn Windows XP hat ein 
komfortables, aber verstecktes 
Werkzeug: das Systemkonfigu- 
rationsprogramm. Öffnen Sie 
den „Ausführen“-Dialog über 
den Startbutton und geben Sie 
„msconfig -6“ ein, um direkt 
zum Systemstartreiter des Tools 
zu gelangen. Dort sehen Sie eine 
Liste aller Programme, die sich 
im Autostart eingetragen ha- 
ben. Deaktivieren Sie bei uner- 
wünschten Einträgen den Haken 
am Anfang der jeweiligen Zeile 
und das Programm wird beim 
Booten nicht geladen. Gelöscht 
wird dabei übrigens nichts. Falls 
es zu Fehlermeldungen beim 
Starten kommt, setzen Sie den 
Haken wieder über das System- 
konfigurationsprogramm. 


>> TIPP 4: Fremddienste 
erkennen 


Beim Windowsstart werden 
so genannte Dienste gestartet, 
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die für verschiedenste Bereiche 
wie zum Beispiel automatische 
Updates zuständig sind. Einige 
dieser Dienste (auch Services 
genannt) sind für den Arbeits- 
betrieb des Rechners notwen- 
dig – andere wiederum werden 
von installierten Programmen 
initialisiert und verschwenden 
nur Ressourcen. Starten Sie das 
Konfigurationsprogramm mit 
„Start“ – „Ausführen“ — „ms- 
config -5“. Wenn Sie nun die 
Checkbox „Alle Microsoft- 
Dienste ausblenden“ auswäh- 
len, werden nur noch Dienste 
von Drittanbietern gezeigt. Die 
Ihrer Meinung nach unnötigen 
Dienste können Sie nun abwäh- 
len. Nach einem Neustart wer- 
den die Änderungen in der Sys- 
temsteuerung übernommen. 


>> TIPP 5: Gruppenrichtlinien- 

manager (Gpedit) starten 

Wie der Name „Gruppenricht- 
linienmanager” (Gpedit) bereits 
vermuten lässt, handelt es sich 
um eine Kommandozentrale 
zum Verwalten von Compu- 
ter- und Benutzerkonfigurati- 
onen, Softwareeinstellungen, 
Windows-Einstellungen und 
administrativen Vorlagen un- 
ter Windows XP Professional. 
Gpedit ist unter Windows XP 
Home nicht verfügbar. Der 
Aufruf des Managers erfolgt 
über „Start“ - „Ausführen“ 
- „gpedit.msc”. Achtung: Die 
Gruppenrichtlinien sind ein 
mächtiges Werkzeug und Sie 
sollten das Tool überlegt einset- 
zen. Auf der linken Seite können 
Sie in den Computer- bezie- 
hungsweise Benutzerkonfigura- 
tionen browsen, auf der rechten 
Seite werden die Optionen und 
auch Hilfetexte angezeigt. 


» TIPP 6: Gpedit: Startmenü 
aufräumen 

Wenn Sie das Startmenü aufräu- 
men möchten und zum Beispiel 
„Dokumente“ oder „Hilfe und 
Support“ nicht benötigen, kön- 
nen Sie diese über den Grup- 
penrichtlinienmanager ausblen- 
den. Rufen Sie den Manager 
auf und browsen Sie links zum 
Pfad „Benutzerkonfiguration” 
— „Administrative Vorlagen” 
= „Startmenü und Taskleiste“. 
Dort finden Sie eine Vielzahl an 
Optionen, um das Startmenü 
anzupassen. Interessant ist > 


HALSA Windows XP optimieren 


H „Eigenschaften von Anzeige” optimieren 


Deaktivierung: Mit dem Gruppenrichtlinienmanager blenden Sie einzelne 
Reiter der „Eigenschaften von Anzeige” aus. 


H Fremadienste überwachen 


“  Systernhonligurafionmsprogramen 
z ч e 
Sean | SYSTEMLINE | WIN.INE | BOOT, Deng | Systemstart | 


Deeg 

[51 at Hotkey Poller 

A art Smart 

[Î Electronic Arts Lieensing ~. 
[2] мни Er armes Sarien 
[7] Network Associates MS... 
[7] Network Assoostes 15%... 


Überprüfen: Schauen Sie regelmäßig in die Dienste von Windows XP. Hier 
liegen oftmals Optimierungsreserven. 


Startmenü aufräumen 


Programme 
Einstellungen 
Suchen 


Ausführen... 


Herunterfahren... 


Minimalistisch: Ein Startmenü mit unnötigen Buttons muss nicht sein. 
Tipp 6 zeigt Ihnen, wie Sie Ihr Startmenü optimal aufräumen. 


Syaennstäit.., Befehl йы а 
Ci lProgratmmel ATI TechnalogkeshATI Corkrol ...  HKLMISOFTWAREMicroco Winden 
"Prog тете Тупеев" bo.  MRLMISOFTWARE\MCrOsSRt Winden 


AKOUNSOETWARE\Merasaht\ Winden 


ef "Сари nomigi axe Грас...  HKCULSOFTWARE N crosoiti Windas 
E 

Oa "Clfragramme\AT1 Technologies\ATI АСЕТ... SOFTWARE Microsoft Windeonsi Curt 
Г] aptars СДР anme ATI TechnokesATI Corkrol ,.. SOFTWARE Miron Мнн 
C] ано CAWINOOWSSystemTe\ctfmon, exe ЗЕТА гое Мон Gun 
C Nerecheck CAWINDOWS удету негасћесй. ехе SOFTWARE Microsef Windows Ст 
o SOFTWARE Mier иу кйлн$ Сып. 


al ЖЖ TWARL ropi монт 26 
x 


Systemstartkontrolle: Ohne den unübersichtlichen Registrierungseditor 
können Sie mit „msconfig -6“ Ihre Systemstartprogramme verwalten. 
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PRAXIS | Wiederherstellungskonsole 


Setup aufrufen 


= Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
E Dokuments oder einer Internetressource ап, 


Öffnen; WINNT32,EXE f 


cmdcons v 


i386\winnt32.exe /cmdcons“ ein, um 


РД Wichtiger Hinweis 


Argies бат з Zeene 


Fine: Je de mudri Karben rete үч! 


LS? 


Wählen Sie hier „Ja“, damit die Insta 


з Update 


Windows Setup 


Dynamisches Update 


= Download der Software 
= Aktualisierung von Setup 


ËU Installation 


Microsoft Windows XP Professional Setu 


Kopieren der Installationsdateien 


abhängig von де Netzwerk: 
Dateien werden kopiert... 


Ces 


Ausführen: Unter „Start“ - „Ausführen geben Sie das Kommando „e:\ 


Es wird nach den neuesten Updates gesucht. 


Die Instalstionsdateien werden jetzt auf den Computer kopiert 


die Installation zu starten. 


Os wert нч rahet warden МЕ der Metter айуан wre Ze Zap nd Ze 
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| 


Dialogfeld: Die Wiederherstellungskonsole ist ein mächtiges Werkzeug. 


Ilation startet. 


© Status des dynamischen Updates: 
KR % Verbindung mit Microsoft wird hergestellt 


Windows-Update: Das Betriebssystem schaut im Internet nach, ob es eine 
neuere Version der Wiederherstellungskonsole gibt. 


p 


K 


\wern Sie von einer CD aus installieren, wird das Kopieren der Dateien nur ein paar 
Minuten in Anspruch nehmen. Wenn Sie über ein Netzwerk installeren. kann es. 
‚geschwindigkeit 


|, länger davem. 


Kopiervorgang: Alle notwendigen Dat 
kopiert und gleichzeitig wird das Boo 


CH Abschluss des Vorganges 


Ое mome иеа nr endre na ge?‏ رف 


eien werden auf die Festplatte 
tmenü angepasst. 


Warten Уе fe (menge теты уч men Je de take ебите өч Ds nar aA. ër өт Di reeche 
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Wichtiger Hinweis: Eine Übersicht der möglichen Befehle finden Sie im 
Extrakasten oder indem Sie „Help“ in der Konsole eingeben. 


108 PC Games Hardware | 03/2005 


der Punkt „Menüeintrag Doku- 
mente aus dem Startmenü ent- 
fernen“, den Sie doppelklicken 
und auf „Aktiviert“ setzen. So 
wird der gleichnamige Eintrag 
nicht mehr im Startmenü ange- 
zeigt. Genauso gehen Sie beim 
Punkt „Menüeintrag Hilfe aus 
dem Startmenü ausblenden“ 
vor. Mit den weiteren Optionen 
können Sie Ihr Startmenü in we- 
nigen Minuten entrümpeln und 
auf die nötigsten Dinge reduzie- 
ren. 


>> TIPP 7: Gpedit: Windows 
Messenger anpassen 


Sie mögen das Chat-Iool von 
Microsoft nicht? Im Gpedit 
finden Sie unter „Benutzerkon- 
figuration“ – „Administrative 
Vorlagen“ – „Windows Kompo- 
nenten“ den Eintrag „Windows 
Messenger”. Nach einem Dop- 
pelklick auf „Windows Messen- 
ger nicht automatisch starten” 
erscheint ein Fenster, in dem Sie 
die Checkbox auf „Aktiviert“ 
setzen. Ein Klick auf „OK“ und 
beim nächsten Start wird der 
Messenger nicht ausgeführt. Sie 
können sogar noch einen Schritt 
weiter gehen: Mit „Ausführung 
von Windows Messenger ...” 
verhindern Sie das Ausführen 
des Chat-Tools. 


» TIPP 8: Gpedit: „Eigenschaf- 
ten von Anzeige" optimieren 
Mit einem Rechtsklick und „Ei- 
genschaften“ erreichen Sie die 
„Eigenschaften von Anzeige“. 
Die Reiter „Designs“, „Desk- 
top“, „Bildschirmschoner” und 
„Darstellung“ werden relativ 
selten benötigt. Ist der Desktop 
einmal eingerichtet, wird meis- 
tens nur noch der Punkt „Ein- 
stellungen“ verwendet — etwa 
um zu den Grafiktreibereinstel- 
lungen zu gelangen. Blenden Sie 
einfach die unbenötigten Reiter 
mit Gpedit aus. Der Pfad lautet: 
„Benutzerkonfiguration” – „Ad- 
ministrative Vorlagen“ — „Sys- 
temsteuerung“ „Anzeige“. 
Mit den Punkten „Registerkarte 
.. ausblenden” können Sie alle 
Reiter manuell deaktivieren. 
Das Ganze können Sie natürlich 
auch dazu verwenden, um alle 
Benutzerrechte einzuschränken, 
sodass diese die Bildschirmauf- 
lösung oder den Desktophin- 
tergrund nicht mehr verändern 
können. 


>> TIPP 9: Zubehörprogramme 
einblenden 

Nach der Installation von Win- 
dows XP werden unter „Start“ 
= „Programme“ - „Zubehör“ 
nicht alle Microsoft-Tools ange- 
zeigt, obwohl sie installiert sind. 
Sie können diese recht einfach 
einblenden oder auch selbst ver- 
stecken. Geben Sie unter „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
„notepad %windir% \inf\sys- 
oc.inf” ein. In der Anwendung 
Notepad sehen Sie nun unter 
der Überschrift „Components“ 
die verfügbaren Programme. 
Bei einigen Anwendungen steht 
als vorletztes Argument in der 
Zeile „Hide“. Dies bedeutet, 
dass das Tool nicht im Startme- 
nü angezeigt wird. Löschen Sie 
einfach dieses Wort aus der Zei- 
le heraus, damit das Programm 
erscheint. Auf die gleiche Weise 
verstecken Sie übrigens auch be- 
liebige Anwendungen. Achten 
Sie nur darauf, dass „Hide“ an 
der richtigen Stelle steht. Über 
„Datei“ – „Beenden“ schließen 
Sie den Vorgang ab. 


>> TIPP 10: Wiederherstellungs- 
konsole nutzen 

Über die Wiederherstellungs- 
konsole können Sie Dienste ak- 
tivieren oder deaktivieren, Lauf- 
werke formatieren, Daten auf 
einem lokalen Laufwerk (ein- 
schließlich mit dem NTFS-Datei- 
system formatierte Laufwerke) 
lesen und schreiben sowie viele 
weitere Verwaltungsaufgaben 
ausführen. Die Wiederherstel- 
lungskonsole ist besonders 
nützlich, wenn Sie Ihren Com- 
puter durch Kopieren einer Da- 
tei von einer Diskette oder CD 
auf Ihre Festplatte reparieren 
müssen oder einen Dienst neu 
konfigurieren möchten, der den 
korrekten Start des Computers 
verhindert. Normalerweise steht 
die Wiederherstellungskonsole 
nur beim Booten von der Win- 
dows-XP-CD zur Verfügung, 
daher sollten Sie das Werkzeug 
wie folgt direkt auf der Festplat- 
te installieren. 


Legen Sie die Windows-XP- 
CD in das CD-ROM-Laufwerk 
ein und klicken Sie auf „Start“ 
— „Ausführen“. Geben Sie dann 
den Befehl „d:\i386\winnt32. 
ехе /cmdcons” ein — „а“ müs- 
sen Sie entsprechend Ihrer Lauf- 
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PRAXIS | Mit der Registry arbeiten 


[АКП Befehle der Wiederherstellungskonsole 


Befehl Aktion 


cd. Wechselt im aktuellen Verzeichnis einen Ordner höher 


cd [Ordnername] 


Wechselt im aktuellen Verzeichnis in den angegebenen Ordner 


del [Dateiname]  Löscht die angegebene Datei 


diskpart Startet ein Programm zur Partitionsverwaltung (ähnlich Fdisk unter DOS) 
exit Beendet die Konsole und startet den Rechner neu 

fixboot Schreibt neuen Bootsektor auf die angegebene Partition 

fixmbr Setzt den MBR (Master Boot Record) des angegebenen Datenträgers instand 
help Zeigt alle verfügbaren Befehle an 

listsve Zeigt eine Liste mit verfügbaren Diensten und Treibern an 

enable Legt Startstatus eines Dienstes oder Treibers fest (Boot, System, automatisch 0. manuell) 
disable Schaltet einen Systemdienst oder einen Gerätetreiber ab 

copy Kopiert eine Datei auf ein anderes Laufwerk oder in einen anderen Ordner 
expand Extrahiert eine Datei aus einer komprimierten Datei 

help Zeigt alle verfügbaren Befehle an 


help [Befehl] Zeig 


tionen und Funktion des jeweiligen Befehls an 


werkkonfiguration anpassen. 
Anschließend bestätigen Sie die 
Installation. Beachten Sie bitte, 
dass das Windows auf der Fest- 
platte mit der Version der CD 
übereinstimmt. Sprich: Die Win- 
dows-XP-CD muss auch Service 
Pack 2 enthalten. Beim nächsten 
Neustart können Sie die Wie- 
derherstellungskonsole dann im 
Boot-Menü auswählen. Dieses 
Menü konfigurieren Sie wie in 
Tipp 2 beschrieben. 


>> TIPP 11: Mit der Windows- 
Registrierung arbeiten 

Die Registrierdatenbank ersetzt 
bei Windows die „alten“ INI- 
Dateien (bekannt aus Windows 
3.x). In der Registry werden Pro- 
gramme, Informationen über 
die Konfiguration von Windows 
selbst und allen anderen instal- 
lierten 32-Bit-Programmen ein- 
getragen. Sie starten die Bear- 
beitung der Registrierdatenbank 
über „Start“ — „Ausführen“. Ge- 
ben Sie in das Kommandofeld 
„regedit“ ein und bestätigen 
Sie mit Enter. Beachten Sie bit- 
te, dass die Änderungen an der 
Registry zu Fehlern in Windows 
führen können. Bevor Sie Modi- 
fikationen vornehmen, empfeh- 
len wir ein Backup der Registry. 


Geben Sie unter „Start“ — „Aus- 
führen” „ntbackup“” ein. Wählen 
Sie im erscheinenden Assisten- 
ten „Erweiterter Modus” und 
wechseln Sie in die Registerkar- 
te „Sichern“. Setzen Sie einen 
Haken bei „System State” und 
wählen Sie unter „Sicherungs- 
medien“, auf welchem Laufwerk 
das Backup gespeichert wird. 


>> TIPP 12: Registry: Down- 
load-Beschränkung aufheben 
Der Internet Explorer kann von 
einem Server nicht mehr als zwei 
Downloads gleichzeitig ausfüh- 
ren. Sie können die Zahl der pa- 
rallel laufenden Verbindungen 
in der Registry erhöhen. Öffnen 
Sie dazu den Editor (siehe Tipp 
11) und folgen Sie dem Schlüs- 
sel „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Internet Set- 
tings”. Sollten Sie hier nicht die 
Einträge „MaxConnectionsPer- 
Server“ und „MaxConnections- 
Per1_0Server” finden, erstellen 
Sie diese. Klicken Sie dazu im 
rechten Teilfenster „Bearbei- 
ten” – „Neu“ – „DWORD-Wert” 
und nennen Sie den Eintrag 
„MaxConnectionsPerServer“. 
Wiederholen Sie dies mit „Max- 
СоппесіопѕРег1_ Обегуег“. 
Klicken Sie die neuen Einträge 
nacheinander an und geben Sie 
unter „Wert“ beispielsweise „8“ 
ein. 


>> TIPP 13: Registry: Einfache 
Kommentare eintragen 
Wenn Sie viel mit der Regis- 
trierdatenbank arbeiten, ist es 
empfehlenswert, Änderungen 
zu kommentieren. Dadurch be- 
halten Sie den Überblick und 
können die oft nichts sagenden 
Werte besser zuordnen. Klicken 
Sie dazu mit der rechten Maus- 
taste auf eine freie Stelle der 
Registry und wählen Sie „Neu“ 
— „Zeichenfolge“. Geben Sie als 
Namen „КЕМ“ ein. Über einen 
Doppelklick fügen Sie nun unter 
„Wert“ den Kommentar ein. U 
Uwe STEGLICH/MARCO ALBERT 


Windows-Registrierung sichern 


PR 
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Assistent: Geben Sie unter Start” - „Ausführen“ das Kommando 
„Піраскир“ ein und klicken Sie anschließend auf „Erweiterter Modus". 
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Sicherung: In der Registerkarte „Sichern“ setzen Sie einen Haken bei 
„System State‘ und wählen unter „Sicherungsmedien“ das Ziel. 


H IE: Download-Beschränkung aufheben 
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Registry: Tragen Sie in diese beiden Werte die maximale Anzahl der 
gleichzeitigen Verbindungen ein. Wir empfehlen den Wert „8“. 


4] Registry mit Kommentaren versehen 
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Windows-Registrierung: Erstellen Sie eine neue „Zeichenfolge“ mit dem 
Namen „REM“. Unter „Wert“ tragen Sie den Kommentar ein. 
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PRAXIS: SICHERHEITSTOOLS 


Microsofts Lieb- 
lingsthema ist 
aktuell die Sicherheit. 
Entsprechend entwi- 
ckeln die Redmonder 
ein Sicherheitstool 
nach dem anderen. 
Wir haben uns die 
neuen Tools genauer 
angeschaut und mit 
bekannter Sicher- 
heitssoftware ver- 
glichen. 


it dem Service Pack 2 
M begann eine neue Epo- 
che für WinXP-Nutzer. 
Windows ist nun deutlich siche- 
rer und gleichzeitig auch kom- 
munikativer geworden. Sicher- 
heitsmängel werden angezeigt 
und die Anwender werden jetzt 
deutlich auf Updates für das 
Betriebssystem und den Viren- 
scanner hingewiesen. Doch 
Microsoft will sich in Zukunft 
noch stärker im Bereich der Si- 
cherheitssoftware engagieren. 
Wir haben die ersten Ergebnisse 
dieser Entwicklung getestet. 


>> Der Mini-Scanner 

Wer Mitte Januar die Update- 
Funktion von Windows XP 
genutzt hat, fand dort ein kriti- 
sches Update mit dem Namen 
Windows-KB890830-DEU. Hin- 
ter dem Update verbirgt sich 


Schadsoftware 
WAS Viren, Trojaner, Würmer - jede 
IST? erdenkliche Software, die Ihren 


Rechner angreift 
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ein kleines Tool, welches direkt 
ohne Installation ausgeführt 
wird und dann blitzschnell den 
Rechner nach verbreiteten Tro- 
janern scannt. Das Ganze dauert 
nur wenige Sekunden und läuft 
beim Windows-XP-Update ganz 
ohne Rückmeldung im so ge- 
nannten Quitmode ab. 


Microsoft bietet zusätzlich 
zwei Alternativen zu dem Up- 
date an. Unter www.microsoft. 
com/security/malwareremove/ 
default.mspx (WEBCODE 236M) 
können Sie den Scanner per Ac- 
tiveX-Plug-in direkt aus dem 
Browser heraus ausführen. 
Dafür müssen Sie allerdings 
die Sicherheitsvorkehrungen 
lockern und ActiveX zulassen. 
Für den Scan klicken Sie auf die 
Schaltfläche „Check My PC for 
Infection“, im folgenden Dialog 


Quitmode 


nichts von der Ausführung. 


Die Software läuft komplett im 
Hintergrund, der Nutzer merkt 


müssen Sie dann den dazugehö- 
rigen Lizenzvertrag annehmen. 
Wählen Sie dafür „I Agree” und 
bestätigen Sie dann mit „Con- 
tinue“. Der Scan dauert wie 
beim Update nur wenige Sekun- 
den. Danach wird auf der Web- 
seite das Ergebnis angezeigt. 


>> Dauerhafter Schutz 


Wer das kleine Tool zum dau- 
erhaften Schutz einsetzen will, 
kann es sich im Microsoft- 
Downloadcenter unter dem 
Eintrag „Microsoft Windows- 
Tool zum Entfernen bösartiger 
Software“ (WEBCODE 236N) 
herunterladen. 


Tipp: Mit der Option „/q“ lässt 
sich das Programm im schon 
erwähnten Quitmode (Rück- 
meldung nur bei Befall) starten. 
So können Sie es mit einer Ver- 


Cookie 

Kleines Textfile, welches unter 
anderem zur Protokollierung des 
Surfverhaltens eingesetzt wird 


knüpfung bei jedem Systemstart 
per Autostart ausführen. 


>> Fazit zum Mini-Scanner 


Der Funktionsumfang des Scan- 
ners ist sehr gering. Aktuell wird 
die Festplatte nur auf acht Tro- 
janer überprüft. Microsoft will 
aber je nach Bedarf und Verbrei- 
tung von Viren und Trojanern 
aktualisierte Versionen der Soft- 
ware per Windows-XP-Update 
veröffentlichen. Für Einsteiger 
bietet diese Lösung wenigstens 
ein Mindestmaß an Schutz. Auf 
einen separaten, leistungsstar- 
ken Virenscanner mit regelmä- 
figen Signatur-Updates sollten 
Sie aber trotz dieses Schutzes 
nicht verzichten. 


>> Die Alternative 


Vom Virenspezialisten Mcafee 
gibt es schon seit längerem ein 


ActiveX 

Mächtige Schnittstelle, die bei- 
spielsweise Programmausführun- 
gen per IE erlaubt 
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SICHERHEITSTOOLS 


Tool, das ähnlich konzipiert ist 
wie die MS-Lösung. Mcafee Stin- 
ger ist eine Software, die aus- 
schließlich auf die Entfernung 
von so genannten Schadpro- 
grammen spezialisiert ist. Die 
aktuelle Version 2.4.7 finden Sie 
auf unserer Heft-CD/-DVD. Das 
Tool funktioniert ebenfalls ohne 
Installation. Die Programmfüh- 
rung ist einfach gehalten, Sie 
können nur das zu scannende 
Laufwerk festlegen und unter 
„Preferences“ entscheiden, was 
mit befallenen Dateien gemacht 
werden soll. 


Der Scanner ist deutlich leis- 
tungsfähiger als das MS-Tool. 
Stinger erkennt in der Version 
2.4.7 insgesamt 47 unterschied- 
liche Viren und Trojaner und 
kann diese entfernen. Der gro- 
ße Nachteil: Der Scanner ist 
deutlich langsamer als die MS- 
Variante, für eine gut gefüllte 
Festplatte benötigt der Scanner 
mindestens 15 Minuten. Wich- 
tig: Auch Stinger ist kein Ersatz 
für einen leistungsstarken Vi- 
renscanner, da Stinger nur Viren 
entfernen kann und nicht vor 
Infektionen schützt. 


> Antispyware Beta 1 


Microsoft hat neben dem Micro- 
soft Windows-Tool zum Ent- 
fernen bösartiger Software 
eine erste Beta-Version von 
„Antispyware“ vorgestellt. Die 
Software soll in Zukunft Win- 
dows-XP-User effektiv vor Tro- 
janern schützen. Antispyware 
bietet einen deutlich größeren 
Funktionsumfang als das klei- 
ne Update-Tool. Wer die Beta 
ausprobieren möchte, kann 
sich das Installationsfile unter 
www.microsoft.com/athome/ 
security/spyware/software/ 
default.mspx (WEBCODE 236P) 
laden. Im Gegenzug zu Stinger 
und dem vorgestellten Win- 
dows-Tool besitzt die Antispy- 
ware eine Installationsroutine. 


Nach dem Start der Software ha- 
ben Sie unterschiedliche Optio- 
nen: Die schnellste Möglichkeit, 
den Rechner zu überprüfen, ist 
ein so genannter intelligenter 
Scan. Klicken Sie dafür auf die 
Option „Scan Options” und 
wählen Sie dort „Intelligent 
quick Scan“. Wählen Sie an- 
schließend „Run Scan Now” 
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und der Scan beginnt. Die Scan- 
Engine arbeitet relativ zügig, 
im direkten Vergleich mit dem 
bekannten Ad-Aware SE (Per- 
sonal Edition) liegt Antispyware 
deutlich vorn. Nach dem Scan 
werden eventuelle Schädlinge 
in einer Übersicht mit ausführ- 
licher Beschreibung angezeigt 
und können per Mausklick ent- 
fernt werden. 


>> Weitere Optionen und 
Echtzeitschutz 

Wählen Sie unter „Options” den 
Punkt „Settings“. Unter diesem 
Punkt können Sie Antispyware 
komplett Ihren Bedürfnissen 
anpassen. So können Sie auto- 
matische Updates aktivieren 
oder das Verhalten im Alarmfall 
konfigurieren. Eine weitere in- 
teressante Option ist „Real-time 
Protection“. Klicken Sie auf das 
Symbol in der oberen rechten 
Ecke. Im folgenden Fenster kön- 
nen Sie drei Schutzagenten (für 
das Internet, das System und 
für Anwendungen) aktivieren. 
Diese Agenten sollen in Echtzeit 
Schutz vor Spyware bieten und 
melden sich sofort, wenn eine 
Schadsoftware versucht, sich zu 
installieren. 


>> Leistung und Fazit 


Für eine Beurteilung der Leis- 
tungsfähigkeit von Antispyware 
Beta 1 haben wir die Software 
mit dem bekannten und bewähr- 
ten Ad-Aware SE Personal Edi- 
tion verglichen. Bei diesem Test 
fand Ad-Aware deutlich mehr 
Schadprogramme auf unserem 
verseuchten Testsystem als Anti- 
spyware. Ad-Aware meldet zu- 
dem auch nervige Cookies, die 
das Surfverhalten der Nutzer 
ausspionieren. Im Gegenzug 
konnte Antispyware durch eine 
deutlich kürzere Scanzeit über- 
zeugen. Ebenfalls besser: Anti- 
spyware enthält einen Echtzeit- 
schutz, bei Ad-Aware muss man 
für diesen Zusatzdienst eine 
kostenpflichtige Version der 
Software erwerben. Abschlie- 
ßend lässt sich sagen: Antispy- 
ware verbessert auf alle Fälle die 
Sicherheit Ihres PCs. Allerdings 
zeigt die aktuelle Betaversion 
noch einige Schwächen bei der 
Erkennung von Schadsoftware. 
Wenn diese behoben sind, ist 
eine Installation Pflicht. | 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | Schutz für Windows XP 


Windows-Tool 


Es wurde keine bösartige Software ermittelt. 


| Win32/Berbew  Virenfrei "e | 
Win32/Doomjuice Virenfrei fil 
Win32/Gacbot Virenfrei Е 
Win32/Msblast  Virenfrei | 
Win32/Mydoom  Virenfrei en 
Win32/Nachi Virenfrei E 
| Win2iSasser _Virenfrei O3 . افا‎ 
klicken Sie auf einen Eintrag, um wežere Informationen über bestimmte bösartige 
Software zu erhalten 
Dieses Tool entfernt nur die in den Überprüfungsergebnissen angezeigte bösartige 
Software. Verwenden Sie ein Antivirenprogramm, um nach weiterer bösartiger 
Software zu suchen und, falls vorhanden, diese zu entfernen. Weitere 
Informationen Sie auf der Webseite Schützen Sie Ihren РС, 


Ergebnis: Das Tool kann zurzeit nur acht verschiedene Trojaner und Würmer 
finden, es soll aber regelmäßig aktualisiert werden. 


Bedienung: Die Software ist einfach strukturiert. Unter „Preferences“ finden 
Sie nur wenige Einstellungsmöglichkeiten. 
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Agenten: Wenn Sie diese drei Agenten aktivieren, wird der Rechner in Echt- 
zeit vor schädlicher Software geschützt. 
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PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Der vierte Teil unse- 
rer Software-Serie 
beschäftigt sich mit 
Brennsoftware: Lesen 
Sie, wie Sie Nero und 
WinOnCD optimal 
nutzen. 


ro Е; 


Brennsoftware im Detail 
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NERO 6 RELOADED (6.6.0.3): Etablierter Brandbeschleuniger 


Wie Sie beim beliebtesten PC- 
Brennprogramm versteckte 
Features freischalten und das 
Programm weiter tunen kön- 
nen, verraten wir Ihnen hier. 


N ero ist momentan der 
Quasistandard für Brenn- 
programme und wird von über 
90 Prozent unserer Leser regel- 
mäßig eingesetzt, um legale 
Inhalte auf CDs und DVDs zu 
speichern. Mit unseren Tipps 
können Sie das beliebte Pro- 
gramm verbessern und optima- 
ler nutzen. 


>> TIPP 1: Start beschleunigen 


Das integrierte Brennprogramm 
von Windows XP ist zwar ein 
nettes Feature, mit Nero als 
Brennprogramm allerdings völ- 
lig überflüssig. Dennoch star- 
tet XP den „IMAPI-CD-Brenn- 
COM-Dienste“-Dienst auch 


Registry 


WAS 
IST? 


genommen werden! 
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Quasi das Innerste von Windows, 
Anderungen sollten vorsichtig vor- 


nach der Installation von Nero 
weiterhin und bremst den Start- 
vorgang von Nero oder anderen 
Brennprogrammen. Um diesen 
Dienst zu deaktivieren, sollten 
Sie unter „Start“ – „Einstel- 
lungen” - „Systemsteuerung“ 
— „Verwaltung“ – „Dienste“ ei- 
nen Doppelklick auf „IMAPI- 
CD-Brenn-COM-Dienste” 
chen und dort unter „Starttyp“ 
„Deaktiviert“ einstellen. 


ma- 


>> TIPP 2: Zusatzfeatures 


Wer glaubt, Nero sei nur dazu 
geeignet, um Daten auf einem 
optischen Medium zu sichern, 
unterschätzt die Entwickler 
enorm. Unter „Nero“ und „Ne- 
ro Express” sind zwar die stan- 
dardmäßigen Funktionen zur 
Sicherung oder Duplizierung 
von Daten und Datenträgern 
zusammengefasst, unter „Nero 
Vision Express” verbergen sich 


Dienste 


Windows, die im Hintergrund 
laufen. 


Dienste sind „Programme“ von 


hingegen viele nützliche Funk- 
tionen, um Filme oder Videos 
aus diversen Quellen zu verar- 
beiten. Highlight ist hierbei die 
Möglichkeit, einen TV-Stream 
direkt von einer Fernsehkarte 
als Videodatei auf der Festplatte 
abzuspeichern. 


Mit wenig Aufwand kann Nero 
sogar einen Film mit der aktu- 
ellen DivX-Kodierung abspei- 
chern. Laden Sie dazu unter 
www.divx.com die aktuelle Ver- 
sion des DivX-Codecs herun- 
ter und installieren Sie diesen. 
Wenn Sie jetzt „Nero Vision Ex- 
press” starten, haben Sie unter 
„Videokompressor” die Option, 
den DivX-Codec auszuwählen. 


„BackltUp“ ist ein einfaches 
Tool, um Dateien, Ordner oder 
ganze Laufwerke manuell oder 
automatisch auf einem Datenträ- 


Splitten 

Nachträgliches „Zerteilen“ eines 
großen Archivs in ein mehrteiliges 
Archiv 


ger zu sichern. Auch das Bren- 
nen direkt auf CD oder DVD 
(auch mehrere) ist möglich. 


„Cover Designer” ist ein Hilfs- 
mittel, um selbst CD/DVD-In- 
lays herzustellen, „ImageDri- 
ver" emuliert ein Image als vir- 
tuelles Laufwerk und „CD-DVD 
Speed” testet die Geschwindig- 
keit der optischen Laufwerke. 
Neben vielen kleinen Bearbei- 
tungstools bietet Nero sogar ei- 
nen eigenen Media-Player. Auch 
wenn das „Nero StartSmart”-In- 
terface bei Profis eher verpönt 
ist, sollten Sie die Vorteile dieser 
übersichtlichen Bedienoberflä- 
che nutzen. 


>> TIPP 3: Updates nutzen! 


In der Regel beseitigen Updates 
bestehende Fehler oder optimie- 
ren Vorgänge. Ein großer Vor- 
teil von Nero ist die beständi- 


Bitsetting 

Mit diesem Vorgang können Sie 
die Kompatibilität Ihrer DVDs zu 
älteren Playern erhöhen. 
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SOFTWARE-TUNING 


PRAXIS 


ge Pflege aller Produkte. Wenn 
Sie noch eine ältere Version als 
6.3.1.20 installiert haben, soll- 
ten Sie dringend updaten, da 
es sonst zu Problemen im Zu- 
sammenspiel mit dem Service 
Pack 2 kommt. Ob die Soft- 
ware erneuert werden muss, 
sehen Sie im „ProductCenter”, 
das sich hinter dem „Flammen- 
button“ unten rechts auf dem 
„StartSmart”-Center befindet. 
Bei bestehender Internetverbin- 
dung überprüft das Programm 
automatisch die vorliegenden 
Versionen der Software auf dem 
PC und auf der Webseite des 
Herstellers. 


>> TIPP 4: Bitsetting 


Auf einer gebrannten DVD be- 
finden sich Informationen für 
Leselaufwerke, damit diese den 
Datenträger ohne Probleme er- 
kennen können. In der Praxis 
gibt es allerdings Probleme mit 
den neuen DVD-Plus-Rohlin- 
gen mit doppelter Datenschicht 
(DL). Ältere Stand-alone-DVD- 
Player können gebrannte Film- 
DVDs nicht richtig lesen, da 
diese Geräte aufgrund ihres 
Herstellungsdatums nichts mit 


WINONCD DVD: 


Neben Nero hat auch WinOn- 
CD DVD von Roxio eine treue 
Fangemeinde. 


Beide Programme haben einen 
ähnlichen Funktionsumfang 
und erfüllen ihre Aufgaben pro- 
blemlos. Wer selbst einen Ver- 
gleich anstellen will, kann unter 
www.roxio.de eine Trial-Version 
des aktuellen Brennprogramms 
herunterladen. 


>> TIPP 6: Verschlüsselung 


Ein interessantes Feature von 
WinOnCD DVD ist die Ver- 
schlüsselung von Daten wäh- 
rend des Brennens. Zu finden 
ist diese Option im Brennpro- 
gramm unter „Daten“ — „Ver- 
schlüsselung”“. Hier kann man 
zwischen einer kompletten 
Verschlüsselung und der Ver- 
schlüsselung einzelner Dateien 
wählen. Welchen der vielen Ver- 
schlüsselungsalgorithmen man 
nimmt, kann man sich selbst 
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der Kodierung des Datenträgers 
anfangen können. Dank Nero ist 
es aber bei manchen Brennern 
möglich, mit dem so genannten 
„Bitsetting” die DVD als her- 
kömmliche DVD-ROM auszu- 
weisen. Starten Sie dafür vor 
dem Brennen über StartSmart 
das Zusatzprogramm Nero CD- 
DVD Speed. Unter „Extras“ fin- 
den Sie die Option „Bitsetting”, 
wo Sie gegebenenfalls das Me- 
dienformat ändern können. 


>> TIPP 5: Geschwindigkeit 


EN JE TTT Die besten Tuning-Tipps 


de larran te Darga mam ebe e eer nn en 
men de Demut vûn hm ад gnant wed 


Normalerweise zeigt Nero wäh- 
rend des Brennvorgangs nur die 
maximale und nicht die tatsäch- 
liche Geschwindigkeit an. Mit 
einem Eintrag in der Registry 
können Sie dies aber ändern. 
Starten Sie mit „Regedit“ die 
Registrierungsdatenbank unter 
„start“ – „Ausführen“. Im Me- 
nü „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Ahead\Nero – Bur- 
ning Rom\ Recorder” muss nun 
ein „DWORD Value” namens 
„ShowSingleRecorderSpeed” 
mit dem Wert 1 angelegt wer- 
den. Wenn Sie jetzt eine DVD 
mit Nero brennen, sehen Sie die 
korrekte Geschwindigkeit. 


Die Alternative 


aussuchen. Ein weiteres Feature 
ist hier die Verschleierung von 
Dateinamen, sodass diese nicht 
mehr ohne das korrekte Pass- 
wort lesbar sind. 


>> TIPP 7: Overspan/Mini DVD 


Wenn Sie Ihre Urlaubsvideos 
auf einem optischen Datenträ- 
ger sichern wollen, die Daten- 
menge aber zu groß für eine CD 
ist, hilft die Option Overspan. 
Diese verteilt beispielsweise S- 
Videos automatisch auf mehrere 
Datenträger. Das Programm er- 
mittelt automatisch die nötigen 
Einstellungen, Sie müssen le- 
diglich für ausreichend optische 
Datenträger sorgen. 


Die Option „Mini DVD“ erlaubt 
es darüber hinaus, kleinere 
Videos (etwa 20 Minuten) auf 
einer CD-R zu speichern und 
diese auf einem DVD-Player als 
DVD abzuspielen. ш 

LARS CRAEMER 


Dienste: Der Brenndienst von Windows XP ist zwar eine nette Sache, wenn 
man kein Brennprogramm besitzt, ansonsten stört er aber nur. 


Nero: Bitsetting 


[o speet nasattng а 
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Kompatibilität: Nicht alle alten DVD-Abspielgeräte kommen mit den neuen 
DL-Medien zurecht. Mit „Bitsetting‘ erhöhen Sie die Kompatibilität. 


Н Nero: Brenngeschwindigkeit korrekt anzeigen 
_ | Ze [ Ereignis 
6; 11:10:56 Сасһеп von Dateien 
Ф 11:10:56 Lachen von Dateien fertig 
Ө; 11:10:56 Start des Brennvorganges mit 16х [22.160 KB/s] 


Schreibe Datei: 
Kopie: 171 
Status: Schreibe mit 12x (16.625 KB/s] 


Marz VIII NIE 
Realtime: Die statische Geschwindigkeitsangabe während des Brennens lässt 
sich mit einem Registry-Eintrag wesentlich informativer gestalten. 


[aJ WinOnCD DVD: Datenverschlüsselung 


Yerschlüsselung x 


С Dateien auf dieser Disc nicht verschlüsseln 


@ Alle Dateien auf dieser Disc verschlüsseln 


Einstellungen 


Passwort: 
Г Dateinamen verschleiern (Nicht ohne Passwort zu erkennen) 


Sie können verschiedene Encryption Provider [Verschlüsselungs 
Codecs] und Älgorithmem zum sichem Ihrer Daten verwenden. Stellen 
Sie sicher, dass sich der gewählte Codec auf allen Rechner befindet, mit 
denen die Disc gelesen werden soll! 

Abgesichert: Wenn Sie nicht wollen, dass jemand Ihre gesicherten Daten 


einfach so lesen kann, hilft WinOnCD DVD mit einer Verschlüsselung weiter. 
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PRAXIS: KABELFÜHRUNG 


NAH Die wichtigsten Details 


ч \ 
= = XN 


Wärmestau: Zwischen CPU, Grafikkarte und Festplatte treffen meist viele 
Kabel aufeinander. Die Kabelführung im Bild ist nicht optimal. 


Т9 ٠ے‎ №, ZH 


verlegen, das kleine Stromkabel (rechts) wird mit Kabelbindern gekürzt. 


CJ Grafikkarten mit Stromanschluss 


N 1 


5 


VGA: Einen weiteren Beitrag zum Kabelsalat im PC leisten aktuelle Grafik- 
karten, die mittlerweile auch einen eigenen Stromanschluss besitzen. 


4 Adapter- und Steuerungskabel 


2% 
„=. 


Kabel: Die beiden oberen Kabel sind Adapter für Lüfter oder SATA-Lauf- 
werke. Unten sieht man ein Lüfterkabel mit integrierter Drosselung. 


Stromkabel: In so einer Strebe (links) kann man das Stromkabel perfekt 


114 PC Games Hardware | 03/2005 


Optimale Kabelführung 


Kabelsalat im PC muss nicht sein. Wir geben Ihnen 


Tipps zum PC-Frühjahrsputz und zeigen die häu- 


figsten Problemzonen im Computergehäuse. 


atenkabel, Stromkabel 

und Mainboardkabel 

ergeben zusammen oft 
ein fast undurchdringliches Ka- 
belknäuel. So wird zum Beispiel 
der Austausch eines Mainboards 
schnell zum Geduldsspiel, aber 
auch lokale Wärmestaus an Pro- 
zessor oder Festplatte können 
für Probleme sorgen oder gar zu 
Beschädigungen führen. 


Ein Blick in unseren Beispiel-PC 
mit einem CS-601-Gehäuse im 
Bild 1 auf der linken Seite macht 
deutlich: Die vielen Strom- und 
Datenkabel stören die Optik (bei 
geschlossener Tür ohne Fenster 
jedochsicherlich verschmerzbar) 
und verschlechtern im ungüns- 
tigsten Fall das Temperaturver- 
halten des PCs. Denn wenn es 
zu lokalen Hitzestaus kommt, 
kann der PC abstürzen. 


>> Die Stromkabel (Netzteil) 


Abgehend vom Netzteil gibt es 
zwei Kabelarten mit verschie- 
denen Anschlüssen: die Kabel 
zum Mainboard und die zu den 
Komponenten wie Laufwerken 
oder Festplatten. 


Die Verlegung des großen Main- 
board-Stromkabels lässt sich 
nicht immer optimal lösen, da 
die Positionierung des großen 
Stromsteckers von Board zu 
Board unterschiedlich ist. Im 
Bild 2 sehen Sie, wie wir das Ka- 
bel entlang der vorderen Stütz- 
strebe verlegt haben - so ist das 
oft viel zu lange Kabel nicht 
im schmalen Bereich zwischen 
Netzteil und Laufwerken im 
Weg. Fehlt die Strebe, sollte das 
Kabel mit einem Kabelbinder in 
der Nähe der Rückwand befes- 
tigt werden. Grundsätzlich sind 
Kabelbinder eine gute Sache, Sie 
sollten es allerdings vermeiden, 
alle Kabel an einer Stelle zusam- 
menzubinden, denn lokale Hit- 


zestaus können die Folge sein. 
Besonders zwischen CPU, Gra- 
fikkarte und Festplatte sollten 
Sie die Kabel möglichst sorgfäl- 
tig verlegen. 


Das vierpolige Stromkabel vom 
Netzteil lässt sich wie in Bild 2 
(rechts) einfach mit zwei Kabel- 
bindern verkürzen und über das 
Mainboard ohne weitere Befes- 
tigung verlegen. In dem Bereich 
hinter dem CPU-Kühler, wo sich 
oft Kondensatoren befinden, 
sollten Sie allerdings möglichst 
wenig Kabel verlegen, da der 
Luftstrom vom CPU-Kühler auf 
die Kondensatoren nicht gestört 
werden darf. Im Extrakasten 
rechts (4) sieht man, wie das 
große ATX-Kabel die Konden- 
satoren und den CPU-Kühler 
„isoliert“. Hier kann es zu einer 
Überhitzung der CPU kommen. 


Die Verlegung der Stromkabel 
lässt sich nur durch Kabelbinder 
optimieren. Die nicht benötigten 
Kabel sollten Sie zusammenrol- 
len und in der Nähe des Netz- 
teils befestigen. Die Stromkabel 
für Laufwerke werden auch in 
der Länge gekürzt. Achten Sie 
darauf, dass keine Kabel unter 
Spannung stehen, da diese sonst 
bei einem Transport herausrut- 
schen oder die Komponenten 
beschädigt werden können! 


Neuerdings sind auch High- 
End-Grafikkarten mit einem 
Stromstecker ausgestattet. Lei- 
der befindet sich der Strom- 
anschluss oft gegenüber der 
Festplatte (Bild 3) und die Kabel 
verschlechtern die Luftführung 
im Gehäuse zusätzlich. Bei Cosh 
und PC-Icebox finden Sie aller- 
dings eine Vielzahl von Adap- 
tern, die eine verbesserte Kabel- 
führung ermöglichen. Auch hier 
ist es wichtig, dass die Stromka- 
bel nicht zu kurz bemessen sind, 
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KABELFÜHRUNG PRAXIS WE 


[ИЖ Welche Problemzonen gibt es im PC? 


Nutzen Sie nur die Stromkabel, die u 
Sie auch wirklich brauchen. Den Rest 
befestigen Sie mit Kabelbindern am 
Netzteil. Das lange ATX-Kabel muss 
möglichst sorgfältig verlegt werden. 


11229084 


2 Datenkabel 
Mit SATA-Kabeln gibt es kaum 
Probleme. Bei IDE-Kabeln sollten 
Sie diese falten (siehe unten) oder 
Rundkabel verwenden. Zu starke 
Knicke beschädigen Datenkabel! в 


Dies ist ein sehr kritischer Bereich, 

WË SE da viele Kabel aufeinander treffen. 

” 2 Unser Tipp: Erst alle Kabel entfernen 

und dann Kabel für Kabel neu und 
sorgfältig verlegen. 


4 Wärmestau beim Prozessor 


Wird oft vergessen: Die Kondensa- 

ei toren am CPU-Sockel brauchen viel E 
SR. ҮП s € & не Frischluft. Ein schlecht verlegtes 
ڪڪ‎ PASTE ; ATX-Kabel kann hier zu einem loka- 
я ү en Hitzestau führen. 


= y d 5 Festplatte 


mr en 3 
Е РЕТИ (e д; ET Der Platz über oder unter der Fest- 
$ - , KS = a V platte eignet sich nicht, um aufge- 
E Be Я rollte Kabel abzulegen, da sonst ein 


... .... 


okaler Hitzestau entsteht und die 
Festplatte beschädigt werden kann. 


da sich der Zug direkt auf den tower zu weit oben sitzt, helfen 
empfindlichen Anschluss der nur Verlängerungen. Testen Sie 
Grafikkarte auswirkt! aber vorher, ob auch das Strom- 


kabel 1 ist. 
>> Die Datenkabel (IDE, ЅАТА) о "PT" u 


Bei SATA-Laufwerken gibt es Vermeiden Sie große Kabel- 
keine Probleme mit der Kabel- bäume, in denen alle Kabel mit 
führung, da diese Kabel sehr Bindern zusammengefasst sind! 
klein sind. Spätestens wenn Sie ein weite- 
res Stromkabel benötigen, müs- 
IDE-Kabel können Sie gegen sen Sie alle Kabelbinder wieder 
Rundkabel austauschen. Wie entfernen! 
frühere Tests gezeigt haben, füh- 
ren Rundkabel bei herkömm- „Leere“ Kabel sollten nicht auf 
lichen PCs allerdings kaum zu eine Wärmequelle wie Netzteil 
Temperaturverbesserungen. Für oder Festplatte gelegt werden, 
einen aufgeräumten Innenraum da sie für ein Wärmepolster sor- 
reichen aber auch herkömmliche gen. Eine frei hängende Platte 
Kabel, die sich, wie im Extrakas- wird in unserem Test-PC bei- 


MS LTE So falten Sie IDE-Kabel richtig! 


ten beschrieben, falten lassen. spielsweise 43 °C warm, mit 
Stromkabeln bedeckt steigt die ` 
>> Weitere Optimierungen Temperatur der Platte auf be- IDE-Kabel: Der erste Knick wird um 90° vorgenommen. Anschließend wird 
Wenn ein Datenkabel zu kurz denkliche 52 °C. | das Kabel mit weiteren Knicken aufgewickelt und befestigt. 
ist, weil ein Laufwerk im Big- LARS CRAEMER 
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PRAXIS: FESTPLATTEN 


Seagate und Max- 
tor wollen mit dem 
neuen NCQ-Feature 
am Festplatten-Thron 
der WD-Raptor-Se- 
rie rütteln. Doch 

was leistet Native 
Command Queuing 
(NCO) bei Serial-ATA- 
Festplatten wirklich? 
Wir haben den Test 
gemacht. 


ative Command Queu- 

ing funktioniert nach ei- 

nem einfachen Prinzip: 
Alle Befehle an die Festplatte be- 
finden sich in einer Pipeline. Bei 
normalen Festplatten werden 
diese Befehle der Reihe nach 
abgearbeitet. Festplatten mit 
МСО hingegen sortieren die Be- 
fehlsreihenfolge neu, um so die 
Laufwege für den Schreib- und 
Lesekopf zu optimieren. Seagate 
verspricht den Käufern der ak- 
tuellen Barracuda-7200.8-Serie 
für Serial ATA Leistungswerte, 
die mit denen einer Western Di- 
gital WD740 mit 10.000 Umdre- 
hungen vergleichbar sind. Was 
leistet die Technik in der Praxis? 


>> Die Voraussetzung 


Im Augenblick wird NCQ nur 
von Intel-Systemen mit ICH6R- 
Southbridge oder Nforce-Main- 


NCO 
VUE, E) Native Command Queuing - Sys- 
IST? tem, das bei Serial-ATA-Platten 


Zugriffe optimieren soll 
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boards mit Nforce4-Chipsatz 
unterstützt. Für unser Test- 
system haben wir das Fatallty 
AA8XE von Abit mit 925XE- 
Chipsatz verwendet. Um NCQ 
nutzen zu können, müssen Sie 
im BIOS den Controller entspre- 
chend konfigurieren. Gehen Sie 
dafür auf „Integrated Periphe- 
rals“ und wählen Sie „OnChip 
IDE Device“. Dort setzen Sie 
den Controller bei der Option 
„Sata Mode" auf „RAID“. Spei- 
chern Sie mit „F10“ die Ände- 
rungen ab und booten Sie das 
System neu. Wenn Windows 
gebootet hat, sollten Sie das 
aktuelle Intel-Chipsatztreiber- 
paket aufspielen. Installieren 
Sie zusätzlich die Software Intel 
Application Accelerator (finden 
Sie auf unserer Heft-CD/-DVD). 
Nach der Installation müssen Sie 
die ordnungsgemäße Installati- 


Controller 


koordiniert 


Steuerchip, der Daten-Ein- und 
Ausgaben auf einer Datenleitung 


on kurz überprüfen: Öffnen Sie 
die Systemsteuerung, wählen 
Sie „System“, „Hardware“ und 
dann „Geräte-Manager”. Unter 
„SCSI- und RAID-Controller” 
sollte ein entsprechender Intel- 
Controller installiert sein. 


Überprüfen Sie zudem die Fest- 
platte auf das NCO-Feature. 
Starten Sie dafür den installier- 
ten Intel Application Accelerator. 
Im Statusfenster des Startscreens 
werden alle angeschlossenen 
Festplatten angezeigt. Wählen 
Sie die entsprechende Festplat- 
te aus. Im rechten Fenster soll- 
te jetzt bei „Native Command 
Queuing Support” ein „Yes” 
stehen. Wichtig: Nur wenn der 
RAID-Treiber wie beschrieben 
ordnungsgemäß installiert ist, 
wird Native Command Queu- 
ing auch unterstützt. 


RAID 
System, mit dem mehrere Fest- 


platten zu einem Verbund zusam- 


mengeschlossen werden können 


Serial-ATA-Beschleuniger 
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>> Die Testproblematik 

Den Performancegewinn durch 
NCQ zu messen, ist nicht ganz 
einfach. Das Feature bringt nur 
dann zusätzliche Geschwindig- 
keit, wenn in der Pipeline Befeh- 
le vorhanden sind, die sich um- 
sortieren lassen. Dabei ist es von 
Vorteil, wenn sich möglichst vie- 
le Befehle in der Pipeline befin- 
den. Synthetische Benchmarks 
wie HDTach sind deswegen un- 
geeignet, um eventuelle NCQ- 
Vorteile zu messen. Für unseren 
Test haben wir deshalb einen 
Klassiker unter den Festplat- 
tentestprogrammen reaktiviert. 
Das relativ alte Tool Winbench 
99 Version 2.0 (http://www. 
veritest.com/benchmarks/win- 
bench/default.asp; WEBCODE: 
235F) testet die Festplatte mit 
verschiedenen Anwendungssi- 
mulationen und misst dabei die 


SATA 

Serial ATA, neuer Festplatten- 
standard, der unter anderem NCQ 
unterstützt 
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FESTPLATTEN 


PRAXIS 


Datentransferraten. Zusätzlich 
haben wir Start- und Ladezeiten 
verschiedener Applikationen 
gemessen, um eventuelle Vortei- 
le von NCQ herauszuarbeiten. 


>> Die Testergebnisse 


Für unsere Tests haben wir zwei 
aktuelle NCQ-Festplattenserien 
überprüft. Von Seagate haben 
wir die Barracuda 7200.7 mit 
250 GByte getestet, von Maxtor 
hatten wir eine 250-GByte-Plat- 
te der Maxline-III-Serie im Test. 
Zuerst haben wir beide Platten 
mit dem bereits erwähnten An- 
wendungsbenchmark Winbench 
99 Version 2.0 überprüft. Dafür 
wurden beide Platten einmal 
mit und einmal ohne aktiviertes 
NCOQ-Feature vermessen. Für 
die Deaktivierung des МСО- 
Features müssen Sie im BIOS 
einfach nur den Controller von 
„RAID“ auf „IDE“ umstellen. 
Windows XP nutzt dann für 
die Festplatten den normalen 
IDE-Treiber und NCQ ist somit 
deaktiviert. Wichtig: Vor der 
Umstellung auf IDE müssen Sie 
von Hand den Eintrag für den 
RAID-Controller aus dem Ge- 
rätemanger löschen. Ansonsten 
startet Windows XP nach der 
Umstellung auf IDE nicht mehr. 


Die Ergebnisse waren teilweise 
sehr beeindruckend: Die Maxtor- 
Festplatte erreichte ohne NCQ 
im Durchschnitt in den unter- 
schiedlichen Tests einen Daten- 
durchsatz von 35.300 kByte/s. 
Die Seagate-Platte schaffte ohne 
NCQ 38.200 kByte/s. Für den 
direkten Vergleich: Eine WD740 
mit 10.000 Umdrehungen und 
ohne NCQ schafft 39.100 kByte 
pro Sekunde und schlägt somit 
knapp die beiden NCQ-Platten. 


Anders das Bild mit aktivier- 
tem NCQ: Die Maxtor-Platte 
kommt auf sehr gute 41.200 
kByte/s. Das sind 16,7 Prozent 
mehr als ohne NCQ-Feature 
— ein beachtlicher Geschwindig- 
keitszuwachs. Auch die Seaga- 
te-Festplatte kann mit aktivier- 
tem NCQ deutlich zulegen: Sie 
schafft 43.000 kByte/s, das sind 
4,4 Prozent Geschwindigkeits- 
zuwachs. Beeindruckend: Mit 
МСО schlagen die Platten sogar 
die 10.000-Umdrehungen-Rap- 
tor-Platte WD740 von Western 
Digital. 
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>> Ladezeiten 


Um die Ergebnisse aus dem 
Benchmark zu überprüfen, ha- 
ben wir einige Ladezeiten ge- 
messen und miteinander ver- 
glichen. Als Erstes haben wir 
den ganz normalen Windows- 
XP-Systemstart überprüft. Ohne 
МСО benötigt die Maxtorplatte 
ungefähr 57 Sekunden für den 
Systemstart (bis zum Login- 
Screen). Mit aktiviertem NCQ 
sind es nur 42 Sekunden, das 
sind stolze 26,3 Prozent weniger. 
Zusätzlich haben wir die Lade- 
zeiten von Half-Life 2 gemessen. 
Dafür wurde ein Spielstand ein- 
mal mit und einmal ohne NCQ 
geladen. Im Gegensatz zu den 
Windows-Ladezeiten brachte 
МСО hier keinen Vorteil: Die La- 
dezeiten verkürzten sich nicht. 


>> Auswertung und Fazit 


In der Summe präsentiert sich 
МСО als empfehlenswerte Tech- 
nologie. Das Umsortieren der 
Befehle in der Pipeline soll zwar 
laut Intel den Prozessor gering- 
fügig stärker belasten, bei den 
aktuellen Prozessorgenerationen 
dürfte das aber keine Probleme 
verursachen. Besonders bei fest- 
plattenintensiven Anwendun- 
gen wie Programmierung oder 
Bildbearbeitung bringt NCQ 
deutliche Geschwindigkeits- 
vorteile. Ebenfalls positiv: Die 
NCQ-Platten arbeiten nur mit 
7.200 Umdrehungen. Sie sind 
somit bei ähnlicher Performance 
(dank NCQ) leiser und kühler 
als die lauten 10.000er-Festplat- 
ten. 


>> Ausblick 


Native Command Queuing soll 
bei den nächsten SATA-Festplat- 
tengenerationen weiter verbes- 
sert werden und somit eine gute 
Alternative zu höheren Umdre- 
hungszahlen darstellen. In der 
SATA-Spezifikation II wird es 
als eines der Hauptfeatures an- 
gepriesen. Weitere Neuerungen 
bei SATA П: Die physikalisch 
mögliche Übertragungsrate soll 
auf 3 GBit/s erhöht werden. So- 
mit dürften SATA-II-Laufwerke 
herkömmliche ATA-Laufwer- 
ke deutlich hinter sich lassen. 
Zudem soll der wacklige und 
problembehaftete SATA-Stecker 
verbessert werden und eine Ar- 
retierung erhalten. E 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | NCQ richtig einrichten 


EJ Systemsteuerung checken 


rm gear 


Systemsteuerung: Unter „SCSI- und RAID-Controller‘ muss ein entsprechen- 
der Intel-Controller eingetragen sein. 


H Festplatteneigenschaft prüfen 
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IAA: Mit dem Tool Intel Application Accelerator können Sie überprüfen, ob 
die Festplatte NCQ unterstützt. 


Funktionsweise von NCQ 


Normale Befehlsfolge NCQ-Befehlsfolge 
B D A С E A B C D E 
B 
c 
D 
E 


NCQ: Durch die Neusortierung der Befehle verkürzen sich die Kopfbewegun- 
gen, die Festplatte wird schneller. 


Leistung: NCQ Overall-Test 
° 

E Die WD-Festplatte ist den Platten ohne aktiviertes NCQ-Feature überlegen. 

E Mit aktiviertem NCQ sind die 7.200-Platten schneller als die WD740. 

E Die Seagate-Festplatte ist in beiden Modi schneller als die Maxtor. 


WINBENCH 99 VERSION 2.0 
BESSER > | kByte/s 0 10.000 20.000 30.000 40.000 50.000 
Weder Wain TIT 250 GByte ohne МСО) 35.300 
Seagate Barracuda 7200.2 ohne МСО 1 38.200 
Western Digital WD740 ohne МСО) 39.100 
Maxtor Maxline 11 250 GByte mit NCO | | EEN 41.200 
Seagate Barracuda 7200.8 mit МСО) 43.000 


Settings: Pentium 4 580 (3,8 GHz), 2x 512 MByte DDR2-533, Abit Fatallty AABXE, Radeon X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0 
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PRAXIS: GEHÄUSELÜFTER 


Hitzestaus und Ab- 
stürze sind bei High- 
End-PCs ohne ausrei- 
chende Kühlung an 
der Tagesordnung. 
Gehäuselüfter sind 
ein wirksames Mittel 
gegen derartige Pro- 
bleme. PCGH testet 
daher 80mm-Modelle 
für Sie. 


ktuelle PCs entwickeln 

А so viel Wärme, dass 

ohne aktive Belüftung 

von CPU oder Grafikkarte kein 

stabiler Betrieb möglich ist. Ge- 

häuselüfter sorgen durch Sen- 

kung der Gehäusetemperatur 

für eine bessere Kühlung und 

längere Lebensdauer der einzel- 
nen Bauteile. 


Schon ein herkömmlicher 
80mm-Lüfter, der unterhalb des 
Netzteils montiert ist, reduziert 
die Hitze der PC-Bauteile in 
unserem Test-PC zwischen drei 
und sieben Grad Celsius, wie 
unter anderem das Diagramm 
auf Seite 119 zeigt. 


>> Selber messen 


Bei unseren Tests haben wir 
alle Werte mit dem Tool Everest 
(www.lavalys.com) ermittelt. 
Unter „Сотриќег/Ѕепѕогеп“ 
stehen alle auslesbaren Mess- 


Lüftersteuerung 


WAS 
IST? 


werden. 
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Mit einer Steuerung kann die 
Drehzahl eines Lüfters reguliert 


werte zur Verfügung. Unser 
Tipp: Wenn Sie mit diesem Tool 
selber die verschiedenen Tem- 
peraturen in Ihrem PC messen 
wollen, sollten Sie jeweils den 


Bildschirminhalt sichern, da 
Everest keine Temperaturver- 
läufe abspeichern kann. 


Denken Sie bei allen Messungen 
daran: Da sich fast jeder PC hin- 
sichtlich seiner Komponenten 
oder des Aufbaus voneinander 
unterscheidet, sind die Mess- 
werte von System „А“ nicht 
ohne weiteres mit den Werten 
von System „В“ vergleichbar. 


>> Temperatur-Grenzwerte 


Wenn in Ihrem System ein Ath- 
lon XP steckt, sollte dieser im 
Betrieb nicht heißer als 80 °C 
werden, bei K8-Prozessoren 
sollten Sie schon ab 65 bis 70 °C 
für bessere Kühlung sorgen. Bei 
Intel-Prozessoren liegt dieser 


Everest 
Tool von Lavalys (www.lavalys. 


informationen liefert 


com), das viele nützliche System- 


Grenzwert ebenfalls bei 65 bis 
70 °C. Zwar drosseln die aktu- 
ellen Intel-CPUs den Takt, bevor 
sie beschädigt werden, der Leis- 
tungsverlust ist dabei aber sehr 
hoch. 


Bei aktuellen Grafikkarten ist 
eine Chip-Temperatur (interner 
Temperatursensor) bis 80 °C 
relativ unbedenklich, darüber 
hinaus sollten Sie für eine besse- 
re Gehäuselüftung sorgen. Die 
Temperatur kann mit Everest 
oder eventuell dem Treiber aus- 
gelesen werden. Voraussetzung: 
ein interner Temperatursensor. 


Festplatten sind besonders an- 
fällig gegenüber hoher Wär- 
meentwicklung. Bis 45 °C ist 
die Temperaturbelastung unbe- 
denklich, ab 55 °C müssen Ge- 
genmaßnahmen ergriffen wer- 
den, sonst droht Datenverlust! 
Die Gehäusetemperatur sollte 


Lüfterclip 

Ermöglicht eine Lüftermontage 
ohne Schrauben in Sekunden- 
schnelle 


Kühle Luft für den PC 


zwischen 35 und 40 °C liegen. 
Steigt sie deutlich über 40 °C, 
besteht Gefahr für die Lebens- 
dauer aller PC-Bauteile. Ein 
weiterer Gehäuselüfter reicht 
bei geringer Überschreitung des 
Grenzwertes aus. 


>> Lautstärkeveränderung 


In der Grundkonfiguration ohne 
Gehäuselüfter hat unser PC eine 
Lautstärkeentwicklung von 2,1 
Sone. Die Gehäusetemperatur 
liegt so mit 48 °C im bedenk- 
lichen Bereich, auch die CPU- 
Temperatur ist mit 65 °C fast zu 
hoch. Mit einem Lüfter steigt 
die Lautstärke minimal auf 2,3 
Sone, die CPU-Temperatur sinkt 
allerdings auf 61 °C und die Ge- 
häusetemperatur auf 41 °C. Die 
besten Ergebnisse haben wir mit 
drei Lüftern erzielt. So wird das 
Gehäuse sehr gute 30 °C und 
die CPU nur 58 °C warm. Die 
Lautstärkeentwicklung ist mit 


Silent-Lüfter 

Modelle, die im 12-Volt-Betrieb 
leiser als ein Sone sind, werden als 
Silent-Lüfter bezeichnet. 


www.pcgameshardware.de 


GEHÄUSELÜFTER 


PRAXIS 


© EVEREST Home Edition 


Ratel Ansicht Bericht Eavoriten Hilfe 
[O O? 2 |Bm 
Menü | Favoriten | Informationsliste Wert 
Ө) EVEREST v1.51.195 ® Sensor Eigenschaften 
Е E) Computer sensortyp Winband W83627HF (ISA 290h) 
9 GPU Sensartyp National LM63 (12С 4Ch) 
4 F Temperaturen 
a > Motherboard 41°C (106 °F} 
DE ) Bau 45°C (113°) 
IF] Motherboard E) Grafikprozessor (GPU) 50°С (122 °F) 
BY Betriebssystem 9 GPU Umgebung 43°C (109 °F) 
ES Server “Seagate ST320011A 40°C (104 °F) 
i d ef 
ІС] Multimedia 
EB Datenträger Aën 
wi Netzwerk CPU Core 1,54% 
ei g DirectX DU лих 1,55 V 
Gerste Ф+ззу 3.26 V 
E-A Software +454 5.03¥ 
E) Konfiguration Au: Y 11.86 V 
Io Д Benchmark -12V тәү 
Asv 355V 
А +5 V Bereitschaftsmodus 4.97 ү 
BAT Batterie 3.341 


Everest: Sofern vorhanden, zeigt Everest unter „Сотриќег/Ѕепѕогеп” die Tempera- 
turen im PC an. Die Ergebnisse unterscheiden sich von PC zu PC. 


3,7 Sone allerdings etwas hoch. 
Hier empfehlen wir eine geringe 
Drosselung der drei Lüfter. 


>> Wie viele Lüfter einbauen? 


Lüftersteuerung sucht, sollte 
zum Alu Frame Fan Neon mit 
0,5 Sone (12 Volt) greifen. 


>> Schlechte Platzierung 


Bei unserem Testsystem haben 
wir schon mit einem Lüfter ak- 
zeptable Grenzwerte erreicht, 
auch wenn die Gehäusetempe- 
ratur mit 41 °C bedenklich hoch 
ist. Die Lautheit (ohne besonde- 
re Silent-Modifikationen) ist für 
einen normalen PC mit 2,3 Sone 
gut. Erstaunlich ist allerdings 
der sehr große Sprung bei der 
Gehäusetemperatur, wenn man 
einen weiteren Lüfter einbaut: 
Diese sinkt von 41 °C auf 32 °C! 
Allerdings steigt gleichzeitig die 
Lautstärke auf gerade noch er- 
trägliche 3,7 Sone. Daher unser 
Tipp: Verwenden Sie grundsätz- 
lich zwei Lüfter und drosseln Sie 
diese mit einer Lüftersteuerung. 
Im Diagramm unten rechts er- 
kennt man zwar keine Verbes- 
serung der Gehäusetemperatur, 
wenn man statt drei vier Lüfter 
verwendet, dafür sinkt aber die 
Temperatur der Festplatte um 
fünf Grad Celsius. 


>> Lüfterwahl 

Wer Kühlleistung braucht, ist 
mit dem NFD1281259B-2A von 
Y.S. Tech bestens bedient. Der 
Lüfter ist allerdings mit 3,7 Sone 
(12 Volt) sehr laut. Ein Allroun- 
der mit guter Kühlleistung und 
moderater Geräuschentwick- 
lung ist der TFD-8025M12B von 
Titan. Wer einen Silent-Lüfter 
ohne Modifikationen oder eine 


www.pcgameshardware.de 


Nicht alle Lüfterplätze in einem 
PC sind wirklich geeignet, den 
Temperaturhaushalt im PC zu 
verbessern. Lüfteröffnungen im 
Deckel des PCs sollten Sie nur 
bestücken, wenn ein passives 
Netzteil im PC steckt. Ansons- 
ten produziert der Lüfter zwar 
Krach, senkt die Wärme aber 
nur minimal. 


Viele aktuelle Gehäuse haben 
einen Lüfter (oder zumindest 
einen Lüfterplatz) in der Seiten- 
wand des Gehäuses, der zwi- 
schen Grafikkarte und Prozes- 
sor positioniert ist. Auch diesen 
Platz sollten Sie als Lüfterposi- 
tion meiden, außer Ihre Grafik- 
karte hat extreme Wärmepro- 
bleme. In der Regel verteilt ein 
hier eingebauter Lüfter die Luft 
nur im Gehäuse und stört den 
Luftstrom. 


>> Fazit: Große Unterschiede 


Da sich je nach Einsatzgebiet die 
Anforderungen an die Lüfter 
unterscheiden, sollten Sie die 
Charakteristika der einzelnen 
Modelle genau studieren! Mög- 
lichst flexibel sind Sie mit einem 
Lüfter, der gute Kühlleistung 
liefert. Ist dieser zu laut, kön- 
nen Sie ihn mit einer Steuerung 
drosseln. | 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Infos auf 5. 120 


Lüfterhalterung: Die Plastikclips des CS-601 und seiner Nachbauten ermöglichen 
einen schnellen und einfachen Einbau. 


E 7 Volt Lüfter- 
Gehäusetemperatur зати 
E Den UV Strobe Fan und Fan 80/1650 konnten wir nur mit 12 Volt testen. ae 


E Der NFD1281259B-2A hat die beste Kühlleistung im Testfeld. 
E Die Kühlleistung des Papst N/2GLE ist zwar gering, aber noch völlig ausreichend. 


GEHÄUSETEMPERATUR IM 3D-BETRIEB 
BESSER 4l °C | 10 20 30 40 Ke? 


EE 
Leen 


е ШШ 
|... 


:; ا 
і‏ 


Ѕһагкооп l- 10- 
UV strobe Fon Jeer 


Y.S. Tech 0- 
МР01281259В-2А т 


Titan 6- 
TFD-8025M12B g 


A.C. Ryan 


UV-Lighning 1 


МЕ Computer l- 

Fan 80/650 | n: 
ا‎ А 
ا‎ ;; R 


ا 

A‏ ا 
A‏ ل ااا 
R‏ ا 


اا 
E A‏ 


Sharkoon SL 2 Silent 


Revoltec Alu Frame 
Fan Neon 


Be Quiet! BOSW-01-8025 


Akasa Crystal Blue Fan 


YS Tech к ——————т i 
FDIZBi25IB-2A___| _:х›х 
К == 
Papst N/2GMLE ` eem " H 
EE 
Papst N/2GLE 4 12- 


ڪڪ 


Settings: РА 3,2 GHz, CS-601, MSI X800 SE, Tagan T6380-UO1, Thermalright XP-90, DFI Infinity 865PE 


MIST Lautstärke/Kühlleistung im Vergleich 


Sone 


5 
a4 Lüfter 
4 = 3 Lüfter 
m ? Lüfter 


m | Lüfter m Kein Lüfter 


30 40 50 ge 


Ohne Lüfter ist die Temperatur sehr hoch. Mit weiteren Lüftern sinkt die Temperatur bis 
zu einem Sättigungsgrad - kälter als 30 °C wird es auch mit mehr Lüftern nicht. 
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ШИ PRAXIS GEHÄUSELÜFTER 


Alu Frame Fan Neon BQSW-01-8025 Crystal Blue Fan Fan 80/1650 
en 


LÜFTER 


Hersteller/Webseite Revoltec/www.maxbyte.de Be Quiet!/www.be-quiet.de Akasa/www.ichbinleise.de MR Computer/www.ichbinleise.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh. € 9-/sut € 9,-/6ut € 8/6 € 5,*/6ut 
Stromanschluss/Leistungsaufnahme \3-Pin-Molex/3,12 Watt 3-Pin-Molex/0,84 Watt 3-Pin-Molex/1,32 Watt Netzteilstecker/1,08 Watt 
Lautstärke 12/7 Volt (dB(A)) 24/19 dB(A) 24/19 dB(A) 29/20 dB(A) 24/- dB(A) 

Lautstärke 12/7 Volt (Sone) 0,5/0,1 Sone 05/02 Sone 1,1/0,2 Sone 0,4/- Sone 

Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) |65/35 °C 64/35 °C 65/35 °C 64/35 °C 

Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) |66/38 °C 66/38 °C 66/39 °C е 

12-Volt-Modus = ч | 

(Lautstärkediagramm) zl un "eersten 


7-Volt-Modus er | zr | и 
(Lautstärkediagramm) zu : ; и 


F A Z l T Ei Lautstärke E Leistungsaufnahme 
Ø Leistungsaufnahme ЖЖЖ Lautstärke 


E Allrounder E Lautstärke WERTUNG 
Ei Lautstärke E Kein 12-Volt-Modus** ER 
FD1281251B-2A N/2GLE N/2GMLE NFD1281259B-2A 


LÜFTER > 
Hersteller/Webseite Y.S. Tech/www.caseking.de Papst/www.frozen-silicon.de Papst/www.frozen-silicon.de Y.S. Tech/www.oc-card.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh. € 10,-/6ut Є 12,-/6ut € 12,-/Befriedigend € 10,-/6ut 
Stromanschluss/Leistungsaufnahme |3-Pin-Molex/0,72 Watt 3-Pin-Molex/0,45 Watt 3-Pin-Molex/0,9 Watt 3-Pin-Molex/3,0 Watt 
Lautstärke 12/7 Volt (dB(A)) 24/19 dB(A) 22/18 dB(A) 27/20 dB(A) 42/30 dB(A) 
Lautstärke 12/7 Volt (Sone) 04/01 Sone 0,3/0,1 Sone 0,7/0,2 Sone 3,7/1,0 Sone 
Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) 165/35 °C 61/36 °C 65/36 °C 59/31 °C 
Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) 61/39 °C 61/40 °C 64/35 °C 
12-Volt-Modus ч 
(Lautstärkediagramm) а= 


7-Volt-Modus zr 
(Lautstärkediagramm) zu, 


F A 7 l T E Lautstärke E Lautstärke E Lautstärke WERTUNG 77590 
E Leistungsaufnahme ЖЖ В Kühlleistung ЖЖ В Kühlleistung * В Lautstärke Aok 


SL 2 Silent TFD-8025M12B UV-Lighning UV Strobe Fan 


LÜFTER 


Hersteller/Webseite Sharkoon/www.alternate.de en Titan/www.maxbyte.de A.C. Ryan /www.caseking.de Sharkoon/www.alternate.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh. єє її Aare Jerch € 9,-fut € їйї 
Stromanschluss/Leistungsaufnahme | 3-Pin-Molex/2,04 Watt KE 3-Pin-Molex/1,32 Watt 3-Pin-Molex/1,30 Watt Netzteilstecker/1,44 Watt 
Lautstärke 12/7 Volt (dB(A)) 35/23 dB(A) Мм. 7 136123 dB(A) 35/20 dB(A) 35/- dB(A) 
Lautstärke 12/7 Volt (Sone) 14/0,5 Sone з 2,4/0,4 Sone 1102 Sone 1,8/- Sone 
Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) [66/35 °C 61/32 °C 65/34 °C 67/34 °C 
Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) |64/37 °C 65/37 °C 66/38 °C + 
12-Volt-Modus a |ы Я а S | 

к А SE 4 ми. жыйгын ИНЕ. н SS 
(Lautstärkediagramm) Se er | "Ares er er T эч шин А ш Se zem" 

e SS? Я 7 SS ST 


7-Volt-Modus 
(Lautstärkediagramm) 


F A Z | T E Allrounder E Kühlleistung E Kühlleistung O Kühlleistung 
В Preis kkk |E Lautstärke жок В Lautstärke жож El Kein 12-Volt-Modus** Kr 
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Herkömmliche 7-Volt-Adapter passen nicht. 


* Auslaufmodell ** 


** Herkömmliche 7-Volt-Adapter passen nicht 


` f (bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader 

in der Gemeinschaft wirtschaftlich 
geprüfter und zuverlässiger 

We Handelspartner. 


. Prozessor: AMD Sempron 2200+ 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
Лаіпроага: 

. Festplatte: 

|" Grafikkarte: Onboard Shared Memory 64MB 

. Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 

. sehäuse: 300W Midi Tower 

inschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
xAGP 


. Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

. Mainboard: 

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100, 7200u/ min. 

. Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

. Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung®Display, Front USB 

. Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
1ХАСР8х 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


| AMD Athlon 64 3200+ 


« Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 
- Mainboard: 

. Festplatte: 

« Grafikkarte: 

. Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung®isplay, Front USB 

. Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPCI, 
LAN, 1хАСР8х 


« Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 
. Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
. Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung#isplay, Front USB 

. Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


MSI KM3M-V Mainboard 

256MB DDR-RAM MDT PC333 

80GB Excelstor АТА100, 7.200 U/min. 
64MB Onboard Shared Memory Grafik 
16x50xDVD-Laufwerk 

6xUSB 2.0,3xPCI,6 Kanal Sound, 1xAGP 


AMD Athlon 64 3400+ 


SI K8TM-ILS Mainboard 
12МВ DDR-RAM МОТ PC400 
)0GB 2mb Cache ATA133, 7200 U/min. 


5xMulti DVD-Brenner 
JOW Design Midi Tower Supersilent 
{USB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


ISI Nforce4 NEO 4-Platinum Mainboard, 
12MB DDR-RAM MDT PC400 
00GB 2mb Cache АТА133, 7200 U/min. 


6xMulti DVD-Brenner 
00W Design Midi Tower Supersilent 
xUSB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


Power UP XP Uninstaller Suite 


Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem una orıgınanverpacktem тапа. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


Office 2005 Privacy Protector Plus MailVirus Blocker 


MSI K8TM-ILS Mainboard 

512MB DDR-RAM MDT PC400 

160GB 2mb Cache ATA133, 7200 U/ min. 
3005е 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

3xMulti DVD-Brenner 

)OW Design Midi Tower Supersilent 

{USB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


SeeYa! 2 


Muminator CD Recording Suite 3 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


be quiet! 


EENEG EE Krk 


A- N EW HI МЕ М ШОМ AE SELEN CE E 


- Е wm wm mn, sn, nl Leg 
24-Pin Mainboard Anschluss & Schützt Hardware vor 
mit beiliegendern 24-zu-20-Pin Überhitzung durch 3-Min 
Adapter auch für herkömmliche Nachlaufsteuenrung der Lüfter 


VGA OORA OLECGLOR | ~r) OHANNA S 


Spezialsnschlüße zur ver- Extrem leise und doppelt 
besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 
von Grafikkarten (АСР & PCI kömmlicher Lüfter 


Express) und Festplatten 


 EBSTSVBEICONDECTORZE 
Zum Anschluß für E-ATX 
Server Dual Mainboards 
{nur bei BOT P5-470W-S1.3/ 
PS-520W-S1.3) 


EIG, BEBECBVADNCE 12V 


Regelt Thermik und Lautstärke 
im Gehäuse über die ange- 
schlossenen Lüfter 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Computer werden teurer! Nichts 
Neues, sagen Sie, schließlich be- 
kommt man ja auch mehr Leistung? 
In diesem Fall nicht, denn das 
Landgericht München legte in einem 
Urteil eine Urheberrechtsabgabe 
von zwölf Euro auf PCs fest und 
folgte damit der Forderung der 
Verwertungsgesellschaft Wort. Diese 
hatte argumentiert, dass ein PC 
hauptsächlich eingesetzt wird, um 
Kopien geschützter Werke anzufer- 
tigen. Die Gegenargumente von PC- 
Hersteller Fujitsu-Siemens wurden 
zurückgewiesen. Wer diese Abgabe 
am Ende dann zahlen muss, dürfte ja 
schon klar sein: wir, die Endkunden. 
Wer wundert sich da noch über die 
derzeitige Konsumunlust? 


Netzteil: Be Quiet! 
BOT P5-420W-S1.3 


Be Quiet! präsentiert mit der BQT-P5- den 
Nachfolger der erfolgreichen ВОТ-Р4-бегіе. 
In der 420-Watt-Version liefert das Netzteil 
maximal 370 Watt (+3,3V: 30A, +5V: 37A, 
+12V: 27А). Als Stromanschlüsse stehen sie- 
ben 5,25-Zoll- (ein Anschluss ist speziell für 
Festplatten oder Grafikkarten ausgelegt), 
zwei 3,5-Zoll-, ein sechspoliger Anschluss 
für Grafikkarten und vier SATA-Stecker zur 
Verfügung. Für ATX-Mainboards liegt dem 
Bundle ein Adapter-Stecker bei (20 auf 24 
Pin). Das Netzteil in der 420-Watt-Version ist 
bei OC-Card (www.oc-card.de) für 78 Euro 
erhältlich. (1с) 


Wärmetauscher: 
Cape Cora М. $. 642 


Eine modulare Kühllösung für Wasserküh- 
lungen hat Cosh (www.cosh.ag) mit dem 
Cora Maxi Silver 642 von Cape im Angebot. 
Dieser passive Wärmetauscher besteht aus 
einzelnen Aluprofilen mit einem Durch- 
messer von fünf Zentimetern und einer 
Länge von 42 Zentimetern, die über G1/4- 
Schraubanschlüsse miteinander verbunden 
werden. Laut Hersteller sind die eingescho- 
benen Metallklammern zwischen den Pro- 
filen zwar sehr haltbar, zur Montage müs- 
sen allerdings vier Löcher in das Gehäuse 
gebohrt werden. Die 642-Ausführung mit 
sechs Profilen kostet 100 Euro. (1с) 


Be Quiet! ВОТ P5-420W-S1.3: Die geregelten Lüfter 
sind durch Lüftergitter geschützt. 


Теа Neue Produkte kurz vorgestellt 


SHARKOON: SILVATION 
BASIC Das Gehäuse bietet 
Platz für fünf 5,25-Zoll- und 
acht 3,5-Zoll-Laufwerke. Das 
Mainboard wird bei diesem 
Gehäuse um 180° gedreht 
montiert, ein durchge- 
hender Lufttunnel soll für 
eine bessere Durchlüftung 
sorgen. Laut Sharkoon ist das 
Gehäuse trotz Stahlbauweise 
nur elf Kilogramm schwer. 
Frontanschlüsse für USB, 
Sound und Firewire sind 
bereits vorhanden. Der 

T2 kostet ohne passendes 
Netzteil 84 Euro. 

Info: www.sharkoon.de 
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Cape Cora Maxi Silver 642: Sechs modulare Kühl- 
profile sollen für eine leise Kühlung sorgen. 


ALUGEHÄUSE Mit dem Igloo Midi 
Tower hat PC-Cooling für 99 Euro ein 
günstiges Alugehäuse im Angebot. 
Info: www.pc-cooling.ag 


ZUBEHÖR Com-Tra bietet neue Case- 
Badges (25x25mm) für 3,90 Euro an. 


Info: www.com-tra.de 


KOMPLETT-PC Der Spezialist für leise 


GEHÄUSELÜFTER Mit dem Dual Storm 
bietet Cooler Master einen Lüfter 
(93,5x93,5mm) für 23 Euro an, in dem 
sich zwei Rotoren gegenläufig drehen 
und so für eine bessere Kühlleistung 
sorgen sollen. Im Lieferumfang ist eine 
stufenlose Steuerung enthalten. 

Info: www.frozen-silicon.de 


NETZTEIL Elan Vital bietet mit dem 
Greenerger 500W ein Netzteil mit ma- 
ximal 500 Watt Leistung (+3,3V: 37A, 
+5: 37A, +12V: 2x 17A) an. Das Gerät ist 
mit 139 Euro zwar nicht gerade billig, 
der Hersteller gewährt allerdings 45 
Monate (!) Garantie. 

Info: www.hardware-rogge.de 


Computerbauteile MR-Computer bietet 
jetzt eigene Silent-PCs an. 
Info: www.ichbinleise.de 


ZUBEHÖR Bei PC-Icebox finden Sie 
jetzt USB-Schreibtischlampen mit Cold- 
Kathode für 10 Euro. 

Info: www.pc-icebox.de 
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Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


Der Hobbyschrauber 


as auf den ersten Blick 

W wie die neue Halle des 

Berliner Bahnhofs aus- 

schaut, ist in Wirklichkeit ein 

Casecon aus Aluminium und 

viel Tüftlerschweiß, bei dem der 

Erbauer Martin Fritschi techni- 

sche Meisterleistungen im De- 
tail vollbracht hat. 


>> Das Gehäuse 


Unschwer zu erkennen sind die 
vielen Aluprofile, die als Grund- 
gerüst für den Casecon dienen. 
„Im Grunde genommen besteht 
der Mod aus drei Bereichen. 
Die Front dient als Steuer- und 
Kontrolleinheit, die linke, über- 
dachte Seite bietet Platz für das 
Mainboard samt Erweiterungs- 
karten und auf der rechten Seite 
befindet sich die selbst gebaute 
Pumpe“, so unser Hobbyschrau- 
ber zur Aufteilung. 


Neben den Aluprofilen kom- 
men auch V2A-Rohre (rostfreie 
Stahlrohre) zum Einsatz. „An- 
stelle flexibler Schläuche aus 
Kunststoff habe ich, wo immer 
möglich, Rohre aus V2A genom- 
men, da diese einfach besser 
zum metallischen Äußeren des 
Gehäuses passen“, so Martin 
zum Wasserkreislauf. 


>> Wasserkühlung 


„Besonders stolz bin ich neben 
den V2A-Rohren auf die selbst 
gebauten Kühler für Prozessor, 
Chipsatz und Grafikkarte. Ohne 
meinen CAD-Zeichner Chris- 
toph hätte ich diese Aufgabe 
aber nie bewältigt, da es viele 
kleine Details und Maße zu be- 
achten galt, die nur ein Fach- 


Kolben-Wasserpumpe 


WAS Bei dieser Konstruktion sorgen 
IST? kleine Kolben für den Wasser- 


transport. 
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mann kennen kann“, so unser 
Hobbyschrauber. Einzigartig an 
diesem Mod ist allerdings die 
verwendete Wasserpumpe. Wie 
in Bild 2 zu sehen, handelt es 
sich um eine Kolbenpumpe. „In 
dem Sterngehäuse sitzt eine An- 
triebswelle mit drei ‚Unwuch- 
ten‘, an denen das Verbindungs- 
stück zum Kolben (Pleuel) be- 
festigt ist. Durch die Drehung 
der Welle werden die Pleuel 
samt Kolben in einem Zylinder 
auf und ab bewegt und sorgen 
für den Wasserdurchfluss”, er- 
klärt unser Bastler. 


Im Bild ist noch der alte Getrie- 
bemotor zu sehen, der durch ei- 
nen Schrittmotor ersetzt wurde. 
„Erste Probleme gab es mit dem 
alten Motor nach einem Kolben- 
fresser. Beim Motortausch habe 
ich auch die Pleuel und Kolben 
gegen Modelle aus Bronze ge- 
tauscht”, berichtet Martin über 
die Pumpendetails. 


» Fazit: Casecon des Monats 


Aufgrund der hohen Modulari- 
tät das Mods ist er eine Inspira- 
tion für Anfänger und Fortge- 
schrittene gleichermaßen. Zwar 
ist die Pumpe ein extrem auf- 
wendiges Bauteil, aber Anfänger 
können hier die Kolbenpumpe 
gegen eine altbekannte Eheim 
austauschen. Ohne eigene CNC- 
Fräse muss man natürlich auch 
andere Details etwas vereinfa- 
chen. Uns haben besonders die 
frische Optik und die Pumpe 
gefallen! ш 

LARS CRAEMER 


E-Mail: tschowannofritsch@hotmail.com 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


A > 1 ____ _ 4 | se" a 
Leichtbauweise: Die Halterungen und Blenden für Laufwerke, Display und 
Wärmetauscher bestehen alle aus hochwertigem Aluminium. 


| ee 
Wasserpumpe: Oben links sieht man das Pumpengehäuse und zwei der 
insgesamt drei Kolben, die später das Wasser zu den Kühlern befördern. 


Casecon: Bis auf die Kolbenpumpe sind die restlichen Bauteile sehr robust und 
einfach gehalten und können ohne extremen Aufwand nachgebaut werden. 
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PC-V2000 


V-Series Features 


| 


+ Geräumiger Big Tower 
+ Laufwerke: 7 x 5,25" extern, 12 х 3,5" intern 
+ Vollaluminium: Gewicht nur 11.0 kg 


+ Lieferbar in schwarz und silber 


Vollaluminium Gehäuse mit innovativem 


Innenaufbou für eine optimierte Wärmeob- 


leitung 


3-Weg Entlüftung! Festplattenkäfige, Netz- 
teil und Mainboard sind räumlich vonein- 
ander getrennt 


Inklusive CD-ROM- und Floppy-Blende 
Aluminiumlaufrollen mit Arretierung 
Quick-Lock Montageschienen für HDD’s 
12 cm Lüfter front- sowie rückseitig, mit 


Anti-Vibrationsringen und einer geräusch- 
reduzierenden Abdeckung 


0) 


LIAN LI 


PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


f Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH 


Versandkostenfreie Lieferung 
ab 50,00 EUR Auftragswert* 


Sofortversand bei Zahlung per 
T-Online Überweisung 


Individuelle Zahlungsmöglich- 
keiten inklusive Kreditkarte 


Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


Kostenfreier Retourenservice 


\_ * bei Onlinebestellung per Vorkasse oder per Onlineüberweisung 


PC-V1100 
PC-V1200 
PC-V2000 


PC-V2100 


PC-V1000 


PC-V1100 


+ Geräuschoptimierter Big Tower 
+ Laufwerke: 7 x 5,25" extern, 12 x 3,5" intern 
+ Lüfter: 2 x 120 mm, Gewicht 12.80 kg 


+ Lieferbar in schwarz und silber 


+ Innovativer Midi Tower 
+ Laufwerke: 5 x 5,25" extern, 6 x 3,5" intern 
+ Vollaluminium: Gewicht nur 8.00 kg 


+ Auch als V 1200 (E-ATX) erhältlich 


+ Geräuschoptimierter Midi Tower 
+ Laufwerke: 5 x 5,25" extern, 6 x 3,5" intern 
+ Lüfter: 2x 120 тт, Gewicht 9.60 kg 


+ Lieferbar in schworz und silber 


0 


in unserem 


МАЛА wWwWWw.PC-CC 


LING 


WE 


sg тл 
© Master Thermalright Беарн 


PC-COOLING GmbH chenallee 3 


24589 Nortorf 


Alle Angaben vorbehaltiich еу 


Sunbeom 


Sennheiser 


Tel. 04392-91610 


Fax 04392-91 6] 


ise inkl Ust 


T 3 H 78 jcemar 
Inermas Stoel соо Аген Silver нето? 


14 cooling.de 


info@pt 
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Ihr PC ist aufgrund 
der Lüfter zu laut? 
Kein Problem, PCG 
Hardware verrät 
Ihnen, wie Sie Grafik- 
karten-, Prozessor- 
und Gehäuselüfter 
drosseln können. In 
vielen Fällen müssen 
Sie dazu nicht einmal 
den PC öffnen. 


% 
"e Inhalte auf der 
bS | HEFT-CD/DVD 
Silentfan 1.0 Build32, Aopen 


BIOS-Updates, PDF Lüfter- 
steuerungen, Speedfan 4.19 


BIOS 
Basic-Input-Output-System, 


WAS 
IST? 


und Software 
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Schnittstelle zwischen Hardware 


mmer höher getaktete 

Grafikkarten erfordern 

immer aufwendigere 
Kühlkonstruktionen. Viele An- 
wender nutzen den Rechner 
aber größtenteils im 2D-Betrieb 
unter Windows. Obwohl sich 
die Grafikkarte dann kaum er- 
hitzt, läuft der Lüfter bei vielen 
Modellen im 2D-Modus genau- 
so schnell wie unter Volllast 
in 3D-Spielen. Das strapaziert 
vor allem die Ohren des PC- 
Anwenders. Mit diversen Lüf- 
tersteuerungen können Sie bei 
allen 3D-Beschleunigern die 
Lüftergeschwindigkeit selbst 
steuern. Mit etwas Glück und 
der richtigen Grafikkarte ist da- 
bei nicht einmal eine Verände- 
rung der Hardware notwendig. 
Natürlich lassen sich nicht nur 
VGA-Lüfter steuern. Auf vielen 
modernen Hauptplatinen haben 
die Hersteller bereits Mechanis- 
men eingerichtet, mit denen Sie 
die Geschwindigkeit von CPU-, 
Gehäuse- und Netzteillüftern 
einstellen können. Diese sind 
auch unbedingt nötig, da der 


Startdiskette 


Wird oft benötigt, um beispielswei- 


se ein neues Grafikkarten- oder 
Mainboard-BIOS zu installieren 


Lüftung im Griff 


Lautstärkepegel bei aktuellen 
Rechnern mit Hochleistungslüf- 
tern auf ein recht hohes Niveau 
steigt. Wir zeigen Ihnen daher 
im zweiten Teil dieses Artikels, 
wie man einen guten Kompro- 
miss zwischen Kühlleistung 
und Lautstärke erreicht. 


>> Silentfan: Lüftersteuerung 
für Geforce6-Karten 

Als erstes Magazin können wir 
Ihnen das neue Aopen-Tool 
Silentfan auf unserer Heft-CD/ 
DVD anbieten. Das Programm 
eignet sich für Geforce6-Karten 
ab der 6600 GT. Viele Lüfter auf 
Herstellerboards laufen trotz 
vorhandener Lüftersteuerung 
permanent mit zwölf Volt und 
erzeugen damit einen hohen 
Lärmpegel. Abhilfe schafft 
Silentfan, das die СРО-Тетрега- 
tur ausliest und die Lüfterdreh- 
zahl abhängig von der Tempe- 
ratur automatisch steuert. Nach 
der Installation erscheint ein 
neues Icon in der Taskleiste, mit 
dem Sie das Aopen-TIool an- und 
ausschalten können. Aopen ist 


Monitor-Software 


nungs- und Temperaturwerte 
sowie Lüfterdrehzahlen 


Überwachungssoftware für Span- 


ml 


noch unschlüssig, ob demnächst 
eine neue Version von Silentfan 
veröffentlicht wird, mit der An- 
wender die Lüfterstufen selbst 
steuern können. Damit Silentfan 
funktioniert, müssen Sie jedoch 
eine an das Tool angepasste 
BIOS-Version aufspielen. Auf 
unserer Heft-CD/DVD finden 
Sie Silent-BIOS-Versionen von 
Aopen für folgende Grafik- 
chips: 


Е Geforce 6600 СТ AGP 
Е Geforce 6800 СТ AGP 
Е Geforce 6600 GT PCI-E 


Aktuelle Aopen-Karten werden 
bereits mit einem BIOS ausge- 
liefert, das Silentfan voll unter- 
stützt. Sie benötigen aber nicht 
zwingend eine Aopen-Grafikkar- 
te, um die genannten BIOS-Versi- 
onen sowie Sie eine Aopen-Karte 
mit einem älteren BIOS besitzen 
oder Silentfan mit der SD-Karte 
eines anderen Herstellers nutzen 
möchten, zeigen wir Ihnen, wie 
Sie eine neue BIOS-Version in- 
stallieren. 


Sensoren 

Technischer Ausdruck für Fühler. 
Sensoren messen Temperatur, 
Spannung, Drehzahl etc. 
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OVERCLOCKING 


>> BIOS-Version für Silentfan 


Im ersten Schritt müssen Sie 
eine bootfähige Startdiskette 
anfertigen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „E” den 
Explorer auf und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
Diskettenlaufwerk. Daraufhin 
erscheint ein Kontextmenü, in 
dem Sie auf „Formatieren“ kli- 
cken. Im neuen Fenster setzen 
Sie einen Haken vor „MS-DOS- 
Startdiskette erstellen“ und betä- 
tigen den Button „Starten“. Auf 
diese Diskette kopieren Sie das 
Tool Nvflash, welches Sie zu- 
vor von der Seite http:/ /down- 
loads.guru3d.com/download. 
php?det=896 (WEBCODE 2342) 
herunterladen und anschließend 
entpacken müssen. Weiterhin 
kopieren Sie auf die Startdisket- 
te die für Ihre Grafikkarte geeig- 
nete BIOS-Version von Aopen. 
Besitzer einer Geforce 6800 Ultra 
AGP können übrigens auch das 
6800-GT-BIOS verwenden, ein 
Silent-BIOS für die Geforce 6800 
Ultra oder andere Modelle wa- 
ren bis Redaktionsschluss nicht 
verfügbar. Allerdings müssen 
Sie dann Ihre 6800 Ultra manu- 
ell auf 400 MHz/550 MHz DDR 
übertakten, da die Karte ansons- 
ten mit dem GT-Takt (350/500) 
betrieben wird. Im Test mit einer 
Geforce 6800 Ultra von Inno3D 
hat das bei uns tadellos funktio- 
niert. Silantfan sorgt dafür, dass 
der Lüfter im 2D-Betrieb nicht 
mehr wahrgenommen wird (bei 
einer GPU-Temperatur von 54 
°C). Mit dem Standard-BIOS 
haben wir zuvor selbst im 2D- 
Modus laute 3,6 Sone gemessen. 


Nachdem Sie alle benötigten 
Dateien auf die Startdiskette 
kopiert haben, starten Sie den 
PC neu und booten von der er- 
stellten Diskette. Sichern Sie 
zunächst mit dem Parameter 
„nvflash.exe -b biosalt.rom” das 
alte BIOS. Anschließend flashen 
Sie das neue BIOS mit dem Para- 
meter „nvflash.exe silent.rom -4 
-5 -6”. Nun sollte Silentfan Ihre 
Grafikkarte erkennen und den 
Lüfter automatisch regeln. 


>> VGA-Lüftersteuerung mit 
Herstellertools 

Neben Aopen gibt es nur weni- 
ge weitere Grafikkartenherstel- 
ler, die Tools anbieten, mit de- 
nen der Lüfter gesteuert werden 
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kann. Wirklich empfehlenswert 
ist nur das Expertool von Gain- 
ward, dadas Programm auchmit 
3D-Beschleunigern von anderen 
Herstellern funktioniert (Down- 
load: www.gainward.com). Die 
einzige Voraussetzung ist eine 
Geforce6-Karte mit Hardware- 
Monitor. Sobald Sie das Pro- 
gramm starten, erscheint ein 
neues Symbol in der Taskleiste. 
Nach einem Rechtsklick auf das 
Symbol wählen Sie im Kontext- 
menü „Performance“ aus. Über 
den Button „Fan Speed Control” 
gelangen Sie zu der Lüftersteue- 
rung. Wenn Sie „Fixed Speed” 
anklicken, können Sie den Lüf- 
ter steuern. 


Die Tools HIS Iturbo und Asus 
Smart Doctor können leider 
nicht mit Grafikkarten von 
fremden Herstellern verwendet 
werden. Das Programm Smart 
Doctor eignet sich auch zum 
Übertakten und liegt somit jeder 
aktuellen Asus-Karte bei. Doch 
selbst wenn Sie eine Asus-Karte 
besitzen, kann es vorkommen, 
dass Ihr Modell die Lüfterre- 
gelung nicht unterstützt. Das 
Menü für die Lüftersteuerung 
wird dann nicht eingeblendet. 


>> VGA-Lüftersteuerung im 
Eigenbau 

Wenn Ihr Grafikkartenlüfter 
nervt und eine Lüftersteuerung 
per Software nicht möglich ist, 
haben Sie zwei Möglichkeiten: 
Entweder Sie tauschen Ihren 
Originalkühler gegen ein neues, 
leiseres Modell aus oder Sie bas- 
teln sich eine eigene Lüftersteu- 
erung. Für die zweite Option 
benötigen Sie nur ein Drehpoti 
und eventuell einen Adapter. 
Die Kosten halten sich dabei 
mit rund 10 Euro in Grenzen. 
Eine detaillierte Anleitung zum 
Bau einer Lüftersteuerung fin- 
den Sie auf der Heft-CD/DVD 
als Begleitmaterial zum Artikel. 
Einige Online-Shops wie www. 
ichbinleise.de bieten sogar eine 
temperaturgesteuerte Lüfter- 
steuerung an. Dabei befestigen 
Sie einen Temperatursensor an 
der Grafikkarte, damit der Lüf- 
ter abhängig von der Wärme- 
entwicklung gesteuert werden 
kann. Mit über 20 Euro ist eine 
temperaturgesteuerte Lüfterre- 
gelung allerdings nicht gerade 
billig. > 


| PRAXIS | BIOS für Aopen Silentfan installieren 


Startdiskette erstellen 


[Y]Schnellformatierung: 


kieren 


Kor Ierimierung 


[_]MS-DOS-Startdiskette erstellen 
ی ی تڪ‎ 


Schließen 


Diskette: Im ersten Schritt erstellen Sie eine MS-DOS-Startdiskette und 
kopieren darauf Nvflash sowie das Silent-BIOS von Aopen. 


YA Altes BIOS sichern 
96.61.2885 12:15 
11.98.2004 13:58 
11.08.2094 13:48 
17 Dateien? 
A Verzeichnis(se), 


A:z\>nuflash.exe -b hiosalt.rom 


BIOS: Nachdem Sie den PC von der erstellten Startdiskette gestartet 
haben, sichern Sie mit dem oben abgebildeten Parameter das alte BIOS. 


КД Neues BIOS aufspielen 
11.98.2004 13:48 28.473 
17? Dateien? 78 
H Verzeichnis(se), 


R:\>nuflash.exe silent.rom -4 -5 -6 


BIOS: Sobald Sie das alte BIOS gesichert haben, flashen Sie das neue 
Silent-BIOS mit dem Parameter „nvflash.exe silent.rom -4 -5 -6". 


DN Silentfan nutzen 


About 
Disable at Win Startup 


Disable OpenFan 


GPU:52,ämbient:41,FanPower:32% 


Silentfan: Nach der Installation von Silentfan finden Sie in der Taskleiste 
ein neues Symbol. Der Grafikkartenlüfter wird nun automatisch geregelt. 


Drehpoti: Unterstützt Ihre Grafikkarte keine Software-Lüftersteuerung wie 
Silentfan, können Sie sich selbst eine Regelung mit einem Drehpoti basteln. 
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| PRAXIS | Freeware-Tool Speedfan konfigurieren 


[П Erste Schritte mit Speedfan 


SpeedFan 


SMART Enabled for drive 0 
Found Maxtor 7825050 (251,0GB] 
End of detection 


=] Г] Automatic fan 
CPU Usage memes e] 00,0% — speed 

$ Tempt: 27°C 

û Temp2 61°C 

$ Temp3: 45°С 

û Tempt: 124°C 


Speedüs: [100 М] % 
Speedüs:[100 A| % 


Coded by Alfredo Milani Comparetti - 2000-2004 - alfredo@almico.com 


Ausgelesen: Beim ersten Start werden alle Sensoren (Fan, Temp und 
Speed) angezeigt. Um Speedfan anzupassen, klicken Sie auf „Configure“. 


E Temperatur: Rahmenwerte festlegen 


Configure DI х 


Temperatures | Fans | Voltages | Speeds | Options] Log | Advanced] 


Asus 0ھ‎ Templ 39°С nFoec $20 a 


Asus ASB100 Temp? 74C nFotc.. $20 

ЁЙ Speed Asus ASB100 Pan) nForce... $20 

PR Ѕреедй2 Asus ASB100 Рит2 nForc.. $20 

C Speed03 Winbond 837910 Рит1 Рос... $2F 

Г) Speed04 Winbond W83791D Pen nFote.. $2F 

O Speed05 Winbond W83791D  Pwm3 nForc... $2F 

O Speed06 Winbond \w83791D Pumd nForce $2F 

Г) Speedo? Winbond W83791D PwmS nForc... $2F 

э} O Temp3 Asus АЅВ100 Temp 30°C пЕссс. $20 
з} [1 Temps Asus А5$В100 Тетра 25°C пос $20 E 


Auswahl: Stellen Sie fest, welcher Sensor (Тетрї etc.) welchen Wert aus- 
liest (CPU etc.) und legen Sie die Minimal- und Maximaltemperatur fest. 


Lüfterdrehzahlen einstellen 


Temperatwes | Fans | Voltages Speed: | Options | Log | Advanced | 


A speedo | Asus А58100 Pwml ` ro $20 
М! Speedi? Asus ASB100 Puer? noer $20 
Ё Spee Winbond W83791D Pwent nFec... $7 
Е Speedd4 Winbond W83791D Pam? nFosc. sr 
ЁЙ Speedos Winbond W83791D Pos? "Кес. $F 
PR Speedûé Winbond W83791D Ford nFac.. E 
Ё Spee? Winbond W83791D PumS пес... $F 


Minimum value [100 (29 х0 see vake [100 2é] zl M Automaticaty vasisted 


Era] × اس‎ 


Lüfter: Legen Sie im Menü „Speeds“ in Prozent fest, wie schnell die 
einzelnen Lüfter minimal und maximal drehen sollen. 
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>> Asus: CPU- und Gehäuse- 
lüfter per Q-Fan regeln 
Lüftersteuerungen sind oft im 
Mainboard-BIOS integriert und 
lassen sich auch von dort aus 
steuern. Asus bietet beispiels- 
weise Q-Fan an. Wenn Sie die- 
ses Feature im BIOS unter dem 
Menüpunkt „Hardware Moni- 
tor“ auf „Enabled“ setzen, er- 
scheinen bei den meisten Asus- 
Platinen ein oder zwei weitere 
Einstellungsoptionen. Mit der 
ersten Einstellungsmöglichkeit 
regeln Sie die Drehzahl der Lüf- 
ter. Die Stufen reichen je nach 
Mainboard von 11/16 bis 16/16 
(volle Drehzahl). Auf unserem 
Test-PC stellen wir die lang- 
samste Möglichkeit (11/16) ein. 


Die zweite Einstellungsoption 
(falls vorhanden) legt fest, wie 
schnell Q-Fan auf Temperatur- 
wechsel reagieren soll. Hier wer- 
den die Settings „112“, „214“, 
„316“ und „418“ angeboten. Die 
jeweils erste Zahl besagt, wie 
viele Sekunden das System mit 
einer Beschleunigung des Lüf- 
ters wartet, wenn sich die Tem- 
peratur erhöht. Die zweite Zahl 
legt fest, wie viele Sekunden das 
System mit einem Abbremsen 
des Lüfters wartet, wenn sich 
die CPU-Temperatur senkt. Wir 
legen bei unserem Testrechner 
418 fest. So wird verhindert, 
dass der Lüfter bereits bei klei- 
nen Schwankungen die Lüfter- 
drehzahl verändert. 


>> Lüftersteuerung bei Abit, 
Aopen, Gigabyte und MSI 
Andere Hersteller bieten eben- 
falls Lösungen per BIOS oder 
Windows-Tool an. Besonders 
hervorzuheben ist Aopens Si- 
lenttek-Software, mit der Sie alle 
am Mainboard angeschlossenen 
Lüfter sowohl im BIOS als auch 
unter Windows steuern können. 
Ein Vorbild an Entscheidungs- 
freiheit ist die Steuerung des 
Sockel-479-Mainboards Aopen 
i855GMEm-LFS. Lesen Sie dazu 
den Artikel „Alleskönner Penti- 
um M” in der Ausgabe 01/05. 


Abit und MSI bieten auf aktu- 
ellen Mainboards zwar weniger 
umfangreiche, aber brauchbare 
Lösungen an. Bei Abit finden 
Sie im Menü „Guru Utility/ 
Abit EQ/FanEQ Control“ die 
Möglichkeit, CPU- und North- 


bridge-Lüfter separat zu regeln. 
Dabei geben Sie die optimale 
und die maximale Temperatur 
an. Dazu können Sie über die 
Spannung festlegen, mit wel- 
cher Geschwindigkeit die Lüfter 
bei geringer und hoher CPU- 
Last arbeiten sollen. Bei MSI 
lässt sich Letzteres zwar nicht 
einstellen, dafür aber im Menü 
„A/W Monitor” die optimale 
und maximale Temperaturgren- 
ze bestimmen. Die Steuerung 
kann auch von MSIs Windows- 
Tool Corecell übernommen wer- 
den. Gigabytes Lüftersteuerung 
ist dagegen rustikal: Unter dem 
BIOS-Menü „Hardware Moni- 
tor“ können Sie gerade einmal 
die Lüftersteuerung namens 
Smart Fan aktivieren und zwi- 
schen zwei Steuerungsmodi 
wählen (Voltage oder PWM). 
Wir raten zu PWM, da diese 
Methode genauer ist. Die Stufen 
regelt das Gigabyte-Mainboard 
automatisch, der Benutzer hat 
hierauf keinen Einfluss. 


>> Alleskönner Speedfan 


Falls Ihr Mainboard keine oder 
nur eine unzureichende Lüfter- 
steuerung hat, bietet sich das 
Freeware-Programm Speedfan 
an. Die aktuelle Version 4.20 
befindet sich auf unserer Heft- 
CD/DVD. Allerdings werden 
nicht alle aktuellen Platinen 
unterstützt (Kompatibilitätsta- 
belle auf Heft-CD/DVD). Wenn 
Speedfan bei Ihnen funktioniert, 
können Sie genau festlegen, bei 
welcher Temperatur sich die 
einzelnen Lüfter mit welcher 
Geschwindigkeit drehen. Einzig 
die Konfiguration ist umständ- 
lich: Die verschiedenen Tempe- 
ratursensoren und Geschwin- 
digkeitsmesser werden zwar 
von Speedfan automatisch er- 
kannt, allerdings weiß das Pro- 
gramm nicht, welcher Sensor 
welchen Wert misst. Gehen Sie 
daher wie folgt vor: Schauen Sie 
sich zuerst im Startfenster „Rea- 
dings“ alle Anzeigen an. Auf 
der linken Seite sind alle von 
Speedfan festgestellten Lüfter 
aufgeführt („Fan01”, „Fan02“ 
etc.). Meist sind das ein CPU- 
und zwei Gehäuselüfter. Auf 
der rechten Hälfte zeigt Speed- 
fan die verschiedenen Tempe- 
raturen an („Iemp1”, „Тетр2“ 
etc.), die in Ihrem PC-System 
von verschiedenen Sensoren 
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LÜFTERSTEUERUNG 


OVERCLOCKING 


ausgelesen werden. Darunter 
sind die Einträge „Speed01”, 
„Speed02” etc. zu sehen. Mit 
„Speed“ sind Drehzahlkontrol- 
len für Ihre Lüfter gemeint. Je- 
der Speed-Eintrag regelt also 
einen anderen Lüfter. 


>> Sensoren: Was ist was? 


Schauen Sie sich die Hardware- 
Monitore (BIOS oder Windows- 
Tool des Herstellers) des Main- 
boards an und vergleichen Sie 
die Temperaturwerte. Bei unse- 
ren Test-PCs zeigte sich, dass in 
den meisten Fällen „Temp1” für 
die Mainboard-Temperatur und 
„Тетр2“ für die CPU-Tempera- 
tur steht. Die Lüfter ordnen Sie 
ebenso zu. Alternativ können 
Sie ein kostenloses Diagnose- 
programm wie Sisoft Sandra 
(auf Heft-CD/DVD) benutzen. 


>> Speedfan einstellen, Teil | 


Klicken Sie nun im Fenster 
„Readings“ auf die Schaltflä- 
che „Configure“. In dem neuen 
Fenster finden Sie unter „Tem- 
perature” alle verfügbaren Tem- 
peraturmesswerte. Entfernen 
Sie den Haken bei allen Werten 
außer der CPU-, Gehäuse- und 
Festplattentemperatur. Nehmen 
wir an, „ITemp01” steht für die 
CPU-Temperatur. Klicken Sie 
in diesem Fall auf das neben- 
stehende Pluszeichen, dann 
kommen die verschiedenen 
Drehzahlkontrollen („Speed01”, 
„Speed02” etc.) zum Vorschein. 
Um herauszufinden, welche 
Drehzahlkontrolle zu welchem 
Lüfter gehört, entfernen Sie al- 
le Häkchen bis auf „Ѕрееа01“. 
Wählen Sie jetzt erneut die Zei- 
le „Temp01” aus. Am unteren 
Fensterrand erscheinen nun 
zwei Eingabefelder. Mit dem 
linken Wert legen Sie fest, wel- 
che CPU-Temperatur im Op- 
timalfall erreicht werden soll. 
Mit dem rechten legen Sie fest, 
welche Temperatur nicht über- 
schritten werden darf. Bei un- 
seren beiden Test-CPUs (siehe 
Kasten) haben wir 50 Grad Cel- 
sius als Optimaltemperatur und 
60 Grad Celsius als Höchstgren- 
ze angegeben. 


>> Speedfan einstellen, Teil II 

Klicken Sie nun auf die Regis- 
terkarte „Speeds“. Hier müssen 
Sie die einzelnen Drehzahlkon- 
trollen konfigurieren. Wenn Sie 
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beispielsweise „Speed01” an- 
wählen, sehen Sie am unteren 
Fensterrand zwei Eingabefelder. 
Die linke legt (in Prozent) die 
Mindestdrehzahl des zugehöri- 
gen Lüfters fest, die rechte die 
maximale Drehzahl. Um aus- 
zutesten, welcher Lüfter hinter 
„Speed01“” steckt, legen Sie in 
beiden Feldern 0 Prozent fest 
und setzen bei „Automatic va- 
riated“ ein Häkchen. Bestätigen 
Sie nun mit „Okay“. Aktivieren 
Sie jetzt die Lüftersteuerung, 
indem Sie bei „Automatic Fan 
Speed“ ebenfalls ein Häkchen 
setzen. Nun sollte eine Fan-An- 
zeige auf null sinken und sich 
ein Lüfter im Rechner abschal- 
ten. Verfahren Sie nun mit den 
übrigen Drehzahlkontrollen auf 
die gleiche Weise. 


>> Das Feintuning 


Wenn Sie alle Lüfter, Tempe- 
raturwerte und Drehzahlkon- 
trollen zugeordnet haben, pas- 
sen Sie die Einstellungen an 
die Bedürfnisse Ihres PCs an. 
In unserem Testsystem koppeln 
wir die Drehzahl aller Lüfter 
an die CPU-Temperatur. Wenn 
die Temperatur 50 °C erreicht, 
schalten sich die Lüfter ab. Bei 
60 °C laufen sie wieder an. Da 
wir „Automatic variated” an- 
geklickt haben, kann Speedfan 
auch zwischen verschiedenen 
Drehzahlstufen variieren. In 
welchem Rahmen dies stattfin- 
det, legen Sie unter „Configure/ 
Speeds“ fest. Für Gehäuselüfter 
empfehlen wir 0 bis 50 Prozent 
einzustellen, für den CPU-Lüf- 
ter 0 bis 100 Prozent. 


Warum unterschiedlich? Weil 
die Gehäuselüfter bei hoher 
Drehzahl die Temperatur nicht 
proportional gleich stark sen- 
ken. Dafür erhöht sich der Ge- 
räuschpegel merklich. Da eine 
hohe CPU-Iemperatur jedoch 
zu Abstürzen führt, haben wir 
dem CPU-Lüfter den vollen 
Spielraum von 0 bis 100 Prozent 
(der möglichen Drehzahl) einge- 
räumt. Wenn Sie die Lüftersteu- 
erung eingestellt haben, legen 
Sie eine Verknüpfung an und 
kopieren diese in den Autostart- 
Ordner. So wird Speedfan auto- 
matisch beim Windows-Login 
geladen und die Lüfter werden 
automatisch gedrosselt. D 

OLIVER HAAKE/DANIEL WAADT 


alle ТУЧ Temperatur & Lautstärke 


Wir haben zum einen die Temperatur- und Lautstärkewerte ohne Lüfter- 
steuerung im CPU-Leerlauf gemessen (Standard-Einstellung). Dann vergli- 
chen wir die Werte mit unserer Speedfan-Konfiguration (siehe Fließtext) bei 
CPU-Volllast und im CPU-Leerlauf. Diese Werte kamen dabei heraus. 


УТУ Lüftersteuerung Athlon-XP-PC 


Steuerung per: Speedfan Speedfan Standard 
Zustand: CPU-Leerlauf CPU-Volllast CPU-Leerlauf 
Drehzahl Lüfter: 

CPU-Lüfter 0-7.700 UPM 7.700 UPM 7.500 UPM 
Gehäuselüfter 1 3.900 UPM 3.900 UPM 3.900 UPM 
Gehäuselüfter 2 4.400 UPM 4.400 UPM 4.400 UPM 
Temperatur: 

CPU 48-52 °C 52°C 48°C 
Mainboard 23-24 °C 25°C 23°C 
Festplatte 30-31 °C 28°C 28°C 
Lautstärke: 

Kompletter PC 2,2-2,8 Sone 2,8 Sone 2,8 Sone 
Settings: Athlon XP 3000+ (Barton-Kern, 166 MHz FSB), Geforce FX 5900, 
768 MByte DDR-SDRAM, Samsung-Festplatte 60 GByte (5.400 UPM) 


ККК Lüftersteuerung Athlon-64-PC 


Steuerung mit: Speedfan Speedfan Standard 
Zustand: CPU-Leerlauf CPU-Volllast CPU-Leerlauf 
Drehzahl Lüfter: 

CPU-Lüfter 0-3.300 UPM 3.700-4.000 UPM | 4.000 UPM 
Gehäuselüfter 1 0-2.200 UPM 1.800-2.200 UPM | 3.800 UPM 
Gehäuselüfter 2 1.850 UPM 1.850 UPM 1.850 UPM 
Temperatur: 

CPU 50-60 °C 57-58 °C 56 °C 
Mainboard 28°C 28°C 2°C 
Festplatte 40 °С 40°C 39°C 
Lautstärke: 

Kompletter PC 1,2-2,1 Sone 2,2-2,3 Sone 4,5 Sone 
Settings: Athlon 64 3500+ (S. 939, Winchester-Kern), Radeon X800 XT-PE, 
.024 MByte DDR-SDRAM, Maxtor-Festplatte 250 GByte (7.200 UPM) 


CPU Q-Fan Ratio 


Q-Fan: Um die Lautstärke auf Asus-Platinen zu reduzieren, setzen Sie Q-Fan im 
BIOS auf „Enabled“ und legen die Lüfterdrehzahl fest (hier 11/16). 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Ге 
Steht das Internetradio vor dem 


Ende? Das befürchten zumindest 
viele kleine Sender, denn nur für 
die Hörer ist das Webradio kosten- 
los. Ab April 2005 plant die GVL 
(Gesellschaft zur Verwertung von 
Leistungsschutzrechten) neue Tarife 
für Webradio-Betreiber. Zahlte ein 
Sender bislang im Monat um die 25 
Euro an Gebühren, so wird der Bei- 
trag womöglich drastisch ansteigen. 
Abgerechnet werden soll nach der 
Anzahl der Hörer und der gespielten 
Musiktitel. Selbst bei nur 25 Hörern 
kommen so schnell Kosten von über 
300 Euro pro Monat zusammen. 
Vor allem nichtkommerziellen 
Sendern ohne Werbeeinnahmen 
droht somit das Aus. Außerdem 
erschweren verschärfte Nutzungs- 
bedingungen den Sendebetrieb. So 
muss beispielsweise sichergestellt 
werden, dass ein Mitschneiden des 
Programms mit Anwendungen wie 
Radiojack und Co. nicht möglich ist. 
Eine unter der URL www.radioring. 
de gestartete Petition versucht nun, 
mit der GVL über ein faires und 
sinnvolles Lizenzierungsmodell zu 
verhandeln. 


mi Viren & Dialer 


INTERNET EXPLORER Durch eine neue Sicherheits- 
lücke im Browser von Microsoft gelangen Trojaner 
relativ schnell auf den PC. So warnt Symantec vor 
einem trojanischen Pferd mit der Bezeichnung Phel. 
Dabei reicht es, wenn der ahnungslose Anwender 
eine HTML-Datei aus dem Internet aufruft - schon 
wird der PC infiziert. Die von Microsoft angebotenen 
Sicherheitsupdates beheben das Problem noch nicht 
(Stand: 04.01.2005). Entweder weichen Sie auf einen 
alternativen Browser aus (siehe auch Firefox-Special 
in dieser Ausgabe) oder Sie deaktivieren die ActiveX- 
Steuerelemente. Klicken Sie dazu bei geöffnetem 
Internet Explorer auf „Extras - „Internetoptionen” 
und betätigen Sie in der Registerkarte „Sicherheit“ 
den Button „Stufe anpassen”. 

Info: http://securityresponse.symantec.com/avcen 
ter/venc/data/trojan.phel.a.html 


Internet 


MSN/GOOGLE: Neue 
Desktop-Suche 


Nach Google (http:/ /desktop.google.com) 
bietet nun auch Microsoft unter der Adresse 
http:/ /beta.toolbar.msn.com eine Desktop- 
Suche zum Download an. Es handelt sich 
dabei um eine Toolbar, die in den Internet 
Explorer und Outlook integriert werden 
kann. Wenn Sie Suchbefehle eingeben, wird 
die Festplatte nach Dateien (z. B. E-Mails, 
Word-Dokumenten, Excel-Tabellen) durch- 
sucht, die den gewünschten Inhalt aufwei- 
sen. Microsoft und Google versichern, dass 
die gesammelten Informationen den PC 
nicht verlassen. Auch Yahoo möchte dem- 
nächst eine Desktop-Suche anbieten. (dw) 


Tools: Mit der Desktop-Suche von Microsoft und 
Google können Sie Ihre Festplatte durchsuchen. 


Würden Sie Spiele online per Download erwerben 


(etwa via Valves Steam)? 


SMS: Gratis über 
Internet versenden 


Wer regelmäßig SMS-Nachrichten versen- 
det, kann mit Free-SMS-Diensten aus dem 
Internet viel Geld sparen. Unter der URL 
www.onlinekosten.de/mobilfunk/freesms 
finden Sie eine Auflistung aller Anbieter, 
die es ermöglichen, über das Internet eine 
kostenlose SMS-Nachricht zu verschicken. 
Größtenteils finanzieren sich die Diens- 
te durch Werbeeinblendungen, die an die 
SMS-Nachricht angehängt werden. Nur die 
wenigsten Angebote sind ohne Anmeldung 
nutzbar. Weiterhin ist bei den meisten An- 
bietern kein unbeschränktes Versenden von 
SMS-Nachrichten möglich. (dw) 
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SMS-Dienste: Bei Onlinekosten finden Sie eine Liste 
kostenloser SMS-Versender. 


Die große Mehrheit 
(58,52 Prozent) kauft 
vorerst lieber Boxed- 


E Nein (andere Gründe) 
E Ja, wenn die Spiele so günstiger sind. 


„41,4 Ја, mache ich bereits 432 


. 30,58 Юй Ja, wenn die Spiele dann früher erscheinen... 3,35 
E Nein, mein Online-Zugang ist zu langsam. ..... 11,28 Ей Ja, wenn Bonus-Zugaben enthalten sind......... 3,23 


Versionen von PC-Spielen, 
um beispielsweise nicht 
auf die Datenträger und 
ein gedrucktes Handbuch 
verzichten zu müssen. Bei 
einem attraktiven Preis 
würden sich jedoch rund 31 
Prozent bereit erklären, ein 
Spiel online via Steam und 
Co. zu erwerben. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von drei Wo- 
chen (2.658 Teilnehmer). 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. Diesmal haben wir für Sie interessante Seiten rund um 


Digitalfotografi 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


das Thema Digitalfotografie zusammengetragen. 


Steve's Digicams 


Digitalfotonetz 


Dpreview 


Webseite: www.steves-digicams.com 


Webseite: www.usefilm.com 


Webseite: www.digitalfotonetz.de 


Webseite: www.dpreview.com 


Steves-digicams.com besticht 
nicht durch sein Design, aber 
mehr als 360 Millionen Besu- 
cher und der Inhalt sprechen 
für die Webseite. Das Hauptau- 
genmerk liegt auf Reviews rund 
um Fotohardware. Klar nach 
den verschiedenen Megapixel- 
Klassen gegliedert, können Be- 
wertungen über eine Vielzahl 
von Digitalkameras angesehen 
werden. Beispielfotos der jewei- 
ligen Kamera ergänzen den Ar- 
tikel ebenso wie Tests von Zube- 
hörteilen (zum Beispiel Akkus, 
Objektive und Speicherkarten). 


Fazit: Das Design von steves- 
digicams.com ist nicht jeder- 
manns Sache, aber Inhalt und 
Umfang sind sehr gut. Über- 
zeugen können die Beispielfotos 
der getesteten Digicams. (us) 


Eine englischsprachige Commu- 
nity-Webseite zum Diskutieren 
von Fotos ist unter usefilm.com 
zu finden. Die Webseite ermög- 
licht das Hochladen von Bildern 
in verschiedene Kategorien und 
stellt diese anschließend über- 
sichtlich als Thumbnail-Galerien 
dar. Besonders im Forum finden 
ambitionierte Hobbyfotografen 
gute Ratschläge. Dort können 
ebenfalls verschiedene Fachfra- 
gen diskutiert werden — zum 
Beispiel, welche Kamera sich 
am besten für Unterwasserauf- 
nahmen eignet. 


Fazit: Usefilm.com ist eine sehr 
gute englischsprachige Commu- 
nity-Seite. Die vielen Fotokate- 
gorien und Thumbnail-Galerien 
laden zum Verweilen ein. Auch 
das Forum ist top. (us) 


Die Webseite digitalfotonetz.de 
dreht sich vor allem um Pen- 
tax-Digitalkameras, aber auch 
Nutzer anderer Kameras finden 
eine Vielzahl an nützlichen In- 
formationen für den Fotoalltag. 
Neben einer aktiven Commu- 
nity gibt es unter „Digitalfoto” 
eine Reihe von Tipps und Tricks, 
Tests und Grundlagen über 
digitale Fotografie. Im Forum 
kann außerdem ausgiebig dis- 
kutiert werden - eine spezielle 
Forensektion „Bildergalerie“ er- 
möglicht die Besprechung von 
aufgenommenen Bildern. 


Fazit: Digitalfotonetz.de ist 
einen Blick wert. Das Forum 
hilft bei Problemen mit Pentax- 
Kameras, beantwortet aber auch 
alle anderen Fragen rund um 
die digitale Fotografie. (us) 


ДАА ТУЕ Deutschsprachige Community über Digitalfotografie 


Digital Photography Review 
bietet unter dpreview.com eine 
übersichtliche und umfangreiche 
Webseite über Digitalkameras. 
Bereits seit 1998 werden von 
dem Team Digitalkameras aus- 
führlich getestet, entsprechend 
umfangreich ist auch die „Re- 
views”-Sektion. Innovativ ist die 
„Timeline“, welche jahresweise 
alle erschienenen und geteste- 
ten Kameras in einem Zeitstrahl 
auflistet. Im sehr guten Forum 
können zusätzlich die verschie- 
denen Kameramodelle bespro- 
chen werden. 


Fazit: Ansprechendes Design, 
gute Reviews und die Erfahrung 
seit 1998 zeichnen dpreview.com 
aus. Die informative „Timeline“ 
hebt die Seite zusätzlich von der 
Konkurrenz ab. (us) 


E Fotocommunity.de ist eine Plattform, die es ermöglicht, Fotos ins 
Internet zu laden und von einer Community kommentieren zu las- 
sen. Die Webseite ist in mehrere Rubriken unterteilt, die verschiede- 
ne Motive von Digiart- bis zu Naturfotos enthalten. Außerdem ist die 
Youth-Sektion eine Anlaufstelle für Jungfotografen bis 25 Jahre. 

In allen Rubriken können Anwender die Bilder bewerten. Ein Abste- 
cher in die Galerie sollte auf jeden Fall gemacht werden - die Bilder 
brauchen sich vor Profiaufnahmen nicht zu verstecken. Auch das 
Textforum mit mehr als 400.000 Beiträgen bietet eine gute Basis, 
um ausgiebig über Fotografie und Kameras zu diskutieren. (us) 


Þ www.fotocommunity.de 


` Fotocommunity.de ist 

| unsere Webseite des Mo- 
nats rund um das Thema 
Digitalfotografie. Die 
Seite besticht durch eine 
große Community, welche 
von Usern hochgeladene 
Bilder kommentiert. 
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USB-Anschluß 
netzwerkfähig 
- per Software steuerbar 
31 Ein-/Ausgänge 
' inkl. Bediensoftware 
umfangreiche Timer- und 
Steuerungsfunktionen 
Anschlüsse für 10 LEDs 
Leistungsdurchsatzmessung 
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Volle Kontrolle! 


Fan-O-Matic PRO - Fancontroller 


Der Fan-O-Matic PRO stellt alle bisher dagewesenen Fancontroller in den Schatten: Er verfügt über 
einen überragenden Leistungsumfang der alle Maßstäbe sprengt! Über den USB-Anschluss kann er 
bequem mit dem PC verbunden und per Software programmiert werden (auch über Netzwerk: 
Serverüberwachung). Er verfügt über 31 Aus- und Eingänge mit den verschiedensten Funktionen. 


Fan-O-Matic MICRO: Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Microprozessorgesteuerter Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic NV4O Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 
Mini-Fancontroller und GeForce 6800 LE! ( mit LED-Beleuchtung 


Weitere Highlights aus unserem großen Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek 05 GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 (0) 84 05-92 59-0 : Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.ewello,de 


INTERNET: FIREFOX 


Te Inhalte auf der 
_ 7 HEFT-CD/DVD 


Firefox 1.0 


Aufgrund immer neu- 
er Sicherheitslücken 
im Internet Explorer 
sind alternative 
Browser auf dem 
Vormarsch. Einer der 
beliebtesten Browser 
ist Firefox. Doch was 
leistet das Mozilla- 


Programm? 


er Internet Explorer ist 

bei jeder Windows-Ver- 

sion schon vorinstal- 
liert und so dominiert Microsoft 
bis heute den Browser-Markt. 
Allerdings ist der weltweite 
Marktanteil des Internet Explo- 
rers nun erstmals auf unter 90 
Prozent gesunken. Dabei sind 
es vor allem Meldungen über 
neue Sicherheitslücken, die 
Anwender dazu bewegen, sich 
nach einem neuen Browser um- 
zuschauen. Als besonders be- 
liebt erweist sich Firefox. Bei der 
Entwicklung des Open-Sour- 
ce-Browsers legte man großen 
Wert auf Sicherheit. Hilfreiche 
Features sollen außerdem das 
Surfen im Internet erleichtern. 
Nach dem Release von Firefox 
1.0 im November konnte Mozilla 
schon in den ersten vier Wochen 
über zehn Millionen Downloads 


Browser 


WAS 
IST? 


benötigt wird 
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Computerprogramm, das zum 
Betrachten von Internetseiten 


verbuchen. PCG Hardware hat 
sich Firefox genau angeschaut 
und die besten Tipps und Tricks 
zum Internetbrowser zusam- 
mengestellt. 


>> Installation 

Starten Sie die knapp fünf 
MByte große Installationsda- 
tei von unserer Heft-CD/DVD 
und folgen Sie den Bildschirm- 
anweisungen. Wählen Sie die 
benutzerdefinierte Installation 
aus, damit die nicht benötig- 
ten Elemente (Entwickler-Tools 
und Feedback-Assistent) nicht 
installiert werden. Sobald Sie 
Firefox zum ersten Mal starten, 
werden Sie gefragt, ob Daten 
wie Favoriten, Cookies oder 
Passwörter aus dem Internet Ex- 
plorer importiert werden sollen. 
Wir empfehlen, diese Daten zu 
importieren, damit Sie mit Fire- 


Mozilla 


Entwicklergruppe 


Programmsammlung (u. a. Brows- 
er, E-Mail-Programm) von einer 


fox wie gewohnt weiterarbeiten 
können. Anschließend macht 
Sie ein Hinweisfenster darauf 
aufmerksam, dass Firefox nicht 
als Standardbrowser festgelegt 
wurde. Wenn Sie nur noch Fire- 
fox zum Surfen im Internet ver- 
wenden wollen, sollten Sie die 
Meldung mit Ja" bestätigen. So 
vermeiden Sie, dass beispiels- 
weise Links in E-Mails oder 
anderen Programmen mit dem 
Internet Explorer oder einem 
anderen Browser geöffnet wer- 
den. Eine Auto-Update-Funkti- 
on in Firefox sorgt dafür, dass 
Sie über Updates automatisch 
informiert werden. Bekannte Si- 
cherheitslücken werden somit 
schnell geschlossen. 


>> RSS-Reader nutzen 
Mithilfe des RSS-Readers kön- 
nen Sie aktuelle Schlagzeilen 


Chronik 

Hier legen Sie fest, wie lange der 
Browser Seiten (URLs) speichert, 
die Sie aufgerufen haben. 


Browser erobert die Welt 


lesen, die über Ihre Lesezeichen 
eingeblendet werden. Zunächst 
gilt es jedoch, entsprechende 
Webseiten zu den Favoriten 
hinzuzufügen. Unterstützt eine 
Webseite RSS, beispielsweise 
www.pcgameshardware.de, er- 
scheint rechts unten im Brows- 
er ein orangefarbenes Symbol. 
Klicken Sie nun mit der linken 
Maustaste auf das Symbol und 
abonnieren Sie den so genann- 
ten RSS-Feed. Nun wurde die 
Seite zu den Lesezeichen hin- 
zugefügt, und sobald Sie dieses 
Lesezeichen anwählen, klappt 
ein Drop-down-Menü mit den 
aktuellen Schlagzeilen auf. Mit 
einem weiteren Mausklick ge- 
langen Sie schließlich zur voll- 
ständigen Newsmeldung. RSS 
funktioniert übrigens beim In- 
ternet Explorer nur über Plug- 
ins von Drittanbietern. 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 
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FIREFOX 


INTERNET 


| INFO | Wichtige Tastenkürzel für Firefox 


Kürzel Funktion 


Strg +L Zur Adresszeile springen 


Strg + K Zur Google-Suchleiste springen 


Strg + (-/+) | Schrift der Webseite verkleinern/vergrößern (Alternative: „Strg“ + Mausrad) 


Strg + N Neues Browser-Fenster öffnen 


Strg + T Neues Tab-Fenster öffnen 


Strg + W (Tab)-Fenster schließen 


Strg + F Nach Begriffen auf Webseite suchen (Suchleiste wird eingeblendet) 


Strg +6 Zum nächsten Suchergebnis springen (zuvor Begriff mit „Strg“ + E" suchen) 


Strg + M Neue E-Mail-Nachricht erstellen (E-Mail-Programm wie Outlook muss installiert sein) 


Strg + U Seitenquelltext anzeigen 


Strg + D Lesezeichen hinzufügen 


Strg + P Seite oder Markierung drucken 


Mit Tastenkürzeln vereinfachen Sie das Surfen im Internet, wenn Sie öfter gleiche Funk- 
tionen nutzen. Die Kürzel stehen auch in der Menüleiste von Firefox. 


>> Suche mit Firefox 

In Firefox wurde neben der 
Adressleiste auch eine Such- 
leiste integriert. Dabei ist stan- 
dardmäßig Google aktiviert. 
Mit einem Mausklick auf das 
Google-Symbol rechts oben im 
Browser können Sie zwischen 
anderen vorinstallierten Such- 
engines auswählen oder weite- 
re Suchmaschinen hinzufügen. 
Zu den vorinstallierten Such- 
engines zählen noch: 


I Yahoo 

I Amazon 

I Ebay 

I Wikipedia 


Falls Sie auf einer Internetseite 
nur nach bestimmten Stichwör- 
tern suchen möchten, können 
Sie die integrierte Firefox-Su- 
che nutzen. Drücken Sie dazu 
„Strg” + „Е“ und geben Sie das 
gesuchte Wort in der unten im 
Browser erschienenen Leiste 
ein. Der Clou: Schon während 
Sie das gewünschte Wort eintip- 
pen, hebt eine Markierung die 
bereits eingegebenen Zeichen 
hervor (find as you type). 


>> Downloads leicht gemacht 

Firefox speichert Downloads 
standardmäßig direkt auf dem 
Desktop, ohne nachzufragen. 
Über „Extras“ – „Einstellungen“ 
können Sie im Menü „Down- 
loads“ einen anderen Ordner 
festlegen, in dem Downloads 
gespeichert werden sollen. Al- 
ternativ stellen Sie Firefox in 
diesem Menü so ein, dass der 
Browser bei jedem Download 
nachfragt, in welchem Verzeich- 
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nis ein Download gespeichert 
werden soll. Im Gegensatz zum 
Internet Explorer können Sie 
einen Download kurzfristig an- 
halten und wieder fortsetzen, 
indem Sie im Download-Fenster 
auf den entsprechenden Befehl 
klicken. Allerdings muss dazu 
der Browser geöffnet bleiben, 
da Sie den Download ansons- 
ten neu starten müssen. Bricht 
ein Download unerwartet ab, 
haben Sie über den Download- 
Manager die Möglichkeit, die 
Datei erneut herunterzuladen, 
ohne dass Sie den Download 
wieder von der ursprünglichen 
Webseite starten müssen. 


>> Wichtige Einstellungen 
Ebenfalls im Menü „Einstellun- 
gen“ können Sie unter „Web- 
Features” bedeutende Ände- 
rungen vornehmen. Ein Pop- 
up-Blocker ist standardmäßig 
aktiv, und sollte mal fälschli- 
cherweise kein Werbefenster ge- 
blockt werden, ist es möglich, 
über „Berechtigte Websites” 
eine Ausnahmeregel zu erstel- 
len. Im selben Menü können 
Sie konfigurieren, dass Grafi- 
ken nur von der ursprünglichen 
Webseite geladen werden, um 
beispielsweise Werbebanner zu 
umgehen. Doch Vorsicht, unter 
Umständen werden dann viele 
Internetseiten nicht mehr kor- 
rekt angezeigt. Als letzten Punkt 
können Sie im Menü „Web-Fea- 
tures” Java ganz deaktivieren 
oder zumindest einige Aktionen 
wie „Fenster vor oder hinter 
andere Fenster legen“ verhin- 
dern. | 
DANIEL WAADT 


KONEIGURATION 10 Tipps für Firefox 


Ю Firefox als Standardbrowser definieren 
Sofern Sie nur noch Firefox verwenden wollen, === 


sollten Sie einen Standardbrowser festlegen. (kg 

So öffnet sich beispielsweise auch bei einem > ЕБ 
Link aus einer E-Mail дег Mozilla-Browser. (nn 
Über „Extras“ - „Einstellungen“ - „Allgemein“ — ee 


gelangen Sie zum passenden Menü. 


А Webseite nach Stichwörtern durchsuchen 
Wenn Sie gezielt nach Begriffen auf einer 


Webseite suchen möchten, drücken Sie „Strg“ FF Links zu] 


+ Er. damit eine Suchleiste eingeblendet wird. ЁЗ hen: Ө ан 


EJ Cache, Cookies, Chronik und Co. löschen/aufräumen 


Im Menü „Datenschutz“ unter „Extras“ - „Ein- 
stellungen“ können Sie bei Firefox sämtliche 
Daten löschen, die beim Surfen im Internet 
gespeichert werden. Außerdem können Sie 


festlegen, wie lange bereits eingetippte URLs а j: Be 
gespeichert bleiben sollen. Auch das Verwal- SZ ГО 
ten der Cookies geschieht über dieses Menü. پیم‎ [Ж 


E} Browsermenüleiste selbst gestalten 

Die Symbolleiste können Sie um einige Buttons mn ` 
wie Mail, Drucken oder Lesezeichen erweitern. یت‎ e ы 
Rufen Sie dazu über „Ansicht“ - „Symbolleis- E 2 g =. 


ten“ den Punkt „Anpassen“ auf und ziehen Sie 
die gewünschten Buttons in die Leiste. - 


ВА Downloads richtig verwalten 


Über das Menü „Einstellungen“ können er 
Sie unter anderem festlegen, wo Down- EW 
loads auf der Festplatte gespeichert a aan ерене, m we Dew munter rent 


Laman ` ` hema mne denten aaa 


werden sollen. Р 


В Pop-up-Blocker aktivieren und verwalten 
Mithilfe des standardmäßig aktivierten p === چڪ‎ 


Pop-up-Blockers werden unerwünschte ر 3 ڪڪ‎ 
Werbefenster unterdrückt. aa | — 
Java-Scripte festlegen 

Über die erweiterten Java-Script-Op- iren age ten eege 


E| енде Care vente enden deren ШЙ» ke 
(>| Verte wur оби ere seg Term keier 

12) Dar tegen! Seet ner vat em 

D занен سف اشد‎ 


tionen ist es möglich, unerwünschte 
Aktionen zu deaktivieren. 


В Mehrere Tabs (Fenster) nutzen 


Qes pede 58 oem ës me 


Mit Firefox können Sie zugunsten der 
0 Ф- "It 


Übersicht innerhalb eines Browserfens- а „а £ mom 
ters mehrere Internetseiten aufrufen. 


E] RSS-Reader zum Anzeigen von Newsmeldungen 


Der RSS-Reader dient dazu, Meldungen = == 


auf diversen Internetseiten zu abonnie- 
ren, um diese schnell aufzurufen. 


ll Integrierte Suchengine im Browser definieren 


Neben Google wurden auch andere ые о ES 
Suchmaschinen wie Yahoo in Firefox іп- = Google 


tegriert. Klicken Sie in der Leiste (siehe — yahoo. 
Bild) auf das Logo, um auszuwählen. Amazon.de 
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DVD-TESTS ... ÜBER 30 SPIELE-TESTS 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
ereich Wissen 


Neulich an meinem PC: Der Rechner 
streikt, die Festplatte ist tot und et- 
liche Daten sind unwiderruflich zer- 
stört. Zwar hatte ich ein Backup vom 
letzten Monat, einige Daten sind 
aber trotzdem nicht mehr zu retten. 
Dieses Problem taucht täglich milli- 
onenfach auf der Welt auf: Terabyte 
an Daten gehen jeden Tag unwider- 
ruflich verloren. Dazu kommt die 
rasante technische Entwicklung: Alte 
Daten auf Lochbändern, Kassetten 
und 5,25-Disketten gehen durch 
Inkompatibilitäten mit modernen 
Rechnersystemen verloren. Da es 
aktuell kein übergreifendes Konzept 
zur Datensicherung gibt, befürchten 
Archivare, dass spätere Genera- 
tionen nur noch wenig über das 
aktuelle Zeitalter erfahren können. 
Der Informationsfluss zwischen 

den Generationen ist durch die 
elektronische Schnelllebigkeit stark 
gefährdet. Wurden früher Informa- 
tionen aufgeschrieben, abgeheftet 
und weggeschlossen, werden heute 
alte elektronische Daten einfach 
gelöscht. Langzeit-Datenarchivie- 
rungstechnologien und passende 
Konzepte müssen also schnellstens 
entwickelt werden. 


issen 


Geburtstag: Der Personal Computer (PC) 
feiert seinen 30. Geburtstag 


Vor 30 Jahren wurde in der Zeitschrift 
Popular Electronics der erste Personal Com- 
puter vorgestellt. Das Gerät hatte noch 
nichts gemeinsam mit den erst Jahre später 
erscheinenden PCs von Apple (1978) und 
IBM (1981). Der so genannte Altair 8800 
(der Name stammt aus der Sci-Fi-Serie Star 
Trek) besaß weder Tastatur noch Monitor. 
Eingaben wurden über Kippschalter vorge- 
nommen, einfache LED-Reihen dienten als 
Anzeige. Der Computer wurde als Bausatz 
für 397 Dollar angeboten, der Händler Ed 
Roberts aus New Mexico (USA) verkaufte 


z 


Altair 8800: Der Rechner erinnert eher an eine 
Steuerungskonsole als an einen PC. 


das Gerät. Das Rechenherz des ersten PCs 
bildete der Mikroprozessor Intel 8080. Die 
CPU rechnete mit 2 MHz und konnte auf 
256 Byte Arbeitsspeicher zugreifen. Den 
Datenbus des Rechners hatte Roberts selbst 
entwickelt. Der so genannte 5100-Виз er- 
möglichte den Betrieb von Zusatzsteckkar- 
ten und machte den Rechner erweiterbar. 
Der Altair 8800 fand damals schnell eine 
große Fangemeinde und sorgte für viele 
Firmengründungen im PC-Bereich. So pro- 
grammierten auch Bill Gates und Paul Allen 
ihre erste Software für den Altair 8800. (kb) 


HNF: Im Heinz Nixdorf Museumsforum (www.hnf.de) 
können Sie einen Altair 8800 bewundern. 


Myst 
KOMPENDIUM 


III ER 


Buchtipp: Das Myst Kompendium ist im X-Games- 
Verlag erschienen und ab sofort erhältlich. 
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Buchtipp: Cheats und Komplettlösungen, 
Hilfe für frustrierte Spieler 


Jeder Computerspieler kennt das: Sie hän- 
gen an einem Rätsel, einem Level oder ei- 
ner Ansammlung von Gegnern fest und 
kommen einfach nicht weiter. Auch beim 
fünften Anlauf können Sie den Computer 
nicht besiegen und entsprechend steigt der 
Frust. Der X-Games-Verlag hat jetzt drei 
Bücher auf den Markt gebracht, die bei 
diesen Problemen Abhilfe schaffen. Mogel 
Power für PC 2005 enthält Cheats zu über 
4.000 aktuellen Computerspielen. Die Spie- 
le sind im Buch alphabetisch sortiert. Zu 
jedem Computerspiel gibt es eine Tabelle 
mit den möglichen Cheats und eine Anlei- 


tung, wie man die Cheats aktiviert. Auf der 
CD-ROM zum Buch finden sich zusätzlich 
4.500 Komplettlösungen. Wer lieber an der 
PlayStation 2 sitzt, bekommt ebenfalls vom 
X-Games-Verlag das passende Buch: In 
Mogel Power für Playstation 2005 finden Sie 
Cheats zu mehr als 1.000 Spielen. Das drit- 
te Buch in der Serie ist für alle Myst-Fans 
ein Muss. Das inoffizielle Myst Kompendium 
enthält Lösungen zu allen vier Myst-Spie- 
len. Das Buch enthält zudem ein passendes 
Lexikon über das Myst-Universum und ein 
D’ni-Wörterbuch (Sprache des Myst-Uni- 
versums). (kb) 
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WISSEN: SPIELE- UND 3D-TRENDS 2005 


In welche Richtung 
bewegt sich die 3D- 
und Computerspiele- 
Technik im neuen 
Jahr? PC Games 
Hardware präsentiert 
Ihnen die Top-Trends 
für das Jahr 2005 und 
wagt einen Ausblick 
auf die Optik künftiger 
Spiele. 


lte und neue Technolo- 

gien werden Sie im Jahr 

2005 begeistern. Nach 
dem letztjährigen fulminanten 
Technologieauftritt von Nvidias 
Geforce6-Serie ist nun Ati am 
Zug. Gegen Jahresmitte stellt 
Ati die neuen R520-Prozessoren 
vor und bringt damit Schwung 
in den Technikfortschritt im 3D- 
Spielesektor. Modernste 0,09- 
um-low-k-Fertigung soll beim 
neuen Luxus-Silizium der Ka- 
nadier für Turbo-Leistung sor- 
gen. Mit der unter anderem um 
„Shader 3.0“ erweiterten R420- 
Architektur will Ati dem Riva- 
len auch technisch die Stirn bie- 
ten. Unterdessen bastelt Micro- 


HDR 


WAS 
IST? 


Helligkeitsumfang. 
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Steht für High Dynamic Range. 
HDR-Bilder haben einen hohen 


soft mit dem DirectX-Nachfol- 
ger „Windows Graphics Foun- 
dation“ (WGF) in aller Ruhe an 
neuen Konzepten für die Spiele- 
programmierung für die Xbox 2 
und die nächste Windows- 
Generation „Longhorn“. Grafik- 
chips mit vollständig WGF-kon- 
former Technik werden dann 
allerdings erst Thema der VGA- 
Trends 2006 sein. 


>> Shader 3.0 

Grund: Bei der Rendering- 
Funktionalität bleibt DirectX 9.0 
im Jahr 2005 noch immer das 
Höchste der Gefühle. Die be- 
reits zwei Jahre alte Windows- 
Programmierschnittstelle bietet 


Pixel Shader 


Berechnet die Pixelfarbe. 


Programmierbare Berechnungs- 
einheit in der Rendering-Pipeline. 


VGA-Trends 2005 


mit dem „Shader Modell 3“ ei- 
ne mächtige und von Spielen 
bislang noch weitgehend un- 
genutzte Funktionalität. Spiele- 
entwickler haben nämlich seit 
geraumer Zeit die Möglichkeit, 
recht komplexe Programme vom 
Grafikchip berechnen zu lassen. 
Das fortschrittliche „Shader Mo- 
dell 3” erlaubt es beispielsweise, 
Partikelsysteme oder physikali- 
sche Vorgänge wie Stofffaltung 
autonom vom Grafikprozessor 
berechnen zu lassen. Da diese 
Aufgaben an den leistungsfä- 
higen 3D-Prozessor delegiert 
werden, könnten theoretisch in- 
tensivere Spielewelten mit viel 
mehr dynamischen Charakteren 


Vertex Shader 
Programmierbare Recheneinheit 


in der Geometrie-Pipeline. Berech- 


net z. B. Eckpunktpositionen. 


und Objekten realisiert werden, 
als dies bisher mit ausschließ- 
lich über den Hauptprozessor 
gesteuerten Physikberechnun- 
gen möglich war. 


Genauso erlaubt es der noch 
kaum genutzte Shader-Stan- 
dard, Schattenwürfe wirklich- 
keitsgetreuer (mit weichen 
Schattenkanten) und gleichzeitig 
effizienter (Abbruch der Pixel- 
farbberechnung bei im Schatten 
liegenden Bildpunkten) zu reali- 
sieren. Bislang beschränken sich 
die Spieleentwickler aber noch 
weitgehend auf relativ einfache 
Programme gemäß „Shader Mo- 
dell 2”-Spezifikation. 


SLI 

Scalable Link Interface. Technik 
von Nvidia zum Parallelbetrieb 
mehrerer Grafikkarten. 
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SPIELE- UND 3D-TRENDS 2005 


WISSEN В 


Der Grund ist einfach: Nur Nvi- 
dias Geforce6-Grafikprozesso- 
ren (NV4X) waren in der Lage, 
Programme gemäß Pixel- und 
Vertex-Shader-3.0-Norm abzu- 
arbeiten. Mit dem Erscheinen 
der R5X0-Chipserie des Markt- 
führers Ati wird sich dies än- 
dern. Das Angebot an Grafik- 
chips, die mit Shader-Modell- 
3.0-Fähigkeiten aufwarten, 
wird größer. Damit wird auch 
die Unterstützung der neuen 
technischen Möglichkeiten für 
Spieleschmieden interessanter. 
Außerdem ist zu erwarten, dass 
die in diesem Jahr erscheinen- 
den Grafikprozessoren auch bei 
der intensiveren Nutzung von 
„Shader Modell 3”-Funktionen 
ausreichend Berechnungsleis- 
tung für flüssige Bildwieder- 
holraten bieten werden, was 
bei vielen aktuellen Bausteinen 
nicht gegeben ist. 


>> Beseitigung von Technik- 
Mängeln 

Nicht zuletzt gilt es, einige tech- 
nische Mängel bei den beste- 
henden Prozessoren auszumer- 
zen. Bei all dem Wirbel um die 
neuesten Rendering-Techniken 
wird oft unterschlagen, dass 
diese nur einsetzbar sind, wenn 
gleichzeitig andere essenzielle 
Funktionen nicht genutzt wer- 
den. So funktioniert bei allen 
aktuellen DirectX-9-Prozesso- 
ren die bildverbessernde Kan- 
tenglättung nicht mehr, sobald 
Farbspeicher im Fließkomma- 
Format bei der Berechnung ver- 
wendet werden müssen, wie 
dies beim HDR-Rendering der 
Fall ist. Auch andere wichtige 
Funktionen wie Texturfilterung 
und Farbvermischung (Alpha 
Blending) funktionieren nicht 
bei allen Prozessoren in Kom- 
bination mit kürzlich eingeführ- 
ten und allgemein hochgelobten 
Shader-Funktionen. Bei den in 
diesem Jahr erscheinenden Gra- 
fik-Boliden dürften diesbezüg- 
lich Fortschritte erzielt werden. 


>> Lernkurve 

Unabhängig von der eingesetz- 
ten Shader-Technologie werden 
die Spieleentwickler mit dem 
„Shader“-Konzept immer ver- 
trauter. Während viele Shader- 
Effekte in der Vergangenheit 
künstlich und überzeichnet 
wirkten, geht der Trend bei neu 
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konzipierten Spiele-Engines 
zu stimmungsvollen Gesamt- 
bildern mit durchgängigem 
Einsatz von Shadern auf allen 
Oberflächen. Nachträglich in 
Spiele integrierte, vereinzelte 
Shader-Effekte (Wasser) oder 
selektiv bei Figuren oder Wän- 
den eingesetzte Struktursimula- 
tionen (Bump Mapping) werden 
zunehmend durch ganzheitliche 
(und zu alten DX7- und teil- 
weise DX8-Grafikkarten inkom- 
patible) Shader-Optik ersetzt. 
Dazu gehören auch Effekte, die 
nachträglich auf das komplet- 
te Bild angewandt werden und 
künstlerische Aspekte berück- 
sichtigen (Image Based). 


>> Nachbearbeitet 


Spiele wie Need for Speed Un- 
derground 2, Brothers in Arms 
oder Elder Scrolls 4 zeigen, wie 
mit bildbasierenden Shader-Be- 
rechnungen eine stimmungsvol- 
le Spieleoptik realisiert werden 
kann. Filter- und Schmiereffek- 
te, individuell programmiert 
mit Pixel-Shader-Programmen, 
mausern sich zu einem belieb- 
ten Spielzeug der Spieleent- 
wicklungsgemeinde. Ob gezielte 
Schärfe- und Unschärfeeffekte 
(Depth of Field), künstlerische 
Weichzeichner-Funktionen oder 
Blendeffekte (HDR-Rendering, 
vgl. letzte Ausgabe): Die ent- 
sprechenden Effekte intensi- 
vieren das Spieleerlebnis und 
sorgen für Abwechslung in der 
ansonsten etwas simplen Pi- 
xeloptik. Allerdings hemmt die 
breite Basis installierter DirectX- 
8-Hardware — wozu auch die 
millionenfach in den Wohnzim- 
mern stehenden Xbox-Konsolen 
zu zählen sind — die schnelle 
Nutzung modernster Shader- 
Technologie. Viele Spiele wer- 
den weiterhin im Hinblick auf 
diese große Zielgruppe entwi- 
ckelt. 


>> Höhere Shader-Program- 
miersprachen 

Schnell durchzusetzen scheint 
sich bei neuen Spiele-Engines 
dagegen der Einsatz von hö- 
heren Shader-Programmier- 
sprachen (HLSL bei Direct3D 
oder GLSL bei OpenGL). Spiele- 
entwickler nutzen statt krypti- 
schen Assemblers „C“-ähnliche 
Anweisungen zur Programmie- 
rung von Grafikeffekten. № 


NS 41383 Die Gegenwart 


Alt: Aufgesetzte Shader-Effekte (im Bild) werden zunehmend durch 
Engines ersetzt, die alle Pixel mit Shader-Programmen berechnen. 


ıerzig: Heute rasen durchgestylte Rallye-Autos mit Lackeffekten 
über karge Landschaften. Künftig werden Letztere aufwendiger sein. 


К | Ši М. Е" 3 
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Fortschritt: Wassereffekte und Objekte mit Struktureffekten etablieren 
sich. Die nächste Spielegeneration hat eine stimmige Gesamtoptik. 
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WISSEN 


SPIELE- UND 3D-TRENDS 2005 


Die Zukunft 


Zukunft: So soll die nächste NfS-Generation aussehen. EA präsentiert die 
Optik, die auf der nächsten Konsolengeneration möglich sein wird. 


Stofffaltung: Künftige Spieleoptik simuliert Stofffaltung, weiche Schatten 
und Unschärfe. Hier die Studie eines künftigen Madden-Spiels von EA. 


Wellengang: Moderne Grafikchips können immer mehr physikalische 
Effekte wie Wellengang unabhängig vom Hauptprozessor berechnen. 
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Durch die fließtextähnlichere 
Schreibweise vereinfacht und 
beschleunigt sich die Entwick- 
lung von Grafikeffekten. Die 
hardwareunabhängigen hö- 
heren Programmiersprachen 
bieten weitere Vorteile. Mittels 
einer speziellen Software, eines 
so genannten „Compilers“, lässt 
sich derselbe Grafikeffekt ohne 
Mühe auf verschiedene GPUs 
optimieren. Im Nu erzeugen die 
von Microsoft und den Chip- 
herstellern zur Verfügung ge- 
stellten Werkzeuge aus einem 
in höherer Programmiersprache 
beschriebenen Effekt recht gut 
optimierten Assembler-Code 
für die jeweiligen Shader-2.0- 
oder Shader-3.0-Prozessoren. 


Neue Hardware-Entwicklungen 
können so schneller und ohne 
manuelle Anpassung des Gra- 
fikeffekts genutzt werden. Beim 
Erscheinen eines neuen Prozes- 
sors mit neuen Hardware-Fähig- 
keiten erzeugt der Compiler 
neue und für den Prozessortyp 
optimierte, maschinennahe As- 
sembler-Anweisungen. 


>> PCI Express 


Abseits der Shader-Pfade be- 
wegt sich einiges im Bereich 
der Infrastruktur, denn der 
Grafikkartensteckplatz AGP ist 
tot. Sämtliche neuen 3D-Bau- 
steine erscheinen mit reinen, so 
genannten „nativen“ Schnitt- 
stellen für den neuen, seriellen 
PCI-Express-Standard (PCI-E). 
Vorübergehend werden die neu 
erscheinenden Grafikchips über 
zusätzlich auf den Grafikkarten 
zu verlötende Überbrückungs- 
chips (Ati „Rialto“, Nvidia HSI) 
für den alten Grafikkartenste- 
cker-Standard „AGP“ flott ge- 
macht, um aufrüstfreudige Kun- 
den zu bedienen. 


Da die großen Systemherstel- 
ler aber über 90 Prozent der 
Grafikkartenproduktion für sich 
beanspruchen und bald fast aus- 
schließlich PCI-Express-Systeme 
fertigen, dürften AGP-Grafik- 
karten demnächst nur noch mit 
beschränkter Modellvielfalt und 
verglichen mit PCI-Express- 
Modellen zu höheren Preisen 
verfügbar sein. Abgesehen von 
der ärgerlichen Inkompatibilität 
zu AGP bietet PCI Express fast 
nur Vorteile. Grafikkarten kön- 


nen mehr Strom direkt über das 
Mainboard beziehen und benöti- 
gen daher seltener eine zusätzli- 
che Stromeinspeisung durch das 
Netzteil. Außerdem ermöglicht 
PCI Express neue Anwendungs- 
gebiete. Der schnellere und 
gleichzeitig nutzbare Rückkanal 
(bis zu 4 GByte/s) erweitert die 
Einsatzgebiete der Grafikkarte. 
Große Datenmengen lassen sich 
schnell und in beide Richtun- 
gen gleichzeitig zwischen Gra- 
fikkarte und PC-Hauptspeicher 
kopieren. 


Nützlich ist diese vergrößerte 
Bandbreite bei HDTV-Video-En- 
coding, aber auch bei anderen 
Berechnungen, die sich auf der 
Grafikkarte durchführen lassen 
(Physik etc.). 


>> Multichip 


Da Mainboards oft mehrere PCI- 
Express-Erweiterungssteckplät- 
ze aufweisen, lassen sich auch 
mehrere PCI-Express-Grafikkar- 
ten in das System einbauen und 
- bislang allerdings lediglich bei 
einigen Nvidia-Geforce6-Model- 
len - zur gleichzeitigen und fast 
doppelt so schnellen Berech- 
nung der 3D-Szene einsetzen 
(vgl. PCGH 9/04). Dieses von 
Nvidia neu lancierte Konzept 
macht nun Schule. Ati schmie- 
det unter der Bezeichnung „Ati 
Multi Rendering“ (AMR) Pläne 
für die Veröffentlichung einer 
vergleichbaren Technik zum 
Parallelbetrieb von Ati-Grafik- 
karten. Gerüchte besagen, dass 
AMR ohne eine spezielle Ver- 
bindungsvorrichtung funktio- 
nieren soll. Nvidia setzt zur 
flinken Datenübertragung (z. В. 
dynamisch erzeugte Texturen, 
berechneter Bildinhalt) zwi- 
schen der Slave- und der Mas- 
ter-Grafikkarte auf eine kleine 
Kopplungsplatine. 


Zusätzlich haben die Hersteller 
mehrere Chipsätze und Main- 
board-Designs in petto, die 
mehrere PCle-x16-Grafikkarten 
aufnehmen können. Bislang ist 
das Angebot mit Nvidias teu- 
rem Nforce4 SLI und Intels 
ebenso teuren Server-Lösungen 
mit E7525-Chipsatz (Tumwater) 
noch recht mager. Bald werden 
auch SLI-fähige Mainboards 
für Intel-Endkundenprodukte 
verfügbar sein, entsprechende 
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Mithilfe der Gelato-Rendering-Software und Quadro-FX-Beschleuni- 
gern werden filmreife Spezialeffekte erzeugt. 


Lösungen von Via (PT894Pro) 
und Ati (RS/RX482) sind im Ge- 
spräch. Ersten Berichten zufol- 
ge plant Via zum PT894Pro gar 
einen entsprechenden Spezial- 
treiber, der möglicherweise ein 
Grafikkarten-Doppelgespann 
mit beliebigen PCI-Express-Gra- 
fikkarten erlaubt („DualGFX”). 
Ob sich die Taiwaner hier nicht 
etwas zu viel vorgenommen ha- 
ben? Wir sind gespannt. 


Zusätzlich zur gewöhnlichen 
Dekodierarbeit eignen sich die 
programmierbaren Einheiten 
auch zur hardwarebeschleu- 
nigten Verfremdung von Bild- 
inhalten. Spezialeffekte und 
Filterfunktionen können ohne 
Wartezeit direkt auf den Live- 
Datenstrom angewandt werden. 
Entsprechende Funktionen dürf- 
ten in diesem Jahr vermehrt in 
Videosoftware zu finden sein. 


Auch im Bereich der Videover- 
arbeitung bleibt die Entwick- 
lung spannend. Wo Ati Pionier 
war, zieht der Mitbewerb nun 
nach. Programmierbare Video- 
einheiten ermöglichen es, Hard- 
warebeschleunigung für neue 
Videoformate nachträglich per 
Treiber nachzurüsten oder be- 
stehende Funktionen zu ver- 
bessern. Während Ati dazu die 
Berechnungsblöcke für die Pi- 
xelberechnung (Smart Shader) 
mitbenutzt, verbaut Nvidia spe- 
zielle, zusätzliche Rechenwerke 
in seine Geforce6-Chips. Voll 
ausgebaut respektive funktions- 
fähig ist dabei der Geforce-6600- 
Prozessor, der das Enkodieren 
und Dekodieren von MPEG2- 
und WMV9-Videos bis in die 
höchsten HDTV-Auflösungen 
beschleunigt. Beim Flaggschiff 
Geforce 6800 und beim billigen 
Einsteigermodell Geforce 6200 
sind Abstriche bei der WMV9- 
Beschleunigung (6800) respekti- 
ve den möglichen Auflösungen 
und Bildnachbearbeitungsfunk- 
tionen (6200) hinzunehmen. 
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Videobeschleunigung — die neu- 
en technischen Highlights sind 
in diesem Jahr vermutlich nicht 
im PC-Segment anzusiedeln. 
Angesichts des für 2006 zu er- 
wartenden Roll-outs der nächs- 
ten Spielkonsolengeneration 
dürften sich die beiden Giganten 
Sony (PS 3) und Microsoft (Xbox 
2) einen unerbittlichen Kampf 
um die technische Poleposition 
liefern und mit entsprechenden 
Aktionen auf sich aufmerksam 
machen. Auch Nintendo will 
mit dem GameCube-Nachfolger 
„Revolution“ im Konzert der 
Großen mitspielen. Die für die- 
ses Jahr erwarteten Präsentatio- 
nen der technischen Details der 
künftigen Wunderkistchen dürf- 
ten einiges an Staub aufwirbeln 
und auch interessante Einblicke 
in die weitere Entwicklung im 
PC-Bereich bieten. Die ersten 
gezeigten Screenshots kommen- 
der Konsolenspiele sind jeden- 
falls bereits äußerst vielverspre- 
chend. | 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


Spieleentwickler werden mit dem Shader-Konzept immer vertrau- 
ter, die Verbreitung von DirectX-9-Karten steigt. 3DMark-Optik wird Realität. 


Moderne GPUs mit „Shader Modell 3°-Technik können mit Partikelsys- 
temen umgehen und eigenständig dynamische Effekte erzeugen. 


Spieleentwickler können dank Pixel-Shader-Programmen kreativ 
schalten und walten. Künstlerisch eingesetzte Weichzeichner werden beliebter. 
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Half-Life 2 durchleuchtet 


Wie entsteht ein fertiges Half-Life-2-Bild, bevor es 
auf Ihrem Monitor dargestellt wird? PCGH wirft ei- 
nen Blick hinter die Kulissen des Renderings. 


in Maler zeichnet seine 
E Bilder Pinselstrich für 
Pinselstrich. Eine Gra- 
fikkarte macht mit ihren Bildern 
das Gleiche Pixel für Pixel. Meist 
sehen wir nur das endgültige 
Resultat der Arbeit, und das ist 
auch gut so. Beim Spielen wäre 
es sehr irritierend, wenn man 
den Aufbau des Bildes miterle- 
ben würde. Aus diesem Grund 
erfolgt das Rendern in einen 
nicht sichtbaren Speicherbereich 
der Grafikkarte, den so genann- 
ten Back Buffer. Erst wenn alle 
Arbeiten abgeschlossen sind, 
wird das Bild auf dem Schirm 
präsentiert. 


Für den Technikinteressierten 
ist der Weg zum Resultat aller- 
dings oft interessanter als das 
Resultat selbst. Für alle, die zu 
dieser Gruppe gehören, machen 
wir im Folgenden die verbor- 
genen Vorgänge im Back Buffer 
sichtbar. Als Beispiel dient hier- 
bei ein einzelner Frame aus dem 
Spiel Half-Life 2, an dem in 18 
ausgewählten Schritten der Weg 
zum fertigen Bild gezeigt wird. 
Diese stellen nur einen Bruchteil 
aller Vorgänge da. In der Sum- 
me sind mehr als 330 Schritte 
notwendig, um das gezeigte 
Endergebnis zu erreichen. 


>> Visualisierung der Schritte 

Um diese sichtbar zu machen, 
bedarf es spezialisierter Werk- 
zeuge, die normalerweise für 
die Fehlersuche verwendet 
werden. Ähnlich wie bei einem 
Flugschreiber werden dabei alle 
Vorgänge mitprotokolliert. Die 
entsprechende Auswertungs- 
software stellt dann die dabei 


gewonnenen Daten zeitversetzt 
Stück für Stück wieder dar. Da 
dies beliebig oft wiederholt wer- 
den kann, ist es ebenso möglich, 
den Back Buffer in jeder Ent- 
stehungsphase des Gesamtbil- 
des sichtbar zu machen. 


>> Shader-Statistik 

Das verwendete Tool erzeugt 
zusätzlich zur Bildfolge, welche 
die Schritte optisch darstellt, 
auch noch eine Auswertung 
über die verwendeten Ressour- 
cen der Grafikkarte. So kommen 
bei unserer HL 2-Szene 27 Ver- 
tex Shader und 22 Pixel Shader 
zum Einsatz. Bis auf wenige 
Ausnahmen gehören diese zum 
Shader Modell 2. Die Pixel Sha- 
der benutzen dabei zwischen 
einer und 45 Anweisungen. Sie 
verrechnen maximal acht Tex- 
tursamples aus sechs verschie- 
denen Texturen. Die zur Berech- 
nung der Vertizes eingesetzten 
Shader bewegen sich im Bereich 
von fünf bis 96 Instruktionen. 


Neben den Shadern kommen 
noch 164 Texturen vor. Bis auf 
einen Anteil von etwa neun 
Prozent liegen diese kompri- 
miert vor. Bei einer bevorzugten 
Größe von 512x512 Texel keine 
schlechte Entscheidung. Von 
dieser Größe wird jedoch auch 
abgewichen. So haben neun der 
Texturen die maximal genutz- 
te Größe von 1.024x1.024. Die 
kleinste Textur ist dagegen nur 
ein Texel groß. 


Nach diesem kleinen Ausflug in 
die Statistik sollen nun aber die 
Bilder sprechen. E 

Har KORNMANN/ THILO BAYER 


Back Buffer Vertizes Shader Shader Modell 
WAS Bereich im Videospeicher zur Auf- | Eckpunkte eines Objekts, die Steuerprogramm für einen Gra- Beschreibt die Fähigkeiten eines 
IST? nahme des Bildes, an dem gerade außer der Position weitere Daten fikchip mit Anweisungen für jedes Grafikchips beim Einsatz von Sha- 
gearbeitet wird (zum Beispiel Farben) beinhalten Pixel bzw. jeden Eckpunkt derprogrammen 


142 PC Games Hardware | 03/2005 www.pcgameshardware.de 


SPIELE-ENGINE WISSEN 


Die Entstehung des Gesamtbildes beginnt damit, dass die Seitenflächen des Würfels, іп dem die Mit den Fassaden einiger im Hintergrund liegender Gebäude geht es weiter. Für die unterschiedli- 
Szene spielt, gerendert werden. Jede der Seitenflächen nutzt eine eigene, mit dem DXT5-Verfahren chen Gebäude werden jeweils eigene Texturen benutzt, dabei werden immer nur wenige Gebäude 


komprimierte Textur mit 512x512 Texel. auf einmal gezeigt. Pro Gebäude fallen etwa 100 bis 150 Vertizes an. 


Das erste Stück des späteren Bodens erscheint. Auch wenn die Szene unscheinbar ist, kommen hier Beim weiteren Berechnen des Bodens kommen zwei zusätzliche Pixel Shader 2.0 zum Einsatz. Einer 
schon sechs Texturen und einiges an Rechenarbeit zum Tragen, um 128 Dreiecke darzustellen. Der verrechnet jeweils drei Texturen mit 22 Anweisungen. Beim zweiten greifen 34 Operationen auf die 
verwendete Pixel Shader 2.0 umfasst mit 41 Anweisungen etwa ein Drittel dessen, was das Modell erlaubt. Daten aus vier Texturen zurück. 


Erste Teile des linken Gebäudes entstehen und der Boden wird weiter ergänzt. Ein nur sieben Mit nur 183 Dreiecken wird in einem Zug ein großer Teil des Bildes abgedeckt. Erstaunlicherweise 
Anweisungen langer Shader zeigt dabei, dass man auch mit kurzen Shadern zu ansprechenden reicht auch hier der kurze Shader mit den sieben Anweisungen und zwei Texturen völlig aus. 
Ergebnissen kommen kann. 


7 Viele kleine Details ergänzen den Kanal weiter. Mit Alpha Blending werden auf vorhandene Objekte Das Waffenmodell nutzt zwar nur drei Texturen und einen 23 Anweisungen langen Shader, ist aber 
bereits Schatten von noch gar nicht sichtbaren Objekten gelegt. Dazu wird ein spezieller Schatten- mit 1.722 Dreiecken im Vergleich zu den Hintergrundobjekten sehr detailreich. 
Shader verwendet, der pro Pixel eine Schattentextur fünfmal ausliest, um einen weichen Verlauf zu erreichen. 
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Der Zaun besteht aus zwei Teilen. Zum einen das Gestell, welches aus echter Geometrie mit 842 
Vertizes besteht. Das Gitter ist dagegen nur eine Textur mit Löchern und kommt mit acht Vertizes 
aus. Entsprechend unterschiedlich sind auch die Shader mit zehn bzw. fünf Anweisungen. 


Das Fass ist mit 60 Vertizes von der Geometrie her recht anspruchslos. Allerdings gehört der 
verwendete Pixel Shader mit 32 Anweisungen zu den längeren Kandidaten. Auch bei den beiden 
verwendeten Texturen (Base und Bump Map) wurde mit 512x512 Texel viel Wert auf Details gelegt. 


Das Hochhaus auf der rechten Seite umfasst 717 Vertizes. Der verwendete Shader gehört mit 20 
Anweisungen zum Mittelfeld. Die Textur ist wieder einmal 512x512 Texel groß, aber diesmal wird 
keine zusätzliche Bump Map verwendet. 
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Die drei gegnerischen Einheiten werden mit jeweils etwa 1.000 Vertizes dargestellt. Die verwendeten 
Shader begnügen sich mit zwei Texturen und rund 20 Anweisungen. 


Für die beiden Metallplatten am Zaun rechts greift die Engine wieder tief in den Shaderkasten und 
holt einen 45 Anweisungen langen Shader hervor. 


Für den Baum werden zwei Techniken genutzt. Beim Blattwerk sind die geometrischen Details 
zum Teil im Alphawert der Texturen hinterlegt, so reichen 114 Vertizes aus. Der Stamm dagegen ist 
ausmodelliert mit 870 Vertizes. Die Shader sind mit vier bzw. fünf Anweisungen einfach gehalten. 


Einer der Gegner verschwindet hinter einer Wolke aus Rauch und Feuer. Diese wird aufwendig in 
mehreren Schichten gerendert. Das gleicht sich aber zum Teil durch die einfachen Shader aus, die 
mit höchstens sechs Anweisungen auskommen. 
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Für das Waffenfeuer werden ähnlich wie für die Explosion viele Ebenen übereinander gelegt. 


Das HUD kommt zum Schluss. Nun ist das Bild so, wie es auch auf dem Bildschirm gezeigt werden 
kann. 


- 


væn tat Í Aalt 


DirectX Tweaker: Mit den Analysetools von nonatainment sind Detailunter- 
suchungen bei DirectX-Graphics-Anwendungen möglich. 
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WISSEN: SPEICHER 


Als Alternative zu 
DDR2-Speicher ste- 
hen bei Servern so 
genannte FB-DIMM- 
Module hoch im 
Kurs. Hat die neue 
Speichertechnik auch 
das Potenzial für den 
Durchbruch auf dem 
Desktop? 


erade erst hat Intel mit 

DDR2 einen neuen 

Speicherstandard bei 
den hauseigenen Mainboards 
eingeführt, da geistert bereits 
der Begriff „FB-DIMM“ durch 
die Foren rund um den Erdball. 
Dabei handelt es sich um eine 
neue Speichertechnik, die viele 
Probleme aktueller Designs lö- 
sen und gerade im Serverbereich 
einen neuen Standard etablieren 
soll - und in ähnlicher Form 
auch für Desktop-PCs attraktiv 
werden könnte. PCGH zeigt, 
was hinter diesem Begriff 
steckt. 


>> Der feine Unterschied 


Zunächst gilt es, zum besseren 
Verständnis ein paar Begriffe zu 
sortieren: DDR oder DDR2 be- 
zeichnet die Arbeitsweise der 
DRAM-Speicherchips, während 
FB-DIMM eine neue Technik zur 
Ansteuerung der Chips be- 
schreibt. Ein DIMM ist bekannt- 


DRAM 


WAS 
IST? 


Zugriff 
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Dynamic Random Access Memory; 
(Arbeits-)Speicher mit wahlfreiem 


lich ein Speichermodul, also ei- 
ne Platine, auf der die Speicher- 
chips „montiert“ sind. Diese 
Platine dient dazu, den Spei- 
cherausbau eines Systems flexi- 
bel zu gestalten. Auf einer Gra- 
fikkarte befinden sich ebenfalls 
Speicherchips, allerdings sind 
diese fest mit der Karte verlötet. 
Sie können deshalb nicht vom 
Anwender ausgetauscht und 
dem eigenen Bedarf nach Grö- 
ße, Leistung und Preis ange- 
passt werden. In PC-Systemen 
ist das aber dringend notwen- 
dig. Aus diesem Grund werden 
hier die Chips nicht fest verlö- 
tet, sondern auf DIMMs gepackt, 
die ihrerseits in dafür vorgese- 
hene Slots gesteckt werden. Die 
Begriffe DRAM und DIMM 
dürfen also nicht verwechselt 
werden. 


>> DDR: Wo hakt es? 


Aktuelle Speichersysteme sind 
proprietäre Systeme, also exakt 


DIMM 
Dual Inline Memory Module, 


Speichermodule 


gängige Bauweise aktueller DDR- 


Speicher der Zukunft 


س 


+ 


auf das Einsatzgebiet abge- 
stimmte Busse und Controller, 
die ausschließlich mit den dafür 
vorgesehenen Komponenten ar- 
beiten können. PCI und PCI Ex- 
press dagegen sind keine pro- 
prietären Systeme. Hier kann 
eine Soundkarte durch eine 
Netzwerkkarte ersetzt werden, 
ohne dass dafür der gesamte 
Kontrollapparat neu erfunden 
und entwickelt werden müsste. 
Ähnliches gilt für Hypertrans- 
port. Bei Speicherbussen galt 
das bisher nicht. Hier kann nicht 
einfach ein SDRAM-Modul 
durch ein DDR-SDRAM ersetzt 
werden, ohne Änderungen am 
Controller vorzunehmen. 


Mit FB-DIMM soll das nun an- 
ders werden. FB-DIMM be- 
schreibt ein einheitliches Proto- 
koll zwischen dem Memory- 
Controller auf dem Mainboard 
und den Speichermodulen. Wel- 
che Chips sich dann letztlich auf 


DDR/DDR2-Speicher 
Double-Data-Rate-Speicher. 
Speichertechnologie, die pro Takt 
zwei Datenpakete überträgt. 


dem Modul befinden, DDR2 
oder DDR3, das ist dem Memo- 
ry-Controller egal, da dieser 
nicht direkt mit den Chips kom- 
muniziert, sondern ausschließ- 
lich mit dem Modul selbst. Um 
die Ansteuerung der DRAM- 
Chips kümmert sich die Steuer- 
logik auf dem Modul. 


>> Flexibler Speicher 


Das ist ein unschätzbarer Vorteil 
für die Hersteller von Chipsät- 
zen und Prozessoren. Gerade 
AMD ist derzeit mit den Opte- 
ron- und Athlon-64-Prozessoren 
auf den alten DDR1-Standard 
limitiert, da bei diesen Systemen 
der Memory-Controller direkt 
im Prozessor steckt. Während 
Intel also „nur“ eine neue North- 
bridge entwickeln und auf seine 
Mainboards löten muss, müsste 
AMD den Memory-Controller 
der Prozessoren ändern und in 
der Übergangsphase Prozesso- 
ren mit zwei verschiedenen 


CRC 

Cyclic Redundancy Checking. 
Fehlercheck mithilfe einer zusätz- 
lichen Prüfsumme. 


www.pcgameshardware.de 


SPEICHER 


WISSEN В 


Controllern anbieten. Aus exakt 
diesem Grund wartet AMD der- 
zeit noch ab, bis sich DDR2 flä- 
chendeckend etabliert hat, um 
vermutlich im Jahr 2006 kom- 
plett auf DDR2 umzustellen. 
Mit einem FB-DIMM-Speicher- 
controller existiert dieses Pro- 
blem nicht mehr, da der Control- 
ler bei verschiedenen Speicher- 
typen nicht angepasst werden 
muss — dieser „weiß“ vom ver- 
bauten DRAM-Typ nichts. 


>> Reduzierte Komplexität 


Neben der größeren Flexibilität 
sind auch die Kosten für die 
Herstellung der Boards ein The- 
ma: Aktuelle DDR2-Systeme 
sind parallele Systeme. Jedes 
Modul besitzt 240 Pins. Bei ei- 
nem System mit Dual-Channel- 
Speicherinterface quetschen sich 
demnach 480 Leitungen zwi- 
schen Controller und Speicher. 
Das ist aufwendig in der Her- 
stellung und damit auch sehr 
teuer. Allein die Abschirmung 
der einzelnen Leitungen (um 
Signalübersprechungen zu ver- 
hindern) erfordert ein Design 
mit mehreren Mainboard-Lay- 
ern. Komplex ist außerdem die 
Verdrahtung: Jede Leitung muss 
die gleiche Länge haben, damit 
keine Probleme mit unterschied- 
lichen Signallaufzeiten auf- 
treten. 


Mit FB-DIMM soll das kein The- 
ma mehr sein, denn die Kom- 
munikation zwischen Memory- 
Controller und Speichermodu- 
len findet nicht mehr parallel, 
sondern seriell statt. Die Folge: 
Es sind deutlich weniger Lei- 
tungen nötig (69 statt 240) und 
die Leitungen müssen nicht 
mehr umständlich durch Kur- 
ven und Winkel auf identische 
Länge getrimmt werden. Hohe 
Taktfrequenzen sind dabei trotz- 
dem möglich. Die Mainboard- 
Hersteller sparen sich so eine 
Menge Geld. 


>> Hohe Datenraten 


Doch nicht nur der Aufwand 
zur Herstellung, sondern auch 
die Performance steht bei FB- 
DIMM im Mittelpunkt des Inte- 
resses. Bei aktuellen DDR2-De- 
signs mit 480 parallelen Signal- 
leitungen ist das bremsende 
Element für schnelle Arbeits- 
speicher nicht zwingend der 
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Speicherchip selbst, sondern die 
Verdrahtung. Die Leitungen 
zwischen Chips und Controller 
sind relativ lang, die kapazitati- 
ven Lasten hoch und die Gefahr, 
sich durch minimale Abwei- 
chungen in der Laufzeit Spei- 
cherfehler und damit Datensalat 
und Abstürze einzuhandeln, 
steigt mit zunehmender Taktfre- 
quenz dramatisch. Beim FB- 
DIMM dagegen sind die Wege, 
welche die Signale im parallelen 
Layout zurücklegen müssen, 
sehr kurz - diese verlaufen näm- 
lich lediglich zwischen dem 
Chip und einem auf dem Modul 
befindlichen Puffer. Die Gefahr 
von Signalübersprechungen re- 
duziert sich so enorm und die 
Taktfrequenz der Chips kann 
deutlich angehoben werden. 


>> Der AMB 


Zentrales Element von FB- 
DIMM-Speicher ist der Ad- 
vanced Memory Buffer (AMB). 
Dieser dient als Puffer zwischen 
dem seriellen Bus zum Memo- 
ry-Controller und dem paralle- 
len Bus zu den Speicherchips. 
Darin enthalten ist eine Deseria- 
lizer- und Dekoder-Schaltung, 
die vom Controller kommende 
Daten-Frames entschlüsselt, so- 
wie ein Serializer für die umge- 
kehrte Richtung. 


Für den Transport zuständig 
sind zwei unabhängig vonei- 
nander arbeitende Datenleitun- 
gen: Über den zehn Bit breiten 
Southbound-Link werden die 
Kommando-Frames zu den FB- 
DIMMs geschickt, der 14 Bit 
breite Northbound-Link dage- 
gen sendet Response-Frames 
zum Speichercontroller. Damit 
kann der FB-DIMM-Bus gleich- 
zeitig Daten senden und emp- 
fangen. Ähnlich wie beim TCP/ 
IP-Netzwerk-Protokoll werden 
die Daten auf dem FB-DIMM- 
Bus in Frames verschickt. Die 
Command-Frames können bis 
zu drei Befehlsoperationen be- 
inhalten. Ferner können in ei- 
nem Frame auch Befehle und 
Daten kombiniert werden: Mit 
einer Befehlsoperation können 
neun Datenbytes gleichzeitig 
verschickt werden. Im Response- 
Frame befinden sich die Lese- 
daten aus den Modulen sowie 
Statusinformationen. Beide 
Frames werden durch eine > 


> ratsam 


FB-DIMM-Prototyp: Speicherhersteller Elpida hat bereits erste FB-DIMM- 
Module für die Prototypenphase vorgestellt. 


Gepolstert: Beim FB-DIMM ist deutlich der riesige Puffer samt Controller zu 
erkennen, der einem normalen DDR2-Modul fehlt. 


Überblick: Mainboard-Routing 


Bei FB-DIMM-Spei- 
cher sind weniger 
Leitungen erforder- 
lich. Auf dem Board 
bleibt mehr Platz; 
außerdem müssen 
die Leitungen nicht 
exakt gleich lang 
sein. 


Das traditionelle 
Routing ist sehr kompli- 
ziert und benötigt viel 
Platz auf dem Board. 
Alle Leitungen müssen 
exakt die gleiche Länge 
haben. 
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Quelle: Elpida 


Quelle: www.vr-zone.com 


SPEICHER 


WISSEN 


Überblick: FB-DIMM-Speicher 


DDR2-Anschluss ` Gewöhnliche 
`> ‚ИШ 
Serieller Anschluss, DRAM = DRAM FE = DRAM 
ähnlich wie PCI Express ı DRAM ШШ = DRAM FS = DRAM 
SES | DRAM BR DRAM Max. 8 : DRAM 
E = BR 10 Bit DRAM S DRAM DIMMs = DRAM 
© І 
BEI E ii, Puffer Puffer و“‎ Puffer 
S Е ge 14 Bit 

no ‚ DRAM DRAM DRAM = DRAM 
ı DRAM DRAM DRAM = DRAM 
К ы! DRAM ı DRAM = DRAM = DRAM 
' DRAM = DRAM = DRAM 


= DRAM 
| 


Taktgenerator ___ Т 1] 


FB-DIMM: Jeder FB-DIMM-Kanal kann acht Speichermodule verwalten, von denen jedes einzelne mit bis zu 36 Speicherchips bestückt sein darf. 


CRC-Prüfsumme vor Datenfeh- 
lern geschützt. Damit soll sich 
eine Datensicherheit erreichen 
lassen, die bisher als unmöglich 
galt. Die Rede ist von nur einem 
Silent Error in 100 Jahren! 


>> Bandbreiten- und 
Speicherausbau 

Jeder FB-DIMM-Kanal ist in der 
Lage, acht Speichermodule zu 
verwalten. Auf einem Modul 
können sich bis zu 36 Chips be- 
finden. Nach Adam Riese kön- 
nen so pro FB-DIMM-Kanal bis 
zu 288 Speicherchips verwaltet 
werden. Natürlich sind auch 
Konfigurationen mit mehreren 
FB-DIMM-Kanälen denkbar. 
Dabei steigt nicht nur die An- 
zahl der verwaltbaren Chips, 
sondern — meist interessanter 
bei Speicherinterfaces mit meh- 
reren Kanälen - auch die Perfor- 
mance. 


Mit einem ähnlichen Verdrah- 
tungsaufwand wie bei einem 
Dual-Channel-DDR-System (480 
Leitungen) wären mit FB-DIMM 
theoretisch sechs unabhängige 
Speicherkanäle möglich. Die da- 
mit erzielbare Bandbreite läge 
bei circa 40 GByte/s, während 
aktuelle Dual-Channel-DDR1- 
Systeme (zum Beispiel AMD 
Athlon 64) lediglich 6,4 GByte/s 
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erreichen können. Abgesehen 
von den immensen Reserven in 
Sachen Bandbreite ist FB-DIMM 
allerdings hauptsächlich für 
Serverhersteller interessant, 
denn diese haben aktuell das 
Problem, dass Registered-Mo- 
dule in der Performance be- 
grenzt sind. PC3200-Registered- 
RAM ist zwar erhältlich, pro 
Controller sind aber in der Re- 
gel nur maximal zwei dieser 
Module zulässig. Derartige Be- 
schränkungen wären mit FB- 
DIMM Schnee von gestern und 
gerade für 64-Bit-Systeme inte- 
ressant, deren hauptsächlicher 
Vorteil das Fallen der 4-GByte- 
Adressierungsbarriere beim 
Speicherausbau ist. Bisher je- 
doch können 64-Bit-x86-Server- 
systeme die gestiegene Kapazi- 
tät noch gar nicht nutzen, da 
nicht genügend schnelle Regis- 
tered-Speichermodule verbaut 
werden können. 


>> Nachteil von FB-DIMM 


Bei so vielen Vorteilen wollen 
wir die Nachteile nicht verges- 
sen: Zum einen wird ein Teil der 
eingesparten Produktions- und 
Entwicklungskosten bei den 
Mainboards durch den höheren 
Aufwand bei den Modulen wie- 
der aufgezehrt. Zum anderen 
benötigt das Umrechnen der 


Datenströme von seriell in pa- 
rallel (und wieder zurück) Zeit. 
Pro Zugriff geht man von einem 
Penalty von 3-9 ns aus. Sind 
mehrere Module pro Kanal ver- 
baut und muss auf ein anderes 
Modul zugriffen werden, wer- 
den je „Нор“ weitere 2-6 ns fäl- 
lig - Latenzen, die bei aktuellen 
Systemen einfach nicht da sind. 


Aufgefangen werden soll dieser 
Nachteil mit höheren Bandbrei- 
ten, der Möglichkeit, gleichzei- 
tig zu lesen und zu schreiben, 
sowie mit technischen Tricks. 
Einfach ausgedrückt, sendet 
man nicht wie heute üblich zehn 
Mal die gleiche Zugriffsanfor- 
derung, sondern schickt einen 
Frame mit dem Befehl „Ich 
brauche die Daten bitte schön 
gleich zehnmal, aber hurtig!”. 


>> Parallelen zu Rambus? 


Beim Lesen dieser Zeilen erin- 
nern Sie sich vielleicht an Ram- 
bus’ RDRAM. Auch hier war – 
wie bei FB-DIMM - Intel die 
treibende Kraft und auch 
RDRAM war ein Speicherstan- 
dard, der durch hohe Perfor- 
mance, aber vergleichsweise 
schlechte Latenz „glänzte“. Pa- 
rallelen finden sich auch beim 
Vergleich DDR1 gegen DDR2: 
Wie FB-DIMM schleppt DDR2 


den Nachteil der höheren Laten- 
zen gegenüber DDR1 mit sich 
herum, weshalb Experten pro- 
phezeiten, dass DDR2-Systeme 
trotz höherer Bandbreiten eine 
schlechtere Leistung abliefern 
würden. Und auch damals war 
das Argument der DDR2-Ver- 
fechter, dass zahlreiche tech- 
nische Tricks (siehe PCGH 
12/2003) und die höhere Band- 
breite dies abfedern würden. 


Heute, nach der Einführung von 
DDR2, wissen wir, dass man 
DDR2-667-Module benötigt, um 
ein vergleichbares System, das 
mit DDR1-400-Modulen be- 
stückt ist, interdisziplinär zu 
schlagen. Alles in allem muss 
abgewartet werden, ob die In- 
dustrie die zahlreichen Vorteile 
von FB-DIMM über die nicht 
wegzudiskutierenden Nachteile 
stellen und den Versuch tatsäch- 
lich wagen wird. Das JEDEC- 
Konsortium jedenfalls befasst 
sich bereits mit FB-DIMM, um 
einen allgemein gültigen Stan- 
dard — die Voraussetzung für 
die flächendeckende Etablie- 
rung einer Speichertechnologie 
— zu schaffen. Intel will auf je- 
den Fall noch im Jahr 2005 Ser- 
ver-Plattformen mit FB-DIMMs 
anbieten. ш 
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Medusa 5.1 Headset | ° 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, IS P E E D 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 


| _Cöffputer ==, 
Spiele 


` اہم‎ br? 
Speedlink Medusa 
15.1 Surround Headset 


Top- 
Produkt 


e Gepolsterter Kopfbügel 

e Hochwertiges Mikrofon 

e Höhenverstellbarer Kopfbügel 

e Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

• Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb) 

e Verstärker Вох mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhörerbuchsen 


MNN. sSpeed-JinKk.com 


WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 3: 


Dateiverwaltung 


So wie ein Motor 
Treibstoff braucht, 
benötigt ein Spiel eine 
Vielzahl von Daten. 
Diese zu verwalten, 
kann mitunter eine 
knifflige Angelegen- 
heit sein. 


etrachtet man die Da- 

tenmenge eines moder- 

nen Spiels, so macht 
das Programm selbst nur einen 
verschwindend geringen Anteil 
daran aus. Den Löwenanteil be- 
legen die unzähligen Informati- 
onen, welche die virtuelle Welt 
des Spiels beschreiben. 


Die Verwaltung dieses so ge- 
nannten Contents ist daher 
ein wichtiger Bestandteil jeder 
Engine. Eigentlich gehört das 
Verwalten von Dateien zu den 
ureigenen Aufgaben eines je- 
den Betriebssystems. Darum 
erscheint es auf den ersten 


Content 


WAS 
IST? 


ren, Sounds etc.) 
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Sammelbegriff für alle zu einem 
Spiel gehörenden Daten (Textu- 


Blick etwas merkwürdig, dass 
ein Programm diese Funktio- 
nen nochmals nachbildet. Ein 
Grund, warum es dennoch ge- 
tan wird, ist die sich daraus 
ergebende leichtere Portierbar- 
keit. Viel wichtiger sind aller- 
dings die Aspekte Speicherplatz 
und Geschwindigkeit. 


>> Gemeinsam klein & schnell 


Computerspiele benötigen im 
Gegensatz zu anderen Anwen- 
dungen eine große Menge an 
Dateien. Bearbeitet man mit 
einem Bildverarbeitungspro- 
gramm beispielsweise immer 
nur einzelne Dateien, so müs- 


Archiv 


gesetzt ist 


Bestimmte Datei, die aus dem In- 
halt mehrerer Dateien zusammen- 


sen bei einem Spiel gleich Hun- 
derte davon eingeladen werden. 
Es wäre nun natürlich möglich, 
jede benötigte Information ein- 
zeln in einer Datei zu hinterle- 
gen und diese entsprechend zu 
laden. Die МАСМА-П-Епріпе 
nimmt jedoch wie die meisten 
anderen Engines von dieser Vor- 
gehensweise Abstand und setzt 
auf Sammeldateien, in denen 
viele Informationen zusammen- 
gefasst werden. 


Sammeldateien, auch Archive 
genannt, haben gegenüber einer 
Menge von Einzeldateien große 
Vorteile. Die vom Betriebssys- 


Dateisystem 

Ordnungsschema, das festlegt, 
wie Informationen auf einem Da- 
tenträger abgelegt werden 


tem zur Verfügung gestellten 
Dateisysteme verwalten den 
Speicher in Zuordnungsein- 
heiten. Jede Datei belegt nun 
abhängig von ihrer Größe eine 
entsprechende Anzahl dieser 
Einheiten. In der Regel ergibt 
sich dabei zwischen der tatsäch- 
lichen Dateigröße und der auf 
dem Datenträger belegten Spei- 
chermenge eine gewisse Diskre- 
panz. Diese summiert sich bei 
der großen Anzahl von Dateien 
natürlich. Bei einer Archivdatei 
entsteht im Vergleich nur ein 
minimaler Verschnitt. Die aktu- 
ellen Größen und Preise der Da- 
tenträger machen solche Über- 


Wechselmedium 

Ein Datenträger, der nicht fest 

in ein Laufwerk eingebaut ist (z. B. 
CDs, DVDs) 
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SPIELE-ENGINES 


WISSEN 


Überblick: Baumstruktur der MAGMA-II-Spiele-Engine 


ron | 


Share 
С == 


Archive: Die MAGMA-II-Engine benutzt einen unabhängigen, baumartigen Namensraum. Archive können dabei ап beliebigen Stellen eingeblendet werden. 


Level 


legungen allerdings zunehmend 
irrelevanter. 


Die zweite Problematik, die 
durch Archivdateien besser ge- 
löst wird, ist allerdings nach wie 
vor aktuell. So ist das Öffnen 
einer einzelnen Datei im Ver- 
gleich zum eigentlichen Einle- 
sen der Daten eine sehr aufwen- 
dige Operation. Wenn nun jede 
Information als einzelne Datei 
hinterlegt wäre, müsste dieser 
Aufwand immer und immer 
wieder aufgebracht werden. 
Eine Archivdatei dagegen wird 
nur einmal geöffnet, was eine 
deutlich verkürzte Gesamtlade- 
zeit zur Folge hat. 


>> Namensraum 


Neben den unbestrittenen Vor- 
teilen einer Archivdatei gibt es 
auch Schattenseiten. So steigt 
der Verwaltungsaufwand ge- 
genüber der Einzeldateilösung. 
Übernimmt das Betriebssystem 
dort noch das namensorientierte 
Aufsuchen der Daten, so muss 
dies bei einer Archivdatei das 
Programm selbst übernehmen. 
Sinnigerweise sind diese Infor- 
mationen in der Archivdatei 
hinterlegt. Dadurch entsteht in- 
nerhalb eines Archivs ein eige- 
nes Dateisystem, das ein Auffin- 
den der Daten sicherstellt. 
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>> Multiarchive 

Das nächste Problem lässt al- 
lerdings nicht lange auf sich 
warten. Verwendet man mehr 
als eine Archivdatei gleichzei- 
tig, steigen die Anforderungen 
weiter. Es mag etwas unsinnig 
erscheinen, den Vorteil einer 
Archivdatei wieder dadurch zu 
schmälern, dass man die Daten 
auf mehr als eine Archivdatei 
verteilt. Bei einem Spiel, das bei- 
spielsweise mehrere Levels hat, 
ist dies aber durchaus sinnvoll. 
Soll das Spiel darüber hinaus 
Modifikationen (Mods) erlau- 
ben, ist es sogar unverzichtbar. 


MAGMA П löst diese Aufga- 
be dadurch, indem jedes Ar- 
chiv an einer beliebigen Stelle 
in den globalen Namensraum 
eingeblendet werden kann. Da- 
zu wird beim Aktivieren des 
Archivs ein Name angegeben, 
welcher die im Archiv hinter- 
legten Bezeichnungen ergänzt. 
Da es nicht verboten ist, zwei 
Archive an der gleichen Stel- 
le einzublenden, können neue 
Konflikte entstehen. Grund: Die 
entsprechenden Archive könn- 
ten intern die gleichen Namen 
nutzen. Daher erfolgt die Akti- 
vierung eines Archivs immer in 
Verbindung mit einer Prioritäts- 
vorgabe. > 


Überblick: Aufbau von Archivdateien 


OE B 


mationen in Form von Blöcken. 


BE BB СЕМЕ 


Data Data 


Data 


Block: Die Archivdateien іп der MAGMA-II-Engine enthalten alle Infor- 


| INFO | Einladen von Dateien 


Zeit für das Öffnen einer Datei 

Anzahl Dateien Einladen (Zeit in ms) Anzahl Dateien Einladen (Zeit in ms) 
1.024 161,217031 % 61139? 

512 81.561849 8 1,559053 

256 41925721 4 6,140761 

128 22118504 2 6,3198 

64 14112914 1 5744394 

2 8,811956 

Anmerkung: Indem die gleiche Datenmenge (in diesem Beispiel: ein MByte) auf 


weniger Dateien verteilt wird, kann das Einladen beschleunigt werden. Die größten 
Performance-Unterschiede sind zwischen 1.024 und 32 Dateien festzustellen, bei 
weniger Dateien fallen die Abweichungen nur noch minimal aus. 
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WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


Überblick: Laufwerkszuordnungen 


Optical 


$ 


Zuordnung: Archive lassen sich auf mehreren Datenträgern speichern. Diese werden einem Laufwerkspool zugeordnet. 


Auf den ersten Blick erscheint 
dieser Aufwand leicht übertrie- 
ben, da ein einfaches Verbot auch 
ausreichen würde. Allerdings ist 
die Prioritätsvorgabe wichtig für 
die immer wieder notwendigen 
Patches. Das benutzte Verfahren 
stellt sicher, dass dazu lediglich 
die veränderten Daten in einem 
neuen Archiv zusammengefasst 
werden müssen. Wenn dieses 
Archiv dann mit einer höhe- 
ren Priorität zusätzlich aktiviert 
wird, werden automatisch die 
neuen Daten anstelle der alten 
geladen. 


>> Wechselmedien 


Die Verwendung von Wechsel- 
medien wie CDs macht die Situ- 
ation noch komplexer. Werden 
nicht alle Archive auf eine fest 
im Rechner eingebaute Festplat- 
te kopiert, muss die Engine eine 
erweiterte Strategie einsetzen, 
um Zugriff auf die Daten zu er- 
langen. Der erste Teil beinhaltet, 
dass alle Laufwerke, die ein ent- 
sprechendes Wechselmedium 
aufnehmen können, nach dem 
entsprechenden Archiv durch- 
sucht werden. Damit wird ver- 
hindert, dass die CD zwingend 
in ein bestimmtes Laufwerk ein- 
gelegt werden muss. 


Wechselmedien haben noch eine 
weitere, wesentlich unangeneh- 
mere Eigenschaft: Sie können je- 
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derzeit vom Anwender entfernt 
werden. In diesem Fall muss 
der Spieler dazu aufgefordert 
werden, die passende CD wie- 
der einzulegen. Diese Aufgabe 
erfordert ein hohes Maß an In- 
teraktion und kann daher nicht 
vom Datenverwalter alleine ge- 
löst werden. 


Was bei einer einzigen CD die 
Ausnahme ist, wird bei Spielen, 
bei denen die Datenmenge nicht 
vollständig auf einem Datenträ- 
ger Platz findet, zum Normalfall. 
Dann reicht dem System die In- 
formation, dass sich das Archiv 
auf dem Wechselmedium befin- 
det, nicht mehr aus. Die zusätz- 
liche Angabe des Speicherorts 
wird notwendig. Eine weitere 
Besonderheit beim Einsatz von 
mehreren Datenträgern ist das 
mehrfache Speichern von iden- 
tischen Archivdateien. Dadurch 
können Datenträgerwechsel 
verringert werden, indem bei 
gleicher Priorität eine bereits 
eingelegte CD bevorzugt wird. 
Die dargestellten Strategien 
gelten außer für CDs natürlich 
auch für DVDs oder Laufwerke, 
die durch USB oder ein anderes 
Netzwerk mit dem Computer 
verbunden sind. 


» Einzeldateien 


Neben Archiven unterstützt das 
Datensystem von MAGMA П 


auch das Einblenden von regu- 
lären Verzeichnissen mit ihren 
Dateien in den Namensraum des 
Spiels. Nachdem im Vorfeld die 
Vorteile von Archiven herausge- 
stellt wurden, mutet eine solche 
Unterstützung überflüssig an. 
Sie ist jedoch sinnvoll, da Archi- 
ve nicht nur Vorteile haben. Ein 
bisher nicht genannter Nachteil 
ist, dass sie vor der Verwendung 
zuerst zusammengestellt wer- 
den müssen. Der Spieler merkt 
natürlich nichts davon, da er die 
Archive direkt in ihrer endgülti- 
gen Form erhält. 


Während der Entwicklung eines 
Spiels wird der Content jedoch 
häufiger ergänzt und angepasst. 
Wenn nun für jede Änderung 
das entsprechende Archiv neu 
erstellt werden müsste, wäre 
der Zeitgewinn schnell aufge- 
braucht. Aus diesem Grund 
kann die Engine die Daten auch 
direkt aus Einzeldateien laden. 
Für die Entwicklungsarbeit er- 
gibt sich aus der Verwendung 
von Einzeldateien noch ein Vor- 
teil: Jede vom System eingelade- 
ne Datei wird auf Veränderun- 
gen überwacht und bei Bedarf 
automatisch neu eingeladen. 
Die Designer können dadurch 
einzelne Dateien verändern und 
das Ergebnis nach dem Aktua- 
lisieren im Spiel sehen, ohne es 
neu starten zu müssen. 


>> Sicherheit 

Bei all diesen Möglichkeiten, den 
Content nachträglich zu verän- 
dern, ist ein Sicherheitssystem 
unumgänglich. Dabei werden 
allerdings nur zwei Basisdienste 
zur Verfügung gestellt. Zum ei- 
nen kann ein Archiv mit einem 
Passwort verschlüsselt werden. 
Des Weiteren kann für jedes Da- 
tenpaket eine Signatur ermittelt 
werden, um den Inhalt vor einer 
Veränderung zu schützen. Dies 
ist vor allem für Netzwerkspie- 
le relevant, um zu verhindern, 
dass sich jemand durch verän- 
derte Daten einen Vorteil ver- 
schafft. 


>> Savegames und Hardcopys 

Im Wesentlichen greift man auf 
die Daten nur lesend zu. Für 
Spielstände sind Schreibmög- 
lichkeiten aber unverzichtbar. 
Dazu können Archive mit die- 
sem Recht in den Namensraum 
eingeblendet werden. Daneben 
lassen sich aber auch Verzeich- 
nisse zum Speichern einzelner 
Dateien nutzen. Dies ist sinn- 
voll, wenn diese mit externen 
Programmen weiterverarbei- 
tet werden sollen. Bildschirm- 
Hardcopys (Screenshots) fallen 
zum Beispiel in diese Gruppe. 


>> Cache-Archive 

Optional können Speicherarchi- 
ve auch für weitere Aufgaben 
genutzt werden. Bei der Ver- 
waltung der Grafikressourcen 
wurde die häufige Notwendig- 
keit zur Datenkonvertierung 
aufgezeigt. Dies erhöht oft die 
Ladezeit. Cache-Archive führen 
eine dynamische Zwischenspei- 
cherung von Konvertierungser- 
gebnissen durch. Nachdem dies 
einmal erfolgt ist, können die im 
benötigten Format vorliegenden 
Daten direkt ohne weitere Kon- 
vertierung genutzt werden. 


>> Ausblick 


Nachdem die Daten nun endlich 
vom Datenträger zu den rich- 
tigen Stellen transportiert wer- 
den können, ist es an der Zeit, 
damit auch etwas darzustellen. 
Der nächste Teil der Engine- 
Reihe in PCGH 04/05 widmet 
sich daher der Aufbereitung 
und Übertragung von Render- 
anweisungen für einen Grafik- 
chip. ш 
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- AMD Sempron 2400+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 

- 128MB DDR-SDRAM, 333 Mhz 

* 64MB 3D Grafik, shared Memory 

` 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 

- 52x CD-ROM 

- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

- 4 Kanal Audio Sound, 128Bit 

- 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. d @ | 0 >: 
17“Monitor ab 98€ п Е А7 А 5 
Maus/Tastatur ab 5€ ` =, 


Camdo „бате L“ 3200 


E 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 


1 о № Д 


` AMD Athlon ХР 3200+ Prozessor 
(512KB 12 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 

` 128MB ATI Radeon 9600Se mit TV-0 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss,osı 

* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

" 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP 


Camdo „High End L“ 3400+ 


- AMD Athlon64 3400+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
- 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Out 
* 200GB Festplatte, 7.200 U/Min 
` 16x Double Layer DVD-Brenner 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
-5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit 
* 6x USB 2.0, Зх PCI, 1x AGP 
Preis ohne Monitor, 
7/0 \( 


Tastatur und Maus. 


0 
5g ES 


17“Monitor ab 98€ 
Maus/Tastatur ab 5€ 


- AMD Sempron 3000+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 256MB DDR-SDRAM, 333 Mhz 
* 64MB 3D Grafik, shared Memory 
* 60GB Festplatte, 7.200 U/Min 
` 52х16х CD-Brenner/ DVD-Rom 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
- 4 Kanal Audio Sound, 128Bit 
"4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. 9 [ @ | 0 

j \ = 
17“Monitor ab 98e AR I |> = 
Maus/Tastatur ab 5€ NS | 


* AMD Athlon64 3200+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

` 128MB ATI Radeon 9800Se mit TV-01 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss,osır 

* 5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit = 

* 6x USB 2.0, Зх PCI, 1x AGP PI 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 


8 0 ت( 


Camdo „High Епа XL“ 3200+ 


- AMD Athlon64 3200+ Prozessor 939 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

- 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

* 256MB ATI Radeon X800 Pro PCI-Express 

- 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

- 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

~ 8x USB 2.0, 1x PCI-Express 16x, Зх PCI, 1x VGA 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. Q )\ @ | 0 
ei 2 
17“Monitor ab 98€ Су JAJ Se А = 
Maus/Tastatur ab 5€ NZ 
A 


| 


- AMD Athlon ХР 3000+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
* 256MB DDR-SDRAM, 333 Mhz 
- 128MB ATI Radeon 9200Se mit TV-Out 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x Double Layer DVD-Brenner 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 
- 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. ® || @ @ 
` AO 
17“Monitor ab 98€ Ü 7 [20 А 5 
Maus/Tastatur ab 5€ NZ 
А 


` AMD Athlon64 3200+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

` 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Ou 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss,osı re 

* 5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 6x USB 2.0, Зх PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 


Camdo „High End XXL“ 3500+ 


- AMD Athlon64 3500+ Prozessor 939 

(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

- 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

* 256MB ATI Radeon X800 Pro PCI-Express 

* 200GB Festplatte, 7.200 U/Min 

- 16x Double Layer DVD-Brenner 

- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

~ 8x USB 2.0, 1x PCI-Express 16x, Зх PCI, 1x VGA 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. @ H @ | @ 
| CC 
17“Monitor ab 98€ х7) Ke 27 [п — 
Maus/Tastatur ab 5€ NZ ) 
A 


in unserem Onlineshop können Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


www.camdo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
...одег einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo · Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Gericom, Thrustmaster und Microsoft zur Verfügung gestellt. | 


> Notebook von Gericom 


` verlosen 


n Pentium 
:ache). Dank 
icher ist das 


D-Brenner 


dabei nur 
е auch ein 
ıdio 8.0 und 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 
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GEWINNSPIEL SERVICE IE 


Hardware von Microsoft 
е Је 5X 


Hause Microsoft schafft Abhilfe: Einfach den 


Finger auf den Scanner legen und schon Optical Desktop mit Fingerprint Reader 
sind die Benutzerdaten eingegeben. 


Fingerprint Reader (Standalone) | 


Fünf Gewinner erhalten die Maus/Tastaur- 


Kombination Optical Desktop mit Fingerprint 

Reader. Fünf weitere Gewinner erhalten m Е 

einen Standalone-Fingerprint-Reader. Microsoft 
Gesamtwert ca. € 800,- 


Hardware von Thrustmaster 


Vier Gewinner dürfen sich auf das Nomad Pack Deluxe freuen: Das Paket besteht aus 


einer geräumigen und stabilen Notebook-Tasche und praktischem Zubehör wie einer 


Maus, einem USB-Hub und USB-Anschlussadaptern. 


Acht weitere Gewinner erhalten topaktuelle Wireless-Gamepads für den PC und 


die PlayStation 2, vier Leser können ein Internet Phone & Video Kit gewinnen. 


Р 4 Nomad Pack Deluxe 

J e Dual Trigger Wireless PC 
Dual Trigger Wireless Advanced PS2 
Internet Phone & Video Kit 


Gesamtwert ca. € 1.000,- 


OS ЕВУ: єй ЭН Mit wie viel MHz FSB arbeitet der Pentium М im Ego? 


GAP d Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin 
AE das Kennwort „PCGH 25" den Buchstaben der Lösung und Ihre | | einfach per Postkarte am 
PCGH 25 A 133 Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- || Gewinnspiel teilnehmen. 
hen: „PCGH 25 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
PCGH 25 в Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
Е ў PC Games Hardware 
СИЯ. зз: Österreich: © 0900 700 800 „PCEH-Gewinnspiel 03° 
PCGH 25 DELT Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: Sfr 0,70, || Dr--Mack-Straße 77 
Osterreich: € 0,50 * vF-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 01.03.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Кае Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)“ | Wertung 
Leistungs- eadtek Winfast A66006T TDH € 209- Geforce 6600 GT 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR ‚2 Sone 84 Fps OTT Fps 200 1/2005, 
Tipp NS! NX66006T-VTD128 € 209- Geforce 6600 GT 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR ‚6 Sone 84 Fps OTT Fps 200 2/2005 
alaxy Geforce 6600 GT € %9- Geforce 6600 GT 2 1,6 ns 525 MHz/525 MHz DDR 2,0 Sone 85,7 Fps 691 Fps 2.08 2/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 € 209- Geforce 6600 GT 2 20 ns 450 МН2/450 MHz DDR 22 Sone 82 Fps 66,3 Fps ГАЈ] 2/2005) | 
Sparkle SP-A643 € 19; Geforce 6600 OT 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 61,1 Fps 2% 2/2005) | S 
IS Excalibur 9800 Pro Iced € 249- Radeon 9800 Pro 2 29 п5 380 MHz/340 MHz DDR |1 Sone 139 Fps 52.1 Fps 240* 1/2004) |> 
|S Excalibur 9800 Pro €209- Radeon 9800 Pro 2 29 ns. 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 501 Fps 40,6 Fps 25° (09/2003) |= 
MSI 9800Pro-TD12 € 184- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 378 MHz/338 MHz 2,7 Sone 739 Fps 52,1 Fps 256* (072004) |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €199- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 739 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003 5 
MSI FX 5900 XT 170128 Є 119- Geforce РХ 5900 ХТ 2 DAG 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 264° (05/2004) |+ 
ixelview FX 5900 XT Golden Limited €119- Geforce FX 5900 XT 2 29 ns, 390 MHz/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 21 1004 |58 
ainward FX Ultra/1100 ХТ 65 €189- Geforce FX 5900 XT 2 25 ns 450 MHz/390 MHz DDR 23 Sone 51,9 Fps 441 Fps 272* (05/2004 |= 
Albatron FX5900XTV €119- Geforce FX 5900 XT 2 29 п5 390 MHz/350 MHz DDR 2,0 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,13* 5/200) |E 
AGP-Karten über 250 Euro Ze 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x АА/4:1 АР)“ | Fps (4x АА/8:1 AF)* | Wertung В 
IS Excalibur X800 ХТ IceQ II € 549- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 95,1 Fps 961 Fps H 9/2004 S 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz 3,5 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps 4 9/2004 |$ 
nnovision Geforce 6800 Ultra € 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 МН2/550 MHz 3,6 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps H 9/2004) | Z 
MSI NX6800U-T2D256 € 489- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 3,2 Sone 94,2 Fps 85,1 Fps H (08/2004) | = 
igabyte GV-R80X256V €419- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz 22 Sone 95,1 Fps 96,1 Fps LI (10/2004 3 
Asus V9999 Ultra Deluxe € 419- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 42 Sone 94,2 Fps 85,1 Fps ‚48 (08/2004 = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 489,- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 МН2/550 MHz 3,2 Sone 94,5 Fps 85,5 Fps ‚49 (08/2004) | = 
eadtek Winfast A400 GT Є 399; eforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns] 350 МН2/500 MHz 3,7 Sone 90.1 Fps 78,8 Fps Au (08/2000) |= 
Asus АХ 800 ХТ € 489- Radeon X800 ХТ РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 95,1 Fps 96,1 Fps 49 (08/2004 |2 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns; 472 MHz/452 MHz DDR 1,0 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps 50 (102004 = 
ainward Ultra/2600 GS € 549- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz 33 Sone 96,1 Fps 87,8 Fps 51 2/2004) [= 
Preis- | Galaxy Technology Geforce 6800 GT Є 439,- eforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns] 370 MHz/500 MHz DDR 1,4 Sone 98,3 Fps 19,5 Fps 51 (10/2000) [= 
Leistungs-W Asus V99996T €329- eforce 6800 6 128 DDR [2,86 ns 350 MHz/350 MHz 4,3 Sone 89,9 Fps 69,5 Fps ‚63 12004 = 
Tipp = 
PCI-E-Karten unter 250 Euro = 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) |Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)“* | Fps (4x АА/8:1 АР)“ | Wertung = 
Leistungs [ЗБ N660061 Extreme € 209- Geforce 6600 6 128 DDR3 [1,6 ns 550 МН2/500 MHz 19 Sone Т8 Fps 31 Fps 207 (02/2005 Е 
Tipp Sapphire Radeon X800 є 239; Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz 3,0 Sone 73 Fps 33 Fps 216 (0212005 = 
Innovision Geforce 6600 GT € %9- Geforce 6600 E 128 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 4,0 Sone TT Fps 30 Fps 226 (02/2005) |= 
Preis- | ТШ Powercolor SCS X700 ХТ € W9- Radeon X700 X 128 DDR3 [2,0 ns 475 MHz/525 MHz 0,6 Sone То Fps 24 Fps 231 (02/2005 = 
Leistungs- Albatron PC6600U €119- Geforce 66 128 DDR [2,86 ns 400 MHz/350 MHz 0,8 Sone 70 Fps 23 Fps 236 (02/2005) | 
Tipp | HIS Excalibur X700 Pro Iced €239- Radeon X700 Pro 256 DDR [2,0 ns] 459 MHz/479 MHz 1,2 Sone 66 Fps 21 Fps 240 (02/2005) |= 
Gigabyte GV-NX66128DP €129- Geforce 66 128 DDR [40 ns] 450 MHz/250 MHz DDR 0 Sone 63 Fps 17 Fps 244 (02/2005 Е 
Leadtek Winfast PX6600 TD € 119- Geforce 66 128 DDR [3,6 ns] 300 МН2/275 MHz 1,4 Sone 55 Fps 16 Fps 2,63 1/2000) |£ 
Sparkle Geforce 6200 €129- Geforce 62 128 DDR [4,0 ns] 300 MHz/250 MHz 0,7 Sone 40 Fps 12 Fps 215 (0202005) |® 
PCI-E-Karten über 250 Euro 2 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)““ | Fps (4x АА/8:1 АЕ)" | Wertung P 
Asus Extreme АХ 800XT € 559,- Radeon X800 XT 256 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 4,0 Sone 82 Fps 38 Fps 153 11/2004) = 
Leadtek Winfast PX6800 GT ТОН €39- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 3,2 Sone 81 Fps 51 Fps 155 (02/2005) 
MSI NX6800-TD256E Є 39- Geforce 6800 256 DDR [28 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 3,4 Sone 78 Fps 37 Fps 193 (02/2005) Æ 
Gainward Ultra/1960PCX XP 65 € 209,- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [1,6 ns] 540 МН2/575 MHz DDR 29 Sone 80 Fps 34 Fps 210 (02005) |= 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und Grafikkarte Grafikkarte 
bieten momentan mit Abstand das beste Preis-Leis- 


tungs-Verhältnis. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
м. überlegen (1.024x768, 2x AA/4:1 АЕ bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4х AA/8:1 АР). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 2 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. MSI NX6600GT-VTD128 Leadtek Winfast A6600GT TDH 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BS 


Die besten Monitore und Gehäuse 


: Athlon 64 3400+, Aopen AKB6-L, MSI Geforce FX 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 000) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium ТЇ € 105- 42 302) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-TO5) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W> Pearl Silver Attention €50- Т 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 85 33) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Röhrenmonitore (СЕТ) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ € 139- -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Sul -85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 2,4 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs- W> Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | 10.9018 Є 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 2] (09/2004) 
CTX VL9SIT €19- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 214 (092004) | _ 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) |2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (09/2004) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo L365 Є 499- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (092007) 
Eye-0 27 II Є 599- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0$0 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A є 309- -Sul 20 ms (Hersteller) Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 2.01 (09/2002) 
Leistungs-W> liyama Prolite E3805-S3X €299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m Spieletauglich 202 (102004) 
Tipp | СТХ S530 € 399- -Sul 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
liyama Prolite E435$ є 39- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005) 
Beng FP783 є 39- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,24* 1/2004) 
Teac $1702C € 29- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher HN 1/2004) 
Shuttle XPI7 ТЕТ € 649,- -$ub, DVI- 28 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff HIN 1/2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan L550 € 499- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 2,30* /200) |5 
Leistungs- Acer AL1714 Є 299,- -Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m’ è 2,34* 12004) |2 
Tipp | Viewsonic V6712 € 409- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 00 bis 170 cd/m? Lautsprecher 248* 200) | £ 
19 Zoll z 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 5 
Preis- | Sony $0М-Н$94Р € 699- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? XBlack LCD 198* 1/2004) Е 
Leistungs-P Viewsonic VX912 € 499- D-Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? S 209° (01/2005) |= 
Tipp | liyama Prolite Е4815 € 499,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* |2004) | 2 
Samsung Syncmaster 193P € 649- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein OSD 244 1/2004) 3 
Philips 19055 € 499,- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? » AN" 1/2004) = 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m’ Lautsprecher 2,66* 200 | 
Yakumo TFT 19 SL € 449- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? S 3,06* 1/2004) Е 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der -Zoll-CRT -Zoll-LCD 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamt: = i 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 


ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zo- 
ckern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 
dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. Philips 109В50 Acer AL1714 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? |SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |Æ 57,- | 1x256 MByte/ß х 256 MBit/SS 250 MHz/230 МН2/280 MHz (13-444 (125-337 1% (07/2004) 
G.Skill FI-3200DSU2-I6BLB € 310,- _| 2x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 300 MHz/215 МН2/255 MHz (13-444 (1232-5 202 (02/2005) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 320,- | 2x512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz 013-338 (12-3-3-6 208 (01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |€ 350,- | 2 х 512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 266 МН2/225 MHz/230 MHz (125-447 1233-6 213! (08/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 270,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 217 МН2/215 МН2/220 MHz (125-338 (125-337 238 (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 230,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 MHz/210 МН2/215 MHz (125338 (125-337 244 (0412004) 
DDR400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? |SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 290,- | 2x512 МВүіе/1 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 МН2/250 MHz 22.25 2225 168 (08/2004 
OC-Wear PC3200 TCCD Series € 230,- | 2х 512 MByte/6 х 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz 2-3-3-6 2-3-3-6 199 (01/2005 
Corsair VS256MB400 € 40,- | 1x256 MByte/8 x 256 MBIt/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz 2533-7 2533-7 213 (09/2004 

Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- 2256 MByte/8 x 256 MBit/S$ 200 МН2/226 МН2/235 MHz 2336 2336 215 (09/2003 

Leistungs-F Take MS DDR400-SDRAM €75- | 1x512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3338 2533-7 263 (04/2004 

Tipp | Infineon PC3200U-30330-B0 € 100- | 1х 512 MByte/i6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 3339 3-3-3-8 289 (04/2004 
DDR2-533/667 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung © 
Kingston KHX5400D2/512 € 300,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz 44-410 3-4-4-8 200 2/200) |$ 
Corsair CM2X512-5400C4PRO € 360,- | 2x 512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 4-4-412 33-2 223 1/2004) |5 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei йеп Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (110 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ MT 
(170 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
wg Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Christian pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
Gögelein Er | =. 
Redakteur falls günstig, aber zugleich außerordentlich übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich ist der DDR400-Speicher von OC-Wear. AMD Athlon 64 3200+ Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit |Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer ` (St SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 100 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 .067 8 +12 000 105/51 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSEZ, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 200 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE .200, 3.4 8 + 12.000 105/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 467 8 + 12.000 105/512 kByte 233 MHz 0 Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, Dt | 111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT | 89 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570J (3.800) | 16 KByte + 12.000 une MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT [115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit |Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1.667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2. 200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.8 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben „NF2” (Nforce2), „925X” (Alderwood) und „875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten sind das MSI K8T Neo-FSR (80 Euro) PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


für den Athlon 64 (Sockel 754) und das Abit AV8 (110 Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 775 (Intel) 
Euro) für den Athlon 64 im Sockel-939-Format. Wer ein | - ` 
Athlon-64-System auf РСІ-Ехргеѕѕ-Ваѕіѕ kaufen mëch: 
te und Lust auf SLI hat, legt sich das Asus A8N-SLI De- 
luxe (Sockel 939) für 170 Euro zu. Für einen Athlon XP 
oder Sempron empfiehlt sich das Abit NF7 2.0 (Sockel 


Oliver Haake | д 62 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 umsatteln 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte einsetzen سک‎ 


möchten, greifen Sie zum MSI 865РЕ Neo3. Asus A8N-SLI Deluxe 


MSI 865PE Neo3 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots | Spieleleist. Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE | 100- |Nforce2 Ultra 400 11008/1.01 1х 8x/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATAC-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Max €100,- | Nforce? Ultra 400 | 1.00/PCB 37 1x 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-255 MHz | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI КТ? Delta 2 Platinum |€ 94- | Nforce? Ultra 400 {1.8/1.0 1x. 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €10,- |КТ880 1003/1.02 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-227 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (4) Gut 200 (02004) 
Preis- | Abit ANT €94- Nforce2 Ultra 400 [1510 1x 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (102004) 
Leistungs- Abit NFT 2.0 €62- "Ware? Ultra 400 12.5/2.0 1x. 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Tipp 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | MSI КТ Neo-FIS2R €104- |K8T800 E 1x 8Х/0/0/5 1.000 MBit/s 190-280 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 164 (05/2004) 
Leistungs- MSI КӨТ Neo-FSR € 80- |K8T800 12 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 190-280 MHz | 2х SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 167 (05/2004) 
Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 110,- |87800 1004/12 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 1,68 (03/2004) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 110,- | Nforce3 250 Gb 16/1 1x.8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Abit KV8 Pro €94- |К8Т800 Pro ШЇ 1x 8\/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 182 (07/2004) 
Asrock Kölpgrade-7606X € 64- | Sis 760 6X UI 1x 8X/0/0/2 100 MBit/s 140-300 MHz | 2x SATACRAID), Upgrade-Slot | DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 1,85 (01/2005) 
Epox 8KDA3+ SW: |Nforce3 250 Gb 15.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 6x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,87 (10/2004) 
Asus K8N-E Deluxe € 120,- |Nforce3 250 Gb 1.04/1002.002 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 6x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 237 (09/2004) 
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 
Preis- Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ABN-SLI Deluxe € 170,-_|Nforce4 SLI 10? 2 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATAC-RAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gu 126 2/2005 
Tipp | MSI UN Diamond-546 € 210,- | Nforce4 SLI .O/Vorserie 2 x16/0/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 1% 2/2005 
Gigabyte K8NXP-9 € 200,- |Nforce4 Ultra M03/Vorserie 1 х16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 1,68 1/2005 
Abit AVB € 110,- _|K8T800 Pro BU x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-333 MHz | 2% SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gu 174 9/2004 
MSI K8N Neo4 Platinum | 180,- |Nforce4 Ultra .029/Vorserie ШЇ ШИЛ 2x 1.000 MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 180 2/2005 
MSI КМ Neo2 Platinum-546 |€ 150,- |Nforce3 Ultra MCP [1.031/1 x 8x/0/0/5 2x 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Gut 1% 0/2004 
MSI КӨМ Neo2 Platinum €140,- | Nforce3 Ultra MCP 1031/1 x 8X/0/0/5 2x 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R200-DDR400 (4 Gut 197 0/2004 
Asus ABV Deluxe € DU. |K8T800 Pro 6/1.01 x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN ` DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 201 6/2004 
Gigabyte KBNXP-SLI € 120,- |Nforce4 SLI F2j/Vorserie 2 х16/2 x1/2 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 201 2/2005 
MSI КӨТ Neo2 ST K8T800 Pro 3.020/1 x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-280 MHz 4% SATA(-RAID), Diagnose-LED R200-DDR400 (4 Sehr gu 203 9/2004 
Gigabyte KBNSNXP-939 €170,- |Nforce3 Ultra MCP | F3/10 x 8Х/0/0/5 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4х SATAC-RAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gU 2,68 9/2004 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Abit Fatality AA8XE € 240,- |925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1.000 & 100 MBit/s| 100-400 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Sehr gut 1,54 (02/2005) 
Leistungs- MSI 865PE Neo3 €95- |1865РЕ 5.0/3 1x 80/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDRI (4) Gut 111 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum |€ 144- 1915р 1.3x/10A 0/1 x16/2 х1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Gut 119 (11/2004) 
Abit AG8 + Third Eye €130,- 9P 15/10 0/1 x16/3 x1/2 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 4x SATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 
Asus P5AD2 Premium € 234- |925X 1004/1.02 0/1 x16/2 х1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Asus P56DC Deluxe €155,- 9P 1008/1103 0/1 x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925X-T2 € 205,- |925X 28.07.04/A00 0/1 x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 1,88 (1/2004) 
Intel D925XECV2 € 220,- |925X 0338/01 0/1 16/21} 1000 MBit/s - Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 
Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 ЕЕ, Celeron Е 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung = 
Abit ICT-Max3 € 170,- "(tel i875P 1410 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz | 6x SATA(-RAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2009 [2 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,- "(tel i875P 1006/1.03 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 113 (10/2003) |8 
Leistungs-o Abit ICT € 120,- "tel WI 22/11 1x 8Х/0/0/5 Е 100-412 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) (= 
Tipp | MSI 865РЕ Neo2-PFS РЕ €87- | Intel 1865РЕ 20/10 1х 8Х/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) = 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ul- 
tra oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 
1000 von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und lei- 
с ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
raemer 
Redakteur ist das Coba Ultra Silence АР-400Х mit 370,5 Watt für 
Bereich Overclocking 69 Euro, das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. Thermaltake Silent Boost K8 Glacialtech Northpole 1000 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 Е/261) | www.pc-cooling.de € 60 418/754/939/940 Alu/Kupfer DA Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de € 4- 478/715/754/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 IA (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58- 418/175/154/939/940 | Alu/Kupfer 150,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
mier Master Ultra Vortex** www.compito.de €3- 478/154/939/940 Kupfer 4,2107 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 54- 418/115/154/939/940 | Alu/Kupfer 3.9/0.7 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 Ш 112004 
Zalman CNPS7OOOB-Cu** www.oc-card.de € 49- А478/754/939/940 Kupfer 17/05 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 /2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de € 4l, 418/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de є 30- 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
jermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-rogge.de | €38,- 154/939/940 Alu/Kupfer 2./0,2 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 |2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de € 30,* | 754/939/940 Kupfer 2.1/0,2 Sone 56/10 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 120- 754/939/940 Kupfer 3./0,2 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 EI 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de Є23- 754/939/940 Alu/Kupfer 2,0/0,2 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 2004 
Scythe FCS-50 www.jet-computer.de €50,- 418/A154/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €29- Ja (75 mm) 0,9 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* (07/2004) 
Preis- | AC Ati4 X800 Pro Silencer www.oc-card.de €30- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro Lä (07/2004) 
Leistungs-}® Northpole 1000 www.glacialtech.com EI; Ja (75 mm) 0,4 Sone T1 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Tipp | АС NV5 6800 Silencer www.oc-card.de €23- Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 GT) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €25- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de ER Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XTJ/Ati-9600-Serie 2,62" (08/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) |+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de € 75- __|400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 192 (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €89- 480/265 Watt 32/32/18 Ampere 0,4-2,2/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius* 193 (01/2005) 
Tagan T6480-U01 www.tagan.de € 84- [460/240 Watt 28/48/28 Ampere 0,6] Sone 47 Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Preis- | Hama HPS 400 www.hama.de €73- | 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 09-51 9-5] Sone 40 Grad Celsius* 207 (01/2005) 
Leistungs-}® Coba Ultra Silence AP-400X www. inter-tech.de € 69 |370,/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 2.08 (01/2005) 
Tipp | QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €74- | 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0,5/1,2 Sone 37,5 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www.maxpoint.de en. |420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius* 214 (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €125- | 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 0,4/3,4 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis | Lautheit (12 V/7 V) Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis .. | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) wuw.frozen-silicon.de € 264- | 3.4/0,8 Sone 41/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de € 269,- | 29/07 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- | 27/0.6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- (ue Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
Leistungs-}> Kailon МКІ www.kailon.de €119- | 3,3/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de € 160- | 3.0/0.7 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- 32/30 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BS 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- Kä 
Festplatten punkten hier пиг mit dem komfortablen 
Stecker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unter- 
scheiden sich SATA- und IDE-Festplatten momentan 
nicht. Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Wes- 


Kay Beinroth | tern Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern lautet ` 
mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. Excel Stor J680 Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 
Western Digital WD7406D € 151. $АТА 74 GByte 10.000 „Т Sone ms (mittel) 8 MByte 65] MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 SL: $АТА 250 GByte 12 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 49,8 MByte/s 47,4 MByte/s A 92004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €89- SATA 23,5 GByte 12 ,2 Sone 24 ms (mittel) 8 MByte 49,2 MByte/s 47,4 MByte/s ER 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT80 € 114 DE 200 GByte 12 „А Sone 18 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s Ai 9/2004 
Seagate $T3200822A € 103- E 200 GByte 12 ,2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s 72 9/2004 
Excel Stor 680$ €609- SATA GByte 12 ,1 Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MBytels 174 9/2004 
Samsung SPIGOAN €18- 60 GByte 12 ,1 Sone ‚5 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 513 MByte/s 14 9/2004 
Samsung $POBO2N €65- E GByte 72 ‚7 Sone ‚1 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s D 9/2004 
Samsung SPI2I3N €85- 20 GByte 12 ,8 Sone ‚9 ms (mittel) 8 MByte 49,4 MByte/s 45,4 MByte/s ,84 9/2004 
Samsung SPI203N € 84- 20 GByte 12 ‚7 Sone ‚9 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s ER 9/2004 
Preis- | Maxtor 6YOBOLO420411 €69- E GByte Т2 „8 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Leistungs- Excel Stor Jói €59,- DE GByte 12 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 9 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA8O € 389 SATA 400 GByte 12 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6116010041011 € 81- Е 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Ү200М006531А € 129- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 46,1 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD2500BB Є 169,- E 250 GByte 72 2.0 Sone A ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate $1340014А €54- 40 GByte 12 0,1 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte АТА MByte/s 46,1 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €89- E 20 GByte 12 1,2 Sone 4,8 ms (mittel) 8 MByte 469 MByte/s 44,0 MByte/s 212 9/2004 А 
Maxtor 61160М006500С €99,- SATA 60 GByte 12 3,3 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 418 MByte/s 449 MByte/s 213 9/2004) |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-J MSI X48 €54- JIDE 24X/ABX/ABX/I6X 2995 3140х 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | 16 6CC-4520B SH (E 24x/52x/52x/16x 23,87x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE 24%/48x/48x/ 16x 2521x 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: [IDE ПШ 31,81х ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE 24x/52x/52x/16x 22,82 36,06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 2,24 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x |Є@3- |USB2.0 24x/48x/48x/16X Abbruch 3341 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 2,29 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-We Cyberdrive CWO99D є 38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 3913 2:37 Minuten/3:24 Minuten 1,8 Sone 1,89 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30,- IDE 32x/52x/52x 28,62x 31.18 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €9: USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE EN; IDE 32x/54x/54x Ahh 36,544 3:31 Minuten/3:43 Minuten 1,7 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium SH: IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A EM; IDE ШЇ ЕЙ 1793x 39,59% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 2,3 Sone 2,02 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €85,- USB 2.0 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x/52x/52x ШИЛ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner e 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer DVD+R Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur” Wertung = 
Preis- | Plextor PX-TI6A €15- ИШИ 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 4:54 Minuten 182 (02/2005) | = 
Leistungs-F Nu Tech DDW-163 SH: E ЕШ А 5:56 Minuten 6:27 Minuten 3,4 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 2/2005) | 2 
Tipp | LG GSA-41608 ЄТ; Е 6%? Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 2,05 2/2005 S 
6 6SA-4120B € 68,- E 2x/4x/8x/4x/2,4x 7.00 Minuten 7:45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 4:41 Minuten 228°“ (10/2004) | = 
oshiba SD-R5372 €84- | ШИР 5:25 Minuten 7:05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 4:54 Minuten 248 (000) | 2 
NEC ND-3500 KAN E ЕШ А 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 7:53 Minuten 2,54 2/2005 £ 
raxdata RW 3500 €80- | ПШ 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 753 Minuten 256 (000) | = 
lextor PX-TI2SA €93- | SATA 2x/4xl8x/Ax]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 3,2 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 256** (10/204) | == 
ite-On SOHW-16335 €09- E 2x/4x/8x4x]- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 2,57 2/2005 ER 
eac DV-W5166 Є 68- Е HAGEN 5:50 Minuten 929 Minuten 5,2 Sone/48 dB(A) 4:44 Minuten 262 (02/2005 8 5 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Eines der besten 2.1-Systeme für den PC ist aktuell das PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Z-3 aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt hervor- Stereosystem Soundkarte 


ragend und sieht zudem noch hübsch aus. Logitechs 
neues Z-5500 Digital und Creatives Gigaworks S750 
sind zurzeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß aller 
Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Crea- 
tive Inspire T5900 oder in das gute Teufel Concept E. 
Kay Beinroth Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: SB 
N Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler auch wei- ' 
terhin erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 73 €i; 2l 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 2l 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative T2900 SM: a 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 EM; a 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 є 3; a 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver Sep: 2l 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 € 2l 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System En; 2l 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 2 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS | Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech La Digital €329,- bel 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 49,- T 700 Watt x Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €139- 5+] 280 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Preis- | Teufel Concept E €W- 5+ 140 Watt = Gut Gut Sehr gut Up (07/2003) 
Leistungs- Creative Inspire T7700 SH: TH 92 Watt = Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Creative Inspire 15900 €89- bd 74 Watt а Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Ultron Octavus 51101600 €129- 5+] 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 € 8I 61 70 Watt Е Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 229- Audigy 3% Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player € 59; Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €135- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo III €49- Crystal С94624-С0 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 1% (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € 89- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- Hercules Muse 5.1 DVD €83,- CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Qut, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC155 USB €90,- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19- 39 Meter 340 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 €49,- 40 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics .Audio 90 €29- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (052004) 
Genius HP-5.1V € 60 2,5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Preis- | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed € 60,- 105820 512 MByte/€ 0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12,39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Leistungs-B> Acer USB 2.0 Flash Stick €5 USB 2.0 512 MByte/E 0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Tipp | Pearl Рсопкеу USB 2.0 Flash Disk [€79 [USB 20 512 MByte/& 0,15 pro MByte 1,56 MByte/s 6.14 MByte/s Ja 175 (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €54- USB 2.0 512 Mëttele 0,10 pro MByte T12 MByte/s 6,69 MByte/s Ja 1.88 (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive USB 2.0 €55- |05820 512 MByte/€ 0,11 pro MByte 6,66 MByte/s 5,13 MByte/s Nein 190 (08/2003) 
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Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX1000 Laser € 56- 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) P§/2, USB 800 dpi Keine Ja 1% (10/2004) 
Preis- | Logitech MX700 KEEN 8 + Scrollrad Optisch P§/2, USB 800 dpi Keine Ja 132 (11/2002) 
Leistungs-»> Logitech MX510 € 30,- 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | Razer Diamondback € 45- T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 161 (12/2004) 
Razer Viper 1000 Єўї 3 + Scrollrad Optisch P§/2, USB 1.000 dpi Keine Ja 1,64 (06/2004) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer €39,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch P§/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen 11,75 (02/2004) 

Tastatur 

Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress Є 23- Hart Hoch Р5/2, USB 29 Vorhanden Ја 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard SI: Mittel Hoch Ps/2 1 Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator Є 23- Mittel Hoch Р5/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ја 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office ХР € 1; Mittel Hoch 5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Ideazon/Bigben Zboard 280101 € M- Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ja 195 (10/2004) 


Preis- 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX Є 19- Kabellos Kabellos/optisch P§/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite € 68- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice € 109- Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 400 dpi Hart Ja 1,86 (05/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 € 58- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 61,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Leistungs-BP Creative Desktop Wireless Optical 6000 € 10- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 


Tipp 


Preis- 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 61,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | € 80,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
Leistungs-}® Trust FF380 Force Feedback Race Master Є 5; 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 


Tipp 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €3, 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless €25, 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Saitek P2500 Rumble Force Є 23, 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 1,80 (08/2004) 
Leistungs-DP Logitech Dual Action Gamepad € 1, 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner Є 19- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 281- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom Cordless 2.4 Joystick € 41 9 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs-B> Saitek Cyborg Evo Є 30, 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow € 3, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 2,24 (04/2004) 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Die 56 Euro teure MX1000 von Logitech ist eine emp- 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


fehlenswerte Maus für Spieler und Office-Anwender. 


len. Wer lieber gleich zum Tastatur-Maus-Paket greift, 
ist mit dem Cordless Desktop MX bestens bedient. Für 61 
Euro eignet sich das Thrustmaster Enzo Ferrari FF 
Wheel für alle Arten von Rennspielen. Das Logitech Dual 
Action Gamepay und der Saitek Cyborg Evo bieten 
ebenfalls eine gute Leistung zu einem günstigen Preis. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Kombination Maus & Tastatur 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


enkrad 


Das Cherry Cymotion Master wäre eine optimale Ergän- 
zung, falls Sie auch eine Tastatur einzeln erwerben wol- 


—-...6.6 v, 


E Á 


i 


Creative Desktop Wireless Optical 6000 


Thrust FF380 FF Race Master 


Maus & Tastatur 


Joysticks 
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KAUFBERATUNG 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC | AUFSTEIGER-PC RR HIGH-END-PC | 


ab € 499,-* 


ч” 


ab € 844,-* 


ab € 1.975,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.01.2005 (günstigste lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


6 5 4 з 2 1 бє 5 4 з 2 r 65 4 з 2 1 
1.024x768, 32 Bit EEE 1.024x768, 32 Bit EEE E E 1.024x768, 32 Bit EFF 
+2x AA, 4:1 АЕ BEE +2х AA, 4:1 АР REENEN + 2x АА, AA 
1.280х1.024, 4x/8:1 BEE 1.280x1.024, 4х/81 EEE 1.280x1.024, 4х/81 EEE 
CPU CPU CPU 
AMD Sempron 3100+ (Parts). 95," Athlon 64 3200+ (Winchester)... Є 176,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer)........€ 655,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake TR2-M6 .............................Є 1, Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S754)........... € 67,- MSI КӨТ Neo-F (K8T800 Pro, $939) ............E 92,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4, Sockel 939)... € 140,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher > = 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3.........€ 65,- Infineon 2x 512 MByte, DDR400, СІЗ... 160, Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 190, | = 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte Z 
Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 120,- Leadtek A6600GT TDH, 128 Mile. = 205, Leadtek Winfast PX6800GT-TDH... Е 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte Е 
Terratec Aureon 5.1 Fun. E 23,- Creative SB Audigy LS... € 21,- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 193,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0420411 (80 бВуїе)..........Є 45,- Samsung SP1213N (120 GByte).............. € 68,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 149,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil ® 
Acmax 1Р-9960-РЕС.....................................Є 38,- Acmax 1Р-9960-РЕС.....................................© 38,” Otechnology 07-02400 6... « 63," 5 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse Е 
GMX Neo Classic... 39,- Casetek С$-1020............................................Є 69,7 Lian Li РС-\1000..........................................© 185,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, CL3........+ € 65,- Athlon 64 3500+ (Winchester) ...........+ € 86,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Опбоага-$оип@....................................... © 23, Athlon 64 3000+ (Winchester)....................- € 46,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Leadtek Winfast PX6800GT-TDH..........+ € 381,- 
Einsparpotenzial 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Dro. € 193,- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir diesen Monat erstmals auf 
ein SLI-System. Mit einer zweiten Grafikkarte 
können Sie die Spieleleistung bei diesem 
Rechner (später) deutlich erhöhen. 


www.pcgameshardware.de 
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SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Dell-PCs umbauen? 


Ich habe einige Fragen bezüg- 
lich des Dell Dimension 8300. 
Ich würde gerne ein anderes 
Gehäuse nutzen. Allerdings 
scheinen die Komponenten so 
auf den Dell-Tower abgestimmt 
zu sein, dass dies nicht geht. 
Der Umbau des CPU-Kühlers 
sieht besonders problematisch 
aus. Zudem möchte ich ein an- 
deres BIOS auf dem Mainboard 
aufspielen, da die aktuelle Ver- 
sion kaum Tuning-Möglichkei- 

ten bietet. 
[Christopher Backendorf, per 
E-Mail] 


Lars Craemer: Die meisten Kom- 
ponenten wie die Grafikkarte 
oder Festplatte sind natürlich 
mit anderen Gehäusen kompa- 
tibel. In den Mainboards sind 
jedoch die Bohrungen für den 
CPU-Kühler an anderer Stelle, 
als es bei normalen P4-Platinen 
der Fall ist. Zudem bietet Dell 
zwar BIOS-Updates an, aller- 
dings nicht, um das Mainboard 
um Tuning- oder Overclocking- 
Optionen zu erweitern. Updates 
erscheinen nur, wenn Fehler im 
alten BIOS festgestellt wurden 


oder um Unterstützung für 
neue Hardware-Komponenten 
zu bieten, so Dells Pressespre- 
cher Markus Schütz. Im Inter- 
net kursieren aber gemoddete 
BIOS-Versionen für Dell-Rech- 
ner. Beim Aufspielen eines sol- 
chen Mod-BIOS’ gehen Sie je- 
doch das Risiko ein, dass der PC 
nicht mehr läuft. 


>> Lohnt sich noch der Kauf 
einer neuen Sockel-A-CPU? 
Derzeit arbeitet noch ein AMD 
Athlon XP 2800+ in meinem 
Rechner. Prinzipiell bin ich mit 
dessen Leistung zufrieden. Ich 
überlege aber, auf einen Athlon 
XP 3200+ aufzurüsten, solange 
noch Sockel-A-Prozessoren ver- 
fügbar sind. Lohnt sich die In- 
vestition von etwa 200 Euro? 
[Oliver Lorenz, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Nein, das 
lohnt sich wohl nicht. Sie wür- 
den maximal zehn Prozent mehr 
Leistung erhalten - und das auch 
nur bei CPU-limitierten Spielen, 
die eher selten sind. Für etwa 
220 Euro würden Sie außerdem 
schon einen Athlon 64 2800+ 
(Sockel 754) plus Mainboard 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


bekommen. Wenn Sie noch et- 
was mehr drauflegen, reicht es 
sogar für einen Athlon 64 3200+ 
(Sockel 939). Der bringt spürbar 
mehr Leistung. 


>> Lenkrad teurer als von PCG 
Hardware angegeben? 
Sie haben in der Ausgabe 01/05 
Lenkräder getestet und dabei 
hat das Momo Racing Force von 
Logitech am besten abgeschnit- 
ten. Den Kaufpreis gaben Sie 
mit 99 Euro an. Ich schaute mich 
daraufhin auf der Logitech- 
Websseite um, aber das Momo- 
Lenkrad ist dort mit einem Preis 
von 149 Euro gelistet. 

[Michael Bartsch, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Die Preise, die 
Logitech auf der Homepage an- 
gibt, sind nur unverbindliche 
Preisempfehlungen (UVP). Oft 
sind die Produkte beim Händ- 
ler jedoch deutlich billiger. So 
gibt es das Logitech Momo 
Racing Force beispielsweise bei 
VV Computer (http://shop. 
vv-computer.de) für 99 Euro. 
Dazu kommen noch Versand- 
kosten von knapp 12 Euro. Für 
die Suche nach günstigen An- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


geboten empfehle ich Ihnen die 
Seiten www.geizhals.at oder 
www.preistrend.de. 


>> Winchester oder Newcastle? 


Ich möchte mir einen neuen Pro- 
zessor zulegen und habe mich 
schon für einen Athlon 64 3500+ 
(Sockel 939) entschieden. Nun 
gibt es diesen Prozessor einmal 
mit dem älteren Newcastle- und 
außerdem mit dem neuen Win- 
chester-Kern. Ist der Winches- 
ter-Kern viel besser? Bietet er 
mehr Leistung oder ist der Vor- 
teil auf den niedrigeren Strom- 
verbrauch beschränkt? Könnte 
es auf manchen Mainboards 
Erkennungsprobleme geben? 
[Roland, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ich rate Ihnen, 
einen Athlon 64 mit Winchester- 
Kern zu kaufen. Die Erkennung 
der CPU sollte auf aktuellen 
Mainboards kein Problem sein 
und der Stromverbrauch ist 
messbar niedriger. Folgerichtig 
erzeugt die CPU weniger Ab- 
wärme und das gesamte Sys- 
tem läuft kühler. Hinsichtlich 
der Spieleleistung unterschei- 
den sich die Typen kaum. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


22222 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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Wenig Spielraum: Aufgrund der speziellen Konstruktion der Dell-Rechner sind 
einige Komponenten in anderen Computern nicht verwendbar. 


>> Leise Geforce 6800 GT 
Ich will mir die Geforce-Kar- 
te V9999 GT von Asus kaufen. 
Aber diese Grafikkarte soll ei- 
nen sehr lauten VGA-Kühler 
haben. Kann ich auf der Grafik- 
karte nicht einen anderen, lei- 
seren Kühler verbauen? Oder 
gibt es diese Grafikkarte auch 
in einer Variante mit leisem Lüf- 
ter zu kaufen? Diese sollte aber 
nicht mehr als 300 Euro kosten. 
[Carsten Cartment, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die Lautstärke 
können Sie bei der Asus У9999 
GT reduzieren, indem Sie die 
Lüfterdrehzahl mit dem mitge- 
lieferten Herstellertool Smart 
Doctor verringern. Sollten Sie 
dennoch einen Silencer-Lüfter 
montieren wollen, setzen Sie 
den NV5 6800 Silencer ein, den 
Sie bei www.overclockers.de für 
etwa 20 Euro bekommen. 


>> Treiber für DVD-Brenner? 

Ich habe den DVD-Brenner LG 
GSA 4163 B gekauft und einge- 
baut. Doch leider habe ich mit 
dem Gerät einige Probleme un- 
ter Windows XP Pro. Beim Le- 
sen von Musik-DVDs beginnt 


der Ton zu stottern und CD-Rs 
will der Brenner erst gar nicht 
abspielen. Brauche ich noch zu- 
sätzliche Treiber? 

[Salvatore Enea, per E-Mail] 


Lars Craemer: Zusätzliche Trei- 
ber werden für IDE- oder SATA- 
Laufwerke nicht benötigt, da 
diese in Form einer Firmware 
bereits im Laufwerk gespeichert 
sind. In manchen Fällen ist die 
Firmware jedoch fehlerhaft, 
sodass Sie eine neue Version 
aufspielen müssen. Neue Firm- 
ware-Versionen bekommen Sie 
auf der Webseite des jeweiligen 
Laufwerksherstellers. Die von 
Ihnen beschriebenen Fehler deu- 
ten jedoch auf einen technischen 
Defekt des Laufwerks oder IDE- 
Kabels hin. Tauschen Sie daher 
erst das IDE-Kabel aus. Falls 
diese Maßnahme nichts bringt, 
reklamieren Sie das Laufwerk 
bei Ihrem Händler. 


>> Antwort-Mail von Ashampoo 
In der Ausgabe 01/05 der PCG 
Hardware ist die Vollversion 
Uninstaller Suite von Ashampoo 
enthalten, die über die Herstel- 
ler-Webseite freigeschaltet wer- 


INE 190 үре» an Au Daa) 
مید دی مه ما کج کے من ی‎ Sat reg | geg 
e an م‎ E ez ەمەت‎ 


a 
ul 


ii 
ilf; 
Zb 


Freischalten: Wenn Sie sich auf der Ashampoo-Webseite einloggen und auf „Mei- 
ne kostenlosen Vollversionen” klicken, können Sie Ihr Programm aktivieren. 


den muss. Auf der von Ihnen 
angegebenen Kontakt-Webseite 
muss man seine E-Mail-Adres- 
se angeben, um vom Hersteller 
die erforderliche Zugangsken- 
nung übermittelt zu bekommen. 
Leider habe ich von Ashampoo 
noch keine Antwort erhalten. 
[O. Jagielski, per E-Mail] 


Marco Albert: Sie können sich 
unter www.ashampoo.de auch 
direkt einloggen und finden 
dann unter „Meine kostenlosen 
Vollversionen” die notwendige 
Seriennummer. Eine Antwort- 
Mail von Ashampoo ist so nicht 
mehr notwendig. 


>> Komponenten aus Einkaufs- 
führern verschwunden 
Ich möchte Ihnen ein großes Lob 
für Ihre Arbeit aussprechen. Die 
Artikel sind immer gut geschrie- 
ben und voller Informationen, 
die man in dieser Dichte sonst 
nirgends findet. Eine Frage habe 
ich aber: Warum sind einige 
Komponenten aus der Rubrik 
„Rechner im Eigenbau“ nicht im 
Einkaufsführer aufgelistet? 
[Dimitrios Karyotidis, 
per E-Mail] 


Fehlerteufel 


Ausgaben 01/05 & 02/05 


Fehlerhafter Wert 

Im Schritt-für-Schritt-Tipp im 
Artikel „Tipps aus dem Testlabor" 
(Ausgabe 01/05, Seite 103) ist uns 
ein Fehler unterlaufen. Die Werte 
für „Copy То“ und „Move To“ sind 
nicht gleich. Richtig ist: Es muss 
für Copy To „{C2FBB630-2971- 
11D1-A18C-00COAFD75D13}" und 
für Move To „{C2FBB631-2971-11D1- 
A18C-O0CO4AFD75D13}" eingegeben 


werden. 


Vertauscht 

In der Ausgabe 02/05 ist uns in der 
Marktübersicht DVD-Brenner ein Feh- 
ler unterlaufen. In der Testtabelle auf 
Seite 81 sollte bei den Brennern von 
NEC und Traxdata im Fazit Folgendes 
stehen: +: Brennzeit, +: Brennqualität, 
-: Fehlerkorrektur. 


SLI: Sparkle nicht kompatibel? 
In der Ausgabe 02/05 haben wir in 
der Kompatibilitätstabelle Geforce 
6600 GT die beiden Sparkle-Karten 
im SLI-Modus fälschlicherweise als 
inkompatibel markiert. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


UWE STEGLICH 


Fachgebiet: Online 
Mail: us@pcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


222 23 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Lars Craemer: Wegen des be- 
schränkten Platzes in den Ein- 
kaufsführern fallen ältere Kom- 
ponenten heraus, wenn neue 
Geräte nachrücken. Manchmal 
empfehlen wir jedoch ältere 
Testgeräte in der Rubrik „PCs 
im Eigenbau”, wenn sie in der 
Kombination mit anderen Kom- 
ponenten sinnvoll sind. 


>> AMD: Welcher Sockel für 
Dual-Core-Prozessoren? 
PCG Hardware behauptet, So- 
ckel-939-Mainboards seien eine 
gute Investition in die Zukunft. 
Gleichzeitig verweisen Sie da- 
rauf, dass AMD an Prozessoren 
mit zwei Kernen arbeitet. Diese 
sollen jedoch auf dem Sockel 940 
basieren. Wäre es dann nicht an- 
gebracht, beim Kauf eines neuen 
Rechners auch ein Sockel-940- 
Mainboard zu kaufen? 

[Udo Greeven, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Nach un- 
serem aktuellen Kenntnisstand 
werden Zweikern-Prozessoren 
mit Sicherheit auch für den So- 
ckel 939 erscheinen; in der Aus- 
gabe 02/05 finden Sie außerdem 
auf Seite 122 eine Gegenüber- 
stellung der Sockel. Der Sockel 
940 sollnach Angaben von AMD 
nur noch als reiner „Server-So- 
ckel“ erhalten bleiben. 


>> Warum nur ICQ und MSM? 


Ich muss Kritik an Ihrem Artikel 
„Chat-Iools optimal nutzen“ 
aus der Ausgabe 01/05 üben. 
Anstatt an den Schwächen des 
proprietären ICQ-Systems he- 
rumzudoktern, sollten Sie Ihre 
Leser lieber auf Alternativen 
hinweisen. Wieso stellen Sie 
nicht das freie Protokoll Jabber 
(www.jabber.org) vor? Jabber 
ist ein Open-Source-Projekt und 
kann serverseitig Verbindung 
zu vielen anderen Protokollen 
(ICQ, MSN etc.) aufnehmen. 
[Thilo Schmitt, per E-Mail] 


Oliver Haake: Diese Artikelserie 
hat das Ziel, die Leser mit Tipps 
zu Programmen zu versorgen, 
die sie bereits verwenden. Be- 
vor wir diesen Praxisartikel 
geschrieben haben, führten wir 
auf unserer Webseite eine Um- 
frage durch. Dabei stellte sich 
heraus, dass mehr als die Hälfte 
der Befragten ICQ und nur etwa 
ein Zehntel verschiedene alter- 
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native Chat-Tools benutzen. Al- 
ternative Programme stellen wir 
jedoch öfter in der Rubrik „Die 
beste Freeware” vor. Danke für 
den Hinweis, wir werden das 
Tool bald behandeln. 


>> Ressourcenfresser Sound? 


Ich habe kürzlich festgestellt, 
dass mein Rechner eine System- 
auslastung von 6 bis 15 Prozent 
aufweist, wenn ich das Voice- 
Tool Teamspeak benutze. Da 
dies das einzige Programm im 
Hintergrund ist, scheint es wohl 
dafür verantwortlich zu sein. 
Oder liegt das Problem bei dem 
Onboard-Soundchip? 

[Markus Doll, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Teamspeak kostet 
Ihren Rechner natürlich etwas 
Rechenkraft, der Löwenanteil 
der zusätzlichen Belastung wird 
jedoch vom Onboard-Sound 
verursacht. Das Problem können 
Sie nur mit einer Soundkarte 
mit eigenem Audio-Chip lösen. 
Laut unserem Testlabor verur- 
sachen derzeit Soundkarten mit 
Audigy-Chip von Creative die 
geringste CPU-Belastung. 


>> Lange Lieferzeiten 
Ich habe am 14.12.2004 das von 
Ihnen getestete Notebook P17 
bei www.cyber-system.de be- 
stellt. Die Firma wirbt mit einer 
Versandzeit von 48 Stunden. Das 
Geld hat Cyber Systems auch 
am Folgetag abgebucht, vom 
P17 fehlt jedoch bislang (E-Mail 
vom 29.12.2004, Anm. d. Red.) 
jede Spur. Ist Cyber Systems ein 
seriöses Unternehmen oder eine 
Briefkastenfirma? 

[Simon Röwer, per E-Mail] 


Marco Albert: Auf Nachfrage 
durch PCG Hardware antwor- 
tete Cyber Systems’ Geschäfts- 
führer Sven Rockman, dass es 
sich beim P17 um eine Neuheit 
handle und dieses Gerät seit 
dem 08.11.2004 vorbestellt wer- 
den konnte. Ab Anfang Dezem- 
ber lieferte Cyber Systems aus 
und die Bestellungen wurden 
dem Orderdatum gemäß ab- 
gearbeitet. Cyber Systems in- 
formierte alle Käufer über eine 
Lieferzeit von mindestens fünf 
Werktagen plus Versandzeit. Er- 
schwerend kam hinzu, dass sich 
die Lieferzeiten zu Weihnachten 
zusätzlich verlängerten. 
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ОША. Stimmen aus dem Forum 


Und viele weitere Abo-Prämien! "==" 


4 KOMMENTARE: News vom 04.01.2004 - Nach diversen Internetberichten 


soll sich ein Microsoft-Antispyware-Tool mit Codename Atlanta intern in 
der Beta-Phase befinden. 


Schisshase: Microsoft und Antispyware - ein Widerspruch in sich! 
evilitchy: Klingt wie „Vatikan verschenkt Kondome“. ;-) 


gfmWarrior: Ich habe auf meinem Rechner Zonealarm und Adaware 
laufen, da brauch ich nichts anderes. 


KOMMENTARE: News vom 03.01.2005 - Nicosystems haben mit Plus- 
deck2 ein Kassettendeck für den Computer im Angebot. 


fredthefreezer: Macht so ein Teil Sinn? 


TPursch: Also, ich habe 50 Drei-Fragezeichen-Kassetten. Die kosten 
als CD jeweils 7 Euro. Multipliziert mit 50 Folgen ergibt das 350 Euro. 
Bei einem Anschaffungspreis von 150 Euro fahre ich also immer noch 
günstiger, wenn ich meine Kassetten digitalisiere und brenne. :) 


Muradin_Bronzebeard: Das ist ja mal geil! Wusste gar nicht, 
dass es so etwas gibt. Fehlt mir nur noch eine direkte Verbindung vom 
Kassettendeck meiner Hi-Fi-Anlage zum PC. 


KOMMENTARE: News vom 17.12.2004 - Gigabyte wird demnächst eine 
Grafikkarte vorstellen, die mit zwei Nvidia-GPUs ausgestattet ist. 


lazor: Wenn Gigabyte zur Grafikkarte noch Ohrenschützer drauflegt, 
wäre das 'ne feine Sache. *g* 


HYPE: Ich will zwei von denen im SLI-Betrieb! 


Killtech: Vier GPUs in einem System wären schon was Feines. Die 
Krönung wären dann zwei Geforce-6800-Ultra-GPUs auf einer Platine. 
Das Ganze noch im SLI-Modus und der Wahnsinn wäre perfekt. 


unterseebotski: Zwei GPUs? Wieso baut Nvidia eigentlich keine 
Dualkern-GPUs, so wie AMD und Intel es vorhaben? 


ByteDevil: Also, wenn die wirklich so eine Karte bauen, dann bitte 
die Leute mit AGP nicht vergessen. Zwei GPUs würden bei Usern ohne 
PCI Express sicherlich reißenden Absatz finden. 


Gesammelte Fragen und Antworten 


Was bringt SLI? Und ist meine Grafikkarte SLI-fähig? Wo bekomme ich die 
SLI-Brücke zum Verbinden der Grafikkarten her? Welches SLI-Mainboard 
soll ich kaufen? Am laufenden Band stellten uns Leser Fragen rund um 
das Thema SLI. Einige davon beantwortet bereits der Artikel „Nvidia SLI“ 
in der Ausgabe 02/05, andere Fragen sind jedoch noch offen. Hier ein paar 
Antworten: Alle im Handel erhältlichen Grafikkarten der Geforce-6600- und 
Geforce-6800-Familie sind SLI-fähig. Einzige Ausnahme: Einige Prototypen, 
die Nvidia der Presse anfänglich zur Verfügung stellte, beherrschten noch 
kein SLI. Zur zweiten Frage: Jedem SLI-Mainboard liegt eine passende 
Brücke bei. Und drittens: Derzeit raten wir zum Asus A8N-SLI (Non-Deluxe). 
Diese Platine ist mit einem Preis von 150 Euro fast genauso günstig wie ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard und dabei äußerst stabil und leistungsfähig. 


www.pcgameshardware.de 
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Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,4 Millionen Kunden und über 23 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen ‘Ashampoo Internet Services werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
"Ashampoo Air Services’ ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehör an. 


__ashämpoo 


internet & more 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: In der arbeitsfreien Zeit über Weihnachten blieb 
der PC aus. Ein neues Analogmodem ist das nächste Projekt. 


Ein-SLI-System halte ich für ... grundsätzlich sinnvoll. Aufrüst- und 
skalierbare 3D-Leistung wird das Zukunftsthema schlechthin, nicht nur 
bei Nvidia. Details wie Kompatibilität usw. sind noch zu optimieren. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 
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MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat gab es einen neuen Scanner: Der 
Epson Perfection 2580 Photo scannt ganze Negativstreifen dank auto- 
matischem Einzug in einem Rutsch - perfekt! 


Ein-SLI-System halte ich für ... viel zu teuer. Zwei 6800 GT für ein 
schnelles SLI-System kosten alleine 900 Euro. Danke, da passe ich. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-1С0 | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ein neues Gehäuse verschafft mir endlich mehr 
Platz für Umbauten. Zudem ist mein Rechner jetzt noch ein wenig leiser. 


Ein-SLI-System halte ich für ... hochinteressant, doch Geld für ein 
neues Mainboard und gleich zwei neue Grafikkarten habe ich einfach 
nicht. Da hilft nur sparen ;-) 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Stehen vorerst nicht auf der Agenda, da ich gerade 
erst in eine Digitalkamera investiert habe. 

Ein-SLI-System halte ich für ... eine sinnvolle Aufrüstoption, die bei 
Spielen einen Leistungsschub bringt. Demgegenüber stehen die hohen 
Anschaffungskosten und - in meinem Fall - ein Mainboard-Wechsel. 


UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 
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Kurzporträt: 
Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 
768 MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Fachgebiet: Testlabor, News 


Aktuelle Umbauten: Mein Media-Server wurde um eine 250-GByte-Fest- 
platte ergänzt. Damit dürften meine VDR-Aufnahmen genug Platz haben. 


Ein-SLI-System halte ich für ... sinnlos, da ich іп der TFT-Auflösung 
1.280x1.024 zocke. Von den SLI-Leistungsschüben in höheren Auflösun- 
gen würde ich persönlich also überhaupt nicht profitieren. 


ROLAND NEUMEIER 


df È 
Fachgebiet: Infrastruktur 


172 PC Games Hardware | 03/2005 


RAPHAEL AUF DER MAUR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI КӨТ Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Auch in diesem Monat keine 


Ein SLI-System halte ich für ... einen cleveren Marketing-Gag. Ich 
persönlich brauche vorerst kein SLI - die Programmierer orientieren sich 
an der verbreiteten Hardware und dazu gehören SLI-PCs bis 2006 sicher 
nicht. Deshalb sollten künftige Spiele auch ohne SLI laufen. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCcs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein PC blieb unverändert. Dafür musste aber eine 
Senseo-Kaffeemaschine von Philips für lange EQ 2-Sessions her. 


Ein-SLI-System halte ich für ... absolut überflüssig. Eine gute Grafik- 
karte bietet schon genug Leistung für vernünftige Spielqualität. Darüber 
hinaus entsteht mehr Abwärme und eine höhere Lautstärkeentwicklung. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir den Joystick Saitek Evo zugelegt, da- 
mit ich bei Star Wars: Galaxies (Jump to Lightspeed) besser abschneide. 


Ein-SLI-System halte ich für ... eine gute Aufrüstoption. Am besten 
jetzt ein SLI-System mit einer Geforce 6800 oder 6800 GT kaufen und 
später, wenn Bedarf besteht, eine zweite dazustecken. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
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DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Nach vier Jahren habe ich nun endlich den Lo- 
gitech Mouse Man gegen die Logitech MX510 ausgetauscht. 


Ein-SLI-System halte ich für ... eine sinnvolle Lösung, wenn man 
langfristig plant und eine zweite Grafikkarte erst bei Bedarf hinzukauft. 
Bedenken habe ich allerdings aufgrund der weiteren Wärmequelle. 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat blieb mein PC unangetastet. Jedoch 
laufen die Planungen für den Umstieg auf ein K8-System auf Hochtouren. 


Ein-SLI-System halte ich für ... unnötig und überteuert. Spiele, die eine 
X850 XT oder 6800 Ultra überfordern, werden nicht vor 2006 erscheinen. 
Ich gebe nicht mehr als 300 Euro für eine Grafikkarte aus! 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 
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Fachgebiet: Infrastruktur 
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Fachgebiet: Multimedia 
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Die Nummer 1 in Alu-Gehäusen Powernetzteil völlig lautlos : HighEnd-Kühler für HighEnd-Grafik 
Das Beste von Lian Li Antec Phantom 350 W Zalman VF700 CU und AL/CU 


Gebürstetes Aluminium 
geniale Optik 
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LAUTLOS! 


- Versandkostenfrei 
Versandkostenfrei 
Neue Midi und Bigtower Spass am USB-Anschluss! Der Monsterradiator! 
Die Chieftec Mesh Serie Mini Aquarium für USB Mora2 für Wasserkühlungen 


State-of-the-Art Gehäuse 
ШЕШ 


teilw. werkzeuglose Montage 


Bail 


optionale Seitenfenster erhätlich 


z.B. Miditower: 


optionale Lüfterblende 9(!) x 120 mm 
60 Reihen Kupferrohr 


ъ €759 nur € 14,90 € 89,90 
Versandkostenfrei Versandkostenfrei 
ө [ ө d 
иш 
frozen-silicon.de ©... 
=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 = 


= von Fachleuten und Powerusern empfohlen 

=> höchste Kundenzufriedenheit 

=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis |FSG1303 | 
C> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 

C> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


هند 
Sicherheit beim Onlinekauf (È G‏ 
Mit Geld-Zurück-Garantie \c ч,‏ 
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АКЪЕКМАЛЕ 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
A7N8X-X SL А/пғосе2 D 66,- ABIT NF7 SL А/пюте2 D 59,- 
A7N8X-E Deluxe S,GLFsA А/пюте2 D 89,- ABIT AV8 v1.5 S,GL,F sA 939/K8T800P О 109,- Wegen 029. ЕАХБООХТТО EA 
ү х А АВР 128-03 / GF 6600GT Е PCIe 128-00 / Rad. X600XT Е 
en | en EATEN |; Е, SEET D u V9999/TD AGP 128-00 / GF 6800 289,- EAX800XT/2TD PCle 256-03 / Rad. X800xT 559,- 
8 eluxe S,GL,F sA 754/nF3-250 D+ 109,- ASROCK K7S41GX pATX,S,V,L A/741 р 36, V3999GT/TD e 329- А9ББОСЕ/ТО Zog AEN УДТ 
P4P800 SE 9,61, 5А 478/865 PE D 94- ELITEGROUP KT600-A SL А/КЫШ D 393- \/09996Т/7Тр АН in eg 119 A9600XT/TD AGP en 9600XT 149- 
P4C800-E Deluxe S.GL F sA 478/875P 0+ 169- ELITEGROUP 741GX-M pATX, М. А/7416Х D 37,- VagggGE/TD AGP 256-03 / GF 6800 399- AX800Pro/TVD AGP 256-03 / Rad. X800Pro 429,- 
P5GD2 Deluxe S,GL, F 5А, А 775/i915P 02 169,- EPOX EP-8RDA3+ S.LEsA A/nforce2 D 87,- z З 
P5AD2 Premium $,б,ЕВ 775/1925% 02 219,- EPOX EP-BKDA3+ S,GL,sA 754/nF3-250 D 109,- 
NX6200-TD PCle 128-00 / GF 6200 99,- X700 Pro-TD PCle 256-D3 / Rad. X700 Pro 249,- 
INERZ II Ana: O00 ОТО PCle 256-00 / GF 6600 59,- xao fro IB 0 PCIe 256-03 / Rad. X800 Pro 349,- 
u 5900ZT- AGP 128-00 / GF FX5900 59,- 800 Pro-VT2 PCle 256-03 / Rad. X800 Pro 399,- 
7N400 Pro2 S,GLESAR А/пю2 D 94,- GIGABYTE K8NF-9 NX6800-TD AGP 128-00 / GF 6800 299,- RX9550SE-TD AGP 128-00 / Rad. 9550SE 57,- 
K8NS S,L,sA 754/nF3-250 D 69,- KL AGP 128-00 / Rad. 9600XT d 
K8NS-939 8,61, 5А 939/nF3-Ultra D 79,- = - AGP 256-03 / Вай. X800SE — 
K8NS Ultra-939 S,6L,FSA 939/nF3-Ultra D 114,- NVIDIA” nForce4-4X Chipsatz 6600GT TDH PCle 128-03 / GF 6600GT 89,- 
6VTXE-A 5 FC/Pro133T S+ 69,- 4x DDR-RAM A6600GT TDH AGP 128-03 / GF 6600GT 229,- 
8IPE1000-G 8,81 478/865PE D 69,- 2x U-133, 4x S-ATA RAID LED AGP 128-00 / GF 6800LE SC Х700 Рго PCIe 128-03 / Rad. X700 Pro 189,- 
ВЇР775-б ze 775/8 Р D 69- 1x PCle 16x, 2x PCle 1х, Зх PCI AGP 256-00 / GF 6800 ,- 9600 Pro AGP 256-DD / Rad. 9600 Pro 114,- 
8 5 9800 Рго AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 219,- 
4x USB 2.0 9800 Pro Ultimate AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 259,- 
K7N2-Delta2-LSR S.LsA Ay/nfore? D 59 Gigabit-LAN N Foie Teee a SH X800XT Platinum AGP 256-03 / Rad. ХВООХТ 599,- 
КӨТ Neo-FIS2R 5,01, зА 754/K8T800 D 104,- popel Sound FX5200 inkl. TV-Tuner AGP 128.00 / GF FX5200 84,- 
KƏN Neo Platinum S,GL,F sA 754/nF3-250 D 109,- н a 7000 AGP 32.0 / Rad. 7000 29- 
КӨМ Neo2-FIR 8,61, Е ѕА 939/K8T800P D 104,- 9550SE AGP 128-DD / Rad. 95508E 64- 
K8N Neo2 Platinum S,GLFsA 939/nF3Ulra D 129,- NX66T128D PCle 128-03 / GF 66006Т 79,- 9600ХТ AGP 128-00 / Rad. 9600ХТ 149,- 
865PE Neo2-PFS S,GL,F 478/865PE D 79,- N68128DH AGP 128-00 / GF 6800 289,- X800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
915P Neo2 Platinum S, GL, F sA,R 775/i915P D2 139,- N68T256DH AGP 256-03 /GF68006T 399,- 9250 PCI 128-00 /Вай. 9250 62,- 
ML5000EA M-ITX,S,VL /CLE266 D 119,- SPAG43GDH AGP 128-00 / GF 6600GT 99,- RX80T256V PCle 256-03 / Ваа. X800XT 499,- 
ря MHz CPU SPAG40DT AGP 128-00 / GF 6800 279,-  R80P256D AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 409,- 
10000 M-ITX, S, V, L СІЕ266 D 169,- 
inkl. VIA СЗ Nehemiah 1,0 GHz CPU | 
MII12000 M-ITX,S,V,L,F /CLE266 D 209,- FE PLATTEN 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / IDE S-ATA 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 
WD800JB ило 80 au 8192/ 7200 59,- \WD360GD 36 5/ 8.192/ 10.000 99,- 
WD1200JB U-100 120 au 8.192/ 7.200 74,- WD7406D 74 5/ 8192/ 10.000 59- 
WD1600JB U-100 160 9/ 8192/ 7.200 79,- WD1600JD 160 9/ 8192/ 7.200 88,- 
WD2000JB U-100 200 9/ 8.192/ 7.200 104,- \WVD2000JD 200 9/ 8.192/ 7.200 14,- 
WD2500JD 250 9/ 8.192/ 7.200 59,- 
WD2500SD 250 9/ 8192/ 7.200 74,- 
6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 44,- 
6Y080P0 U-133 80 or 8192/ 7.200 59,- 
2,40 GHz 400 128 74- 77,- 2400+ 1,86 333 mm 54- 62- 6Y120PO U-133 120 9/ 8192/ 7200 72,- 6Y080MO 80 9/ 8.192/ 7200 62,- 
2,60 GHz 400 128 89,- 2500+ 1,75 33 256 59- 74- 6В120Р0 U-133 120 9/ 8192/ 7.200 74,- 7Y250M0 250 9/ 8192/ 7200 49,- 
2600+ 1,83 33 256 72- 84-  6Y160PO U-133 160 au 8.192/ 7200 79,- 6830050 300 9/ 16.384/ 7.200 89,- 
2800+ 2,00 333 256 86,- 109,- 5A300J0 U-133 300 10/ 2048/ 5400 199,- 
325 2,53 533 256 79,- 
330 2,66 533 25 77- 89- HDS722580 80 ou 8192/ 720 59,- 
335 2,80 533 256 88- 2200+ Thoroughbred 1,80 266 256 69,- 79,- HDS728080 из 80 au 2048/ 7200 49- HDS722516 160 ou 8192/ 7200 89,- 
3000+ Barton 2,10 400 512 144,- HDS722512 U-100 120 8/ 8192/ 7.200 76,- HDS722525 250 9/ 8.192/ 7.200 44,- 
3200+ Barton 2,20 400 512 199,- 219,- HDS722516 u-100 160 8/ 8.192/ 7.200 84,- HDS724040 400 8/ 8192/ 7.200 349,- 
2,8E GHz Prescott 800 1.024 164,- 169,- HDS724040 цо 400 8/ 8192/ 7200 339,- 
20 Е Northwood 800 512 И e ч 
Z Prescott 800 1.024 S = 
ү d ' 2800+ Clawhammer 1,80 800 512 119,- SP0812C 8 9/ 8192/ 7200 64,- 
ZE шш 800 1021 E 30004 щш 2.00 800 siz 129- 144, SVOBOZN U-133 80 au 2048/ 5400 £ SP1213C 120 9/ 8192/ 7.200 80,- 
an: Newcastle 210 800 512 Zog 189,- SP1614N U-133 160 9/ 8192/ 7200 88,- SP1614C 160 9/ 8192/ 7.200 89,- 
520 2,80 800 1.024 159,- + Сіамһаттег e 800 1.024 Е > 
530 300 но 102: 179- D-LAUFWERKE 
550 3.40 GE 269- 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 169,- 
560 3,60 800 1.024 399,- se: Winchester 20 1.000 512 а 3 
560J 3,60 800 1.024 409,- + Newcastle ,20 1.000 512 = De 
570) 380 800 1.024 679- 3800+ Newcastle 2,40 1.000 512 569,- en AT Chameleon 217 Be 
LITEON SOHD-167T 24. 26, WD UB2500JB 
PLEXTOR PX-116A 34,- 
TOSHIBA SD-M1912 238 206 
8 МВ Cache 
7.200 ОРМ 
DDR 512 MB 400-333 88,- 82- DDR 512 МВ 400-0125 79- 74- S 
DDR 10GB wa 164- 224- DDR 512 МВ wem 104 A E 2° | » Cardreader 
DDR2 512MB saca 119- 114- DDR 512 МВ 4002220 IA 1382 Pë DOE Pro wan 7 87- 0 
DDR2 1,0 GB 533-CL4 224,- 219,- DDR2 512MB 533-444 119,- 4- |G GSA-4163B л6к/ 40х D  - 
IP 10GB саи 224 219,- LITEON SOHW-1653S  16x/ 40x 77- 82- 
NEC ND-3520 16х/ 40x 77,- 84,- 
DDR 512MB 400-222 119,- 14,- и d 
DDR 10GB 400222 199,- DDR 512 MB 500.013 E E e aS 2 
ШЕ ME ате 0н ЫЙ се Ur SAMSUNG Gen мулш 17. BA 
533-444 - 600-CL3 = Я А С С 
! i SONY DRU-710A wii Me 947 ооо 1 
OSHIBA SD-R5372B 16x/ 50x 74,- 
DDR 512 MB 400-CL3 85,- 76,- DDR 512 МВ 400-CL2-336 109,- 04,- 
DDR 1,0 GB 333-0125 99- DDR 512 МВ 400-CL2-326 114,- 09,- 
DDR 1,0GB 400-03 149,- 94,- DDR 512 МВ 400-CL2-325 119,- 4,- 16 GSA5160 + 16x/ 2,4x 159,- W 
7 ЕСЕГЕ ТЕТ т PHILIPS EDIGDVDRK 16х/ 2,4х 129,- /estern 
Single: Preis für ein Speichermodul. PLEXTOR PX-716UF sw 18х/ 40x 289- Digital 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. EAC DVW516GA-PUK 16х/ 24 149- 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder beiuns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


` 


Za 


че HE PRODUKTE 


V, 


KOMMUNIKATION 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 805 -905040 


€ 0,12/ Minute 


Router Wireless LAN 
Battlefield 1942 44,- Аде of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Battlefield Vietnam 48,- Anno 1503 29,- 
D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- №6311 54 PCI 49,- Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
D-LINK DI-304 10/100 ISDN 139,- 11 54 PCMCIA 34,- Battlefield 1942 Secret Weapons of World War Il Addon) 29,- C&C Generäle 39,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39. WG111 54 USB 54,- Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49. C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
NETGEAR FR114 10/100 DSL 79- 6602 54 Access Point 79,- (Catwoman ag,- Codename Panzers ` ` 49,- 
б DG834GB 54 Modem/Router 89,- Conflict Vietnam 243 Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
Modems wE 3 m 54 Game-Adapter 79,- Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) ER ШЕ. ШО 2 SE 
311 108 РС 59,- Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 52,- EE ГР 
Half Life 12- leroes of World War ЇЇ r 
= 3 “  Spellforce The Order of Dawn 43,- 
FRITZ! Card v2.1 ISDN PCI 64-  DWL-6520+ Se ад. Joint Operation 44,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- D '_ Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 
Ш DWL-6650+ 54 PCMCIA فك‎ р f Pi 2 48- r 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,-  DWLG122 54 USB ү COE © Warcraft 3 Battlechest 36,- 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI A 2 “Raven Shield Gold Edition 32,- 
A DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- с : 22. 
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL USB 89,- DWL-G520 108 PCI 59g- »Piderman The Movie 2 i 
FRITZ!Box SL WLAN DSL ` wan 124-  DWL2100AP Ee E ү Tournament 2004 a Die Sims Hokus Pokus Ж 
letcong Purple Haza Die Sims Super Deluxe 49,- 
Kë sme Ta Deluxe XL p 
56K Voice Modem analog PCI 14,- ASUS WL-138 54 PCI 29,- 7 ie Sims2 | — 
128К ISDN Adapter ISDN USB 39- ASUS WL-10T 54 Cardbus 29- Ge ll Gold 19- DTM Race Driver 2 45,- 
DEVOLO ML 56K Шош Ра - ASUS WL-500g 54 Access Point 82- Ge 5 а SE SE Sc Gs 
DEVOLO ML ADSL Fun LAN рз RJ-45 U.S.R Wireless Turbo PC-Card 100 PCMCIA 49- Vampire The Маш ЕНШ 38 Need for Speed Underground 2 та 
D World of Warcraft 44,- Need for Speed Underground 49,- 
PC-GEHA Star Wars Knights of the old Republic Il 44,- Richard Burns Rally 42,- 
EINGABE & GAMIN 
OF50C silber/blau Midi зоом 49,- РС-60 silber Midi 19,- - 
ШЕШ, silber Midi 300 W Dr БЕК schwarz Midi 188. 
silber/schwarz Midi 350 W {= 3 silber Midi т 8 ` 
Ши шю шош жы сос бшш ш OMNES з 2 
- lber Bi н 1 C Ze d А 
рс 707 а ве 259. LOGITECH Media Keyboard Psp2 21- LOGITECH MX1000 Cordless Optical ra USB ` 66. 
alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium LOGITECH Cordless Desktop LX700 pe. USB 89,- М5 Wheel Mouse 1.1 Black ` PS/2, USB 21,- 
MS Digital Media Pro Р5/2, USB 28,- MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35,- 
AOPEN XC Cube EY855 SHARKOON Luminous Keyboard | re 24- RAZER DiamondBlack 1600c Optical USB 54,- 
a сш МЦ ar SHARKOON Luminous Keyboard Ill po 39,- 
D ۹ e D e silber iai a7 
Mainboard für INTEL® Pentium® M CPUs Dragon silber Midi 39,- Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
bis 2,0 GHz Dragon schwarz Midi 19,- LOGITECH Dual Action GamePad USB 22- COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
INTEL” i855GM Chipsatz THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 uep 14- EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben KK 
2x DDR-RAM 0 = RATPADZ Ratpad GS 20,- 
A A-330 grau Midi 30w 39,- SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 
1x 5,25" & 1x 3,5" extern, 1x 3,5" intern CS-606 blau Midi = 59,- 
1x AGP 8x, 1x PCI AVANCE B031 grau Midi mu 64- LOGITECH Freedom 2.4 Cordless USB 52,- 
4x USB 2.0, 2x FireWire CASETEK C-1018 schwarz Midi 59,- SAITEK Cyborg EVO USB 34,- МАТРАОТ-Рад 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 
6-Kanal Sound COOLERMASTER CM Stacker Midi 144,- THRUSTMASTER TG Afterburner Il Use 54,- SHARKOON Gamer Bag blauo.rot für Midi/Big 24,- 
Gigabit-LAN ENERMAX CS-335TA schwarz Midi 69,- 
g HARKOON Acrylic-Showcase Kit 99,- 
A HERMALTAKE Tsunami silber Midi 110,- 
Open г > HERMALTAKE Tsunami schw. Midi 110- 
Solutions: Components Netzteile leistung Typ € 
a e CREATIVE SB Audigy 2 75 PCI 84,- PLANTRONICS GameCom 1 Headset 37,- 
© ENHANCE Ultra QuietBF an AX 64- CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum pa 169- PLANTRONICS GameCom Pro 1usß Headset 89, 
envasion АРЕ, CREATIVE SB Audigy 4 Pro pci 259- SENNHEISER PC 150 Headset 59,- 
CIEE SAH UUN St. 30 шш дй ТЕ E E see во 25 SENNHEISER PC 155 USB Headset 99,- 
AGAN TG380-U01 200 АХ 59- HERCULES Fortissimo IV pci 72- SHARKOON Gaming GHS1 Headset ` 24, 
AGAN Т6480-001 480 W EPS 84,- й 
"HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 629,- SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
HERMALTAKE Butterfly 480 W АХ 79- TERRATEC Aureon 5.1 18- TEAC PM-HP-10 Headset 49,- 
BARE BO N ES TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 144,- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
т a А nForce? 239,- Hers SENE me A i8656V 168. 
856412 754 nForce3 319,- etis -E Giga A i865GV ,- 
XPC SNGSGEV2 939 numa 339- MEGA 180 Deluxe a шуо йр BELINEA 101555 or 150 Sond 219- 
i = H gr d ouni = 
ni m oT S IIYAMA ProLite Е4855-В | BELINEA 101906 "а 190 Som 339. 
XPC STE1GAVP 478 АТІ910016Р 329,- Pundit-R 102 silber 478 АТІ910016Р 139,- z Е BENQ FP71E+ si 17,0 DVI-D/Sound 399,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 mag 139- 48,0 sichtbares Bild BENQ FP931 a 190 379,- 
S-Presso S1-P112 478 i8656 199- Helligkeit: 300 cd/m? BENQ FP231W si 23,0 DVI-D 1.599,- 
Se КТ Ee e А пЕогсе2 Kontrast: 800:1 ЧП EC gr 17,0 DVI-D/Sound a 
ube - 478 i8656 НИ gr 19,0 DVI-D/Sound he 
XC Cube EZ65-V2 478 me ,- EZ-Buddie D2114-3 178 i8656 199,- a zoms IIYAMA PL E431 si 170 DVLD/Sound 319- 
XC Cube EY855 479 і8556М 349,- EZ-Buddie 02114-3 Set 478 mp 244,- 3 ү. IIYAMA PL E4815 si 190 DV-D/Sound 519, 
| ашзргеспег 16 117165 si 170 279- 
PC-SYSTEME & NOT зашла SAMSUNG un я mo 39- 
si 190 DVI-D Е 
SAMSUNG 2137 і 213 DVI-D 899,- 
ALTERNATE PC Entry 279,- ASUS A3521NBH 999,- VEO i лл wee ا‎ 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home, Cardreader 
ALTERNATE PC Home 289,- JVC MP-XP731DE 1.499,- 3 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro ЧП 1 he а 28 TER 419, 
ALTERNATE PC Office -MAXDATA М-Воок 1200x Sch 109860 E ОВЕ, EN 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF MX400-8X Athlon XP-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home SAMSUNG 795DF 85 17,0 Flat 139,- 
ALTERNATE PC Midrange ,- MSI S250-1524C 929,- SAMSUNG 997DF % 190 Flat 219,- 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 МВ GF MX4000 Celeron-M 340, 12,1", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home SAMTRON 78E 70 17,0 109,- 
ALTERNATE PC System SAMSUNG P35 XVM 1600 II 1.399,- Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


Sempron 3100+, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 


Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 


Hie 


ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres“ gewählt. Als amtierender Hard. 


wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und „Anbieter 
des Jahres” (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


ALTERNATE 


Fon: 01805-905040 
Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


35440 Linden 


ITSTORE 
Mo-Fr: 
Sa: 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


O Aktionspreis (1) Top-Seller 
© Меи bei Avitos Das ideale Geschenk 


[%) Avitos-Finanzkauf 


AVITO 


OO Im Preis gesenkt 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten ° Grafikkarten ° Handhelds • Handys ° HiFi • Laufwerke ° Motherboards 


* Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


Тадеѕргеіѕе! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** 


Haier 


HAIER 30” LCD TV 


• Auflösung: 1.280 x 768 

* Kontrastverhältnis: 500:1 

• Helligkeit: 500 cd/qm 

* Bildformate: 16:9 

* Bildaufbauzeit: 16 ms 

• Anschlüsse: VGA, 
S-Video In 

« Ton System: Stereo 

° Integrierte Surround 
Lautsprecher: 2 x 10 W 


Art.-Nr. TVF304 


2 335 


monatlich 


Barpreis 


1.289” 


Avitos 
Finanzkauf 


Bn FUJIFILM 


FUJI FinePix $5500 


• Auflösung: 4.0 Megapixel (2.272 x 1.704) 

• Aufzeichnung: CCD-RAW, JPEG, EXIF 2.2, AVI, 
Motion JPEG 

• Filmempfindlichkeit ISO: 64 - 200, 100, 200, 400 

• Zoom digital: 3.6x 

* Brennweite (Kleinbild): 37 - 370 mm 

* Aufnahmedistanz: Makro: 10 cm - 200 cm, 


Finanzierung > 
Normal: 90 cm - unendlich 


monatlich 


* Externer Speicher: xD-Picture Karte 
* Inklusive 16 MB xD-Karte 


429° 


Art.-Nr. 0161047 


ACER AL1710B 
Sondermodell 17” 


* Farbe: schwarz/silber 

• Auflösung max.: 1.280 x 1.024 
• Helligkeit: 370 cd/qm 

* Kontrast: 350:1 

* Reaktionszeit: 15 ms 

Art.-Nr. MOL993 


Acer Hp 


• Schnittstellen: USB, Video-Out (NTSC/PAL), Audio-Out 


acer 


ACER PD320 


* Geräteart: DLP Projektor 

• Auflösung: 1.024 x 768 

+ Darstellbare Farben: 16.77 Міо. 

• Helligkeit: 1.100 ANSI Lumen 

* Kontrast: 500:1 N 

* Geräteeigene Auflösung: SXGA, XGA, SVGA, = є = 
VGA 

• Video Normen: NTSC, NTSC 4.43, PAL, PAL-M, 
PAL-N, SECAM, HDTV 

• Bilddiagonale: 0.594 - 7.5 m 

• Projektionsabstand: 1 - 12 m 

* Anschlüsse: RGB-In, RCA-Video-In, Audio-In, 
Seriell (RS-232) 


Art.-Nr. PRO162 


90” 


D Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


14497 999% 


OLYMPUS 
C-50 Zoom 


• Auflösung: 5 Megapixel 

« Zoom: 3-fach optischer Zoom, 
4-fach digitaler Zoom 

• Aufnahmefunktionen: Effekte, Movie, Video, 
Panorama, Serienaufnahmen, 

* Belichtungszeit: 1/2 - 1/1000 Sekunden 


OLYMPUS 


THE VISIBEE РЕ Е ЕВ ЕМ СЕ 


* Blende: 2.8 - 8.0 = ‚ж 

* Eingebauter Blitz 

« Externer Speicher: 

xD-Picture Karte 

Art.-Nr. 016430 
CAMEDIA 
отл. CAMERA 
C30 ZOOM 


ACER AL1910a 
Sondermodell 19” 


* Farbe: schwarz/silber 

• Auflösung: 1.280 х 1.024 
• Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 


Art.-Nr. MOL991 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr e Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min) 


#701805-606065 


Avitos GmbH • Theodor-Heuss-Str. 18 • 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 


Heute bestellt - morgen geliefert! 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


d ® AVITOS 


Monitore ° Netzwerk ° Notebooks ° PC-Systeme ° Projektoren ° Prozessoren/CPU ° Scanner ° Software ° Speicher ° ТЕТ 


AOPEN i855GMem-LFS 


* Sockel 479M M.-ATX Sound 
* Grafik 

* G-LAN 

• SATA 

* Raid 

• Firewire 


Art.-Nr. MOT1022 


F-lOpen 


Solutions- Components 


у= зтшх == 


П 


(© 9 symantec. 


е? 


SYMANTEC Norton 
SystemWorks Premier 2005 


* Vorinstallierte Software: DirectX 8.0, 
Internet Explorer 5.01 SP2 

• Sprache: deutsch 

• Anwendungsinformation: Utilities Paket 

* Betriebssysteme: Windows 2000 Professional, 
Windows 98, Windows ME, Windows XP Home, 
Windows XP Professional 

• Grafik-Darstellung: SVGA, 800 x 600 Auflösung 


Art.-Nr. SFV4214 


OKI B4100 Laser 


• Auflösung s/w: 1.200 x 600 dpi 

• Druckgeschwindigkeit s/w: 18 Seiten/Minute 

* Zeit bis zum ersten Druck: 6,2 Sekunden 

• Druckleistung: 15.000 Seiten/Monat 

• Papierformat: A4, B5, Letter, Legal, A5, Аб, 
Executive 

• Papierzufuhr: Einzelblatteinzug, 
Papierkassette für 250 Blatt 

• Druckmedien: Normalpapier, Briefumschlä- 
ge, Overheadfolie, Etiketten 

• Papierablage: Face-Down für 150 Blatt, 
Face-Up für 50 Blatt / 

• Schnittstellen: Paralle, USB 2.0 


OKI 


People to People Technology 


Art.-Nr. DRL544 


| Art.-Nr. МОТ1988 


secure 
payment 


saferpay 


NEU bei Avitos – 
American Express 


Avitos gewährleistet 
einen sicheren Online-Kauf. 


ACER Aspire 1801WSMi 


* 17” TFT (WXGA, 1.440 x 900) 
• Pentium 4 515 (2,9 GHz) 

• 512 MB DDR RAM 

* 60.0 GB Festplatte 

• DVD-Supermulti DVD+/-RW/DVD-RAM 
* ATI Mobility Radeon X600 64 MB 
* Windows XP Home 


LOGITECH MX510 
Optical Mouse blue 


* Farben: blau/schwarz 

• Anschlussart: PS/2, USB 

« Bauart: Ergonomisch 

• Abtastung: Optisch 

• Auflösung: 800 dpi 

* Tastenanzahl: 8 Tasten 

• Anzahl der Scrollräder: 
1 Scrollrad 

• System: Mac, РС 


Art.-Nr. EIN735 


” 
<: 
N 


Logitech 


Sie sparen 


CE 


—Z SIEMENS 


| SIEMENS Gigaset 740 
| AV - DVB-T 


• Anschlüsse: Scartanschlüsse 2x, analoge 
Audio-Ausgänge, digitale Audio-Ausgänge (S/PDIF) 
* Anschlüsse Zusatzinformation: S/PDIF optisch 
(digital audio AC3) Unterstützung Dolby Surround, 
2x USB 2.0 Master, LAN (10/100baseT) 
• Anzahl Programmspeicherplätze: 30 
| * Bildschirmmenue /050 
| * elektronischer Programmführer (EPG) 
• Fernbedienung 


| > • Favoritenlisten 
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D Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


1.439 


www.avitos.com 


Тадеѕргеіѕе! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen « * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% « *** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


HEFTVORSCHAU 


SPECIAL: WELCHE 
HARDWARE PASST? 


Die neue Grafikkarte passt nicht auf 
das Mainboard? Das Netzteil ist mit 
der aufgerüsteten Hardware über- 
fordert? Probleme dieser Art werden 
immer häufiger. PC Games Hardware 
klärt deshalb in einem großen Kom- 
patibilitäts-Special, welche Hardware 
wirklich zueinander passt.* 


PCGH 04/2005 


DER OPTIMALE 
FLACHBILDSCHIRM 


TFT-Monitore werden immer preis- 
werter, die Reaktionszeiten kürzer. 
Acht bis zehn Millisekunden verspre- 
chen die Hersteller für die Geräte 
der neuesten Generation. Ob die 
Bildschirme wirklich zum Spielen ge- 
eignet und ihr Geld wert sind, zeigen 
wir in der nächsten Ausgabe.* 


DER ULTIMATIVE GRAFIKKARTEN-GUIDE 


Die Zahl an neuen Grafikchips in den 
letzten Jahren ist gigantisch. Kein 
Wunder, dass Leser überfordert sind, 
wenn es um die Einschätzung der 
eigenen oder der künftigen Grafik- 
Hardware geht. Der Megaguide von 
PC Games Hardware macht Schluss 
mit der Ungewissheit und zeigt, wel- 
che Leistungen die 3D-Beschleuniger 
der letzten Jahre bringen.* 


УБИ ЧАЗИ SIS Wetterfrosch für den PC 


Mittlerweile gibt es günstige Wetterstationen oder Freeware 
übernimmt willig und umsonst die Aufgabe der meteorologi- 
schen Kristallkugel. Allerdings machen beide Lösungen wenig 
her. Sehr originell erscheint dagegen diese Wetterstation 

in täuschend echtem Froschdesign. Der kleine Kerl muss 
nicht einmal mühsam mit Fliegen gefüttert werden, sondern 
bezieht seine Lebensenergie per Kabel. Kinder sollte man von 
diesem Gerät jedoch fern halten. Zu groß ist die Gefahr, dass 
sie echten Fröschen ein Kabel in den Hintern stecken, was 
diese spätestens nach Ankunft von 12 Volt überraschen dürf- 
te. Fazit: Wer auf Kermit steht, kann auch hier nicht irren! (rr) 
Info: www.froggyhome.com/index.php 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Е VETERE THEMEN 


ш Marktübersicht: RAM 
Neue Speichermodule im Test 


EB Praxis: RAM-Tuning 
Der Praxisguide zum Test 


WE Wissen: NX-Virusschutz 
So funktioniert das NX-Feature 


ВИ VORTE DES MONATS 


„Es gibt künftig keine Ausreden mehr, 
die gegen einen Wechsel sprechen. 
Der neue Mac ist der kompakteste und 
günstigste Mac, den es је gab!“ 


Steve Jobs, CEO Apple 


rn Des monars 


BACKE, BACKE KUCHEN: Zeiten ändern sich. Wo früher 
einmal ein Knusperhäuschen gereicht hat, muss es jetzt 
ein täuschend echter High-End-PC samt Innereien sein 

- aus Lebkuchen versteht sich. Ob bei uns „Bewegungsle- 
gasthenikern“ ат PC allerdings so viel Süßkram eine gute 
Idee ist, lass ich mal unbeantwortet. „Respekt!“ auf jeden 
Fall an den Zuckerbäcker, der selbst die Rotoren des CPU- 
Lüfters und den VGA-Speicher nicht vergessen hat! 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


02.03.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 
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EXPRESS 


AGPAY 


AGPAY 


NX6600-VTD128E 


Diamond Edition 


nVidia GeForce 6600 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 

e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 

• 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 

e Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick 


NX6600GT-TD128E 


nVidia GeForce 6600GT 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 

e 500/1000MHZz Chip-/Speichertakt 

e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und 
Riesen-Software+Spiele-Paket 


NX6600-VTD128 


Diamond Editio 


nVidia GeForce 6600 

• З Pixel Pipelines, З VertexShader 

e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 

e 215 Speicherzugriffszeit 

• GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 

« Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick 


NX6600GT-VTD128 


nVidia Geforce 6600GT 

e 500/900MHz Chip-/Speichertakt 
e 2,8ns Speicherzugriffszeit 
• GDDR3 Speicher mit 128Bit 
e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und Riesen-Software+Spiele-Paket 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 

ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, MICRO-STAR INTERNATIONAL 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, Media Markt www.mediamarkt.de, 

PC Spezialist www.pcspezialist.de, Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de www.msi-computer.de 
Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb shop.viennaweb.at x = 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-plati num.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- WWW. msi-mega de 
liegen der Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer 5 г 
vorbehalten. 


